
1. „Hochgattern“ 3D-Turnier



Wir laden herzlich ein zu unserem 1. offiziellen
3D-Turnier und freuen uns auf viele nette Gäste
und anregende Gespräche. Für das leibliche Wohl
ist natürlich bestens gesorgt!

1. „Hochgattern“ 3D-Turnier
in Peilstein im Mühlviertel | 28. Juni 2008

Schöne Aussichten ...
Blick auf Peilstein

Unsere Obfrau hat keinMitleid mit Wapitis ...Wo
Inmitten der hügeligen Landschaft des Mühlviertels liegt der
Ort Peilstein. Etwa 2 km ausserhalb und in traumhafter Alleinlage
befindet sich der Bauernhof der Familie Lindorfer. Unser Parcours
erstreckt sich rund um deren Anwesen. Eine genaue Anfahrtsbeschrei-
bung findet ihr auf der Rückseite des Folders.

Wann
Samstag, 28. Juni 2008. Fliegender Start von 09.00 bis 11.00 Uhr

Wettkampfregeln
Geschossen wird auf 28 3D Tier-Ziele mit Verwundungs- und Tötungs-
zone. Es zählt der mit dem Schaft angerissene Ring. Der Abschusspflock
muss mit einem Körperteil berührt werden.

Roter Pflock -> alle Compound- und Visierschützen
Blauer Pflock -> Allgem. Klasse und Jugend
Gelber Pflock -> Schüler
Weißer Pflock -> Mini

Wertung Traditionell
1. Pfeil 20/18/16
2. Pfeil 14/12/10
3. Pfeil 8/6/4

Wertung Compound
1 Pfeil 10/8/5

Einschießplatz

Klassen und Startgeld
Minis (Jahrgang 1998 und jünger) frei!
Schüler (Jahrgänge 1997 bis 1994) Euro 7,-
Jugend (Jahrgänge 1993 bis 1991) Euro 10,-
Allgemeine Klasse (Jahrgang 1990 und älter) Euro 15,-

PRIM - Primitivbogen Holzbogen ohne Laminat, Holzpfeile mit
Naturfedern, mediterraner Ablass

LB - Langbogen Holzbogen mit Laminaten, Holzpfeile mit
Naturfedern, mediterraner Ablass

RB - Recurvebogen Keine Visierhilfen (String- oder Facewalking)!
mediterraner Ablass, alle Pfeile

Compound Compound alle Klassen

Gästeklasse Recurvebogen mit Visier, alles erlaubt

Für Unfälle jeglicher Art übernimmt der Veranstalter keine Haftung!


