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BUCH 5

Regeln
fur Ski Arc und

Verschiedene Runden

Diese Ausgabe enthélt alle Regeln und Ausfiihrungsbestimmungen, welche bis zum
30. August 2009 vom Kongress genehmigt wurden. Mdglicherweise gibt es inzwi-
schen zusatzliche Ausfiihrungsbestimmungen und Interpretationen sowie Anderun-
gen von Ausfihrungsbestimmungen, welche einen Einfluss auf diese Ausgabe ha-
ben. Bitte sehen Sie sich auf der FITA Web Seite (www.archery.org) die Liste aller
neuen Ausfuihrungsbestimmungen, Anderungen von Ausfiihrungsbestimmungen so-
wie Interpretationen an, die in Kraft getreten sind.

Diese Version ersetzt alle vorausgegangenen Versionen.
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KAPITEL 10 - SKI-ARC

1. SKI-ARC
1.1 Ski-Arc ist eine SchielRart, die den Skilanglanfildas Bogenschiel3en verbindet.
Prinzipiell gelten alle FITA Regeln, soweit keine gesonderten Bestimmungen in diesem
Kapitel aufgefihrt werden.
2. WETTKAMPFKLASSEN
Die folgenden Klassen sind zu FITA Wettkdmpfen zugelassen:
2.1 Méanner und Frauen:
Ab dem 1. November des Jahres in welches ihr 21. Geburtstag fallt gelten méannliche
und weibliche Wettkampfer als Manner und Frauen und dirfen je nach Geschlecht nur
an Wettkdmpfen fir Manner und Frauen teilnehmen.
2.2 Junioren und Juniorinnen:
Wettkdmpfer, wiehe noch die Altersgrenze fur Manner und Frauen, wie oban def
niert, erreicht haben gelten als Junioren und Juniorinnen.
Fur sie werden eigene Wettkdmpfe ausgerichtet. Jedoch durfen Junioren an Wettkam
fen fur Manner und Juniorinnen an Wettkampfen fi@uen teilnehmen.
3. WETTBEWERBE UND BESTIMMUNGEN FUR WETTKAMPFE
3.1 Folgende Wettkampfe und Bestimmungen sind flr/A3kivorgesehen:
1 2 3 4 5
Wettkampf Parcourslange und Art Runde Passen Strafen
Klassen des Wetthewerbs 4 Pfeile pro Passe
MANNER 12,5 km EINZEL 5x25km| S, K, S, K 1 Minute
7.5 km SPRINT 3x25km| S, K 150 m Strafrunde
10 km VERFOLGUNG 4x25km| S, K, S 150 m Strafrunde
10 km MASSENSTART | 5x2km S, S, K K 150 m Strafrunde
3 x 6 km STAFFEL Sx2km | S K(e)+18sat- | 450 1 penaity Loop
jeweils pfeil pro Passe
FRAUEN 10 km EINZEL 5x2km | S,K,S,K 1 Minute
6 km SPRINT 3 x2km S, K 150 m Strafrunde
8 km VERFOLGUNG 4 x2km S, K, S 150 m Strafrunde
7.5 km MASSENSTART | 5x15km| S, S, K, K 150 m Strafrunde
3 x 6km STAFFEL 3x2km | S, K(e)+1Ersat | 54 0 Sirafrunde
jeweils pfeil pro Passe
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1 2 3 4 5
Wettkampf Parcourslange und Art Runde Passen Strafen
Klassen des Wetthewerbs 4 Pfeile pro Passe
JUNIOREN 10 km EINZEL 5 x 2 km S, K, S, S 1 Minute
6 km SPRINT 3 x2km S, K 150 m Strafrunde
8 km VERFOLGUNG 4x2km S, K, S 150 m Strafrunde
7.5 km MASSENSTART | 5x15km| S, S, K, K 150 m Strafrunde
3 x 6 km STAFFEL dx2km | S, K(e) +1Ersat | 150 1 siatrinde
jeweils pfeil pro Passe
JUNIORINNEN | 8 km EINZB. 4 x 2 km S K, S 1 Minute
4 km SPRINT 2 X 2 km S 150 m Strafrunde
6 km VERFOLGUNG 3 x2km S, K 150 m Strafrunde
6 km MASSENSTART 5x1.2km| S, S, K, K 150 m Strafrunde
3 x 6 km STAFFEL dx2km 'S, K(e)+1Ersa | 450 1 qarnde
jeweils pfeil pro Passe

Hinweise zur Tabelle:

1. Spalte:
2. Spalte:

3. Spalte.
4. Spalte:
5. Spalte:

4.

4.1

41.1

Wettkampfklasse: nach diesen Regeln.

Lange des Parcours und Art des Wettbewerbs: erforderliche Lange der Laufstrecke
und Art des Wettkampfes diesen Regeln entsprechend.

Zahl und Lange dem Wettbewerb zu laufenden Runden.

Passen: Anzahl und Folge der Passen und SchielR3positionen

Strafen: automatisch verhangte Strafe fur jede nicht getroffene Scheibe.

REGISTRIERUNG UND MELDUNG

Fur die Teilnahme an FITA Veramadtungen sind zwei Mitteilungen notwendig:
Die Registrierung und die Meldung.
Registrierung und Ersatz:

Die Registrierung ist eine frihe Absichtserklarung fur eine Teilnahme. Die Zahl der zu
einem Wettkampf zugelassenen Wettkampfer und Mannsceaésker ist Gegenstand

der besonderen Bestimmungen fir den Wettkampf. Die Registrierung unterliegt fo
genden Bedingungen:

Ski-Arc Weltmeisterschaften / Siirc Jugendweltmeisterschaften
(SAWCH / SAJWCH)

Fur WM /JWM muss die geschatzte Zahl der Wettkampfed Mannschaftsh
treuer (Registrierung nach Zahl) zwei Monate vor Beginn der WM / JWM bei den
Veranstaltern eingehen.

Spatestens 14 Tage vor Beginn der WM / JWM muss der Veranstalter von jeder

teiinehmenden Nation eine Namensliste (namentliche Registgeder beabsic
tigten Teilnehmer unter Angabe des Geschlechts in den Handen halten.
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Der Ersatz registrierter Wettkampfer muss den Veranstaltern gleich nacm-der A
derung mitgeteilt werden.

2. SAWC Veranstaltungen
Fur SAWC Veranstaltungen missen demavstalter wenigstens einen Monat vor

Beginn der Veranstaltung die voraussichtliche Zahl der Wettkampfer undedes B
gleitpersonals (zahlenmaRige Registrierung) mitgeteilt werden.

Spéatestens 14 Tage vor Beginn des Wettkampfes muss dem Veranstalter von jeder
Nation eine Namensliste der beabsichtigten Teilnehmer unter Angabeedes G
schlechts in zugestellt worden sein.

Der Ersatz registrierter Wettkdmpfer muss aber den Veranstaltern gleich nach der
Anderung mitgeteilt werden.

3. Andere Veranstaltungen

Die Regigrierung bei anderen Veranstaltungen wird durch die Ausschreilaing g
regelt.
4.1.2 Namentliche Startmeldung
Die Startmeldung ist eine schriftiche Mitteilung, dass ein Wettkdmpfer oder eine
Mannschaft bei einem Wettkampf an den Start geht. Diese Mittertwrgs fur alle
Wettbewerbe spétestens vier Stunden vor der Auslosung fur die -Ei8peht und
die Massenstartwettbewerbe vorliegen.
Die Startmeldung einer Mannschaft zur Teilnahme am Staffelwettkampf oder am
Mannschaftswettbewerb muss fir alle Wettbdye spatestens vier Stunden vor der
Auslosung vorliegen.
Die Namen der Teilnehmer am Staffelwettbewerb und am Mannschaftswettbewerb
mussen bis spatestens 16 Uhr des Tages vor dem SteffeMannschaftswettkampf
vorliegen.
Startmeldungen fiur den Verfpingswettbewerb sind nicht erforderlich, da alle tWet
kampfer, die sich beim Qualifikationswettkampf qualifiziert haben, als Teilneheaer b
trachtet werden.

Die Zahl der fur einen Wettkampf zugelassenen Teilnehmer richtet sich nachsder Au
schreibung.
4.2 Regstrierungsformalitaten
1. Die Registrierung erfolgt schriftlich per Post, Fax oder pmiag an die in der H-
ladung angegebenen Adresse innerhalb der geforderten Fristen.
Fur WM, JWM und SAWC erfolgt die Registrierung oder Bestatigung durch den
Mitgliedsverband.

2. Durch die Registrierung oder Bestatigung eines Wettkampfers bestatigt und gara
tiert der Verband stillschweigend, dass dieser eine Unfal Haftpflichtversick-
rung abgeschlossen hat und aus medizinischer Sicht in der Lage ist am Wettkampf
teilzunehmen.
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4.3

4.4

5.1

5.1.1

5.2

5.3

Verspatete Meldungen

1. Der Technische Delegierte kann einer verspateten Meldung vor der Auslasung z
stimmen, wenn diese auf aul3ergewdhnliche Umstande zurtickzufiihren ist.

2. Die Wettkampfjury kann einer verspateten Meldung nach der Augjaaustimmen,
wenn diese auf hohere Gewalt zurlickzuflihren ist. Die Wettkampfjury bestimmt
den (die) Startplatz (platze) des (der) verspatet gemeldeten Wettkampfer(g), zu di
sem Zweck kann eine gesonderte Auslosung notwendig werden.

Ersatzmeldungauf Gund héherer Gewalt

Wenn ein gemeldeter Wettkampfer auf Grund hoherer Gewalt nicht an den Start gehen
kann, so kann ein anderer registrierter Wettkdmpfer seinen Platz einnehmen, jedoch
nicht spater als 30 Minuten vor der Startzeit fir den gemeldeten ahgitkr.

Bei Staffelwettbewerben kdonnen die Wettkampfer wie folgt ausgetauscht werden: Er
ter Lauferi 30 Minuten vor dem gemeinsamen Start, zweiter Lauwfer dem gemei-
samen Start, dritter Laufervor der ersten Stabibergabe und vierter Laufesr der
zweiten Stabubergabe.

Im Falle eines derartigen Ersatzes muss der Wettkampfjury spatestens 30 Minuten vor
der jeweiligen eingetragenen Startzeit ein Uberzeugender Verhinderungsgrund fir den
Start geliefert werden.

AUSLOSUNG UND VERGABE DER STARTNUMMERN

Allgemeines

Die Wettkdmpfer oder Mannschaften werden aus den Meldelisten nach dens-Zufall
prinzip manuell oder per Computer ausgelost und die Startnummer wird entsprechend
der Auslosung zugeteilt, es sei denn es ist durch die Ausschreibuag destgelegt.
Durch Losentscheid wird jede unentschiedene Situation gelost, fir welche keine b
stimmten Regeln zur Losung des Problems vorliegen.

Die Auslosungsmethode unterliegt der Zustimmung durch den Technischen Belegie
ten.

Zeitpunkt der A uslosung

Die Auslosung findet frihestens 24 Stunden und spéatestens 15 Stunden tor Wet

kampfbeginn statt. Wenn die Mehrheit der Mannschaftsfihrer einverstanden ist, kann
die Auslosung fur den Staffelwettbewerb bei der Mannschaftsfiihrerbesprechtng stat

finden, welches laut Programm vor dem Staffelwettbewerb angesetzt ist. Wenn die
Wettkampfjury der Veranstaltung entscheidet, einen Wettkampf zu einem Zeitpunkt zu
wiederholen oder auf einen Zeitpunkt zu verschieben, welcher aul3erhalb der giltigen
24 Stunden &gt, muss eine neue Auslosung durchgefiihrt werden.

Ort der Auslosung
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5.4

5.4.1

5.4.2

5.4.3

Die Auslosung findet wahrend der Mannschaftsfihrerbesprechung am Versasunlung
ort statt und muss fur alle Mannschaftsfuhrer sichtbar sein. Die Mannschaftsfiihrer
kénnen jedoch entsclikn, dass die Auslosung aul3erhalb des Mannschaftsféhrerb
sprechung stattfindet. In diesem Fall muss die Auslosung von wenigstens zwei Mi
gliedern des Wettkampfjury dieser Veranstaltung tberwacht werden.

Aufteilung der Wettkampfer in Auslosungsgruppen

Bei der Startmeldung weisen die Mannschaftsfihrer je einen Wettkdmpfer einer der
vier Auslosungsgruppen zu. Wenn eine Mannschaft aus weniger Teilnehmern als
Gruppen besteht, kann der Mannschaftsfihrer die Wettkdmpfer in Gruppen seiner
Wabhl, ein Teilnehmepro Gruppe, einteilen. Besteht eine Mannschaft aus mehr Tei
nehmern als Gruppen, so werden die Uberzahligen Wettkampfer nach Belieben des
Mannschaftsfuhrers auf die Auslosungsgruppen aufgeteilt, je ein Teilnehmer pro Gru

pe.
Auslosung fur den Einzeund Sprintwettkampf

Die Startreihenfolge wird durch Auslosung nach dem Zufallsprinzip festgelegt. Die
Namen der Wettkampfer werden aus den vier zugeteilten Auslosungsgruppen gezogen
und es wird jedem Wettkampfer eine zuféllig ausgeloste Starthummenrdngedie
Auslosung findet fir jede Auslosungsgruppe gesondert in folgender Reihenfolge statt:
Gruppe 1; Gruppe 2; Gruppe 3; Gruppe 4.

Jedem Wettkampfer muss eine Nummer zugeordnet werden. Blankostarthummern sind
unzulassig.

Nehmen 60 oder weniger Wedikpfer an einer Auslosung teil, so werden 3 Gruppen
eingeteilt. Nehmen 40 oder weniger Wettkdmpfer an der Auslosung teil, so werden 2
Gruppen eingeteilt. Die Auslosung wird nach dem gleichen Verfahren wie flr vier
Gruppen durchgefuhrt.

Die Mannschaftsfular von Wettkdmpfern, welche zu den 15 besten Wettkdmpfern der
laufenden AWC Rangliste zahlen, kdnnen diese unabhangig von den obigen-Besti
mungen nach Belieben in Gruppen platzieren.

Auslosung fur den Gruppenstart beim Sprintwettbewerb

Bei Internaonalen Veranstaltungen, aul3er bei WM, JWM, KM, und AWC V¢ettb
werben, kann der Start zu Sprint Wettbewerben Einzeln oder in Gruppen erfolgen.
Beim Gruppenstart werden die Auslosungsgruppen in Startgruppen unterteiltnDie A
zahl der Wettkéampfer pro Startgmoe hangt von deloglichkeiten der Wettbewesh
anlage sowie von der Gesamtzahl der Teilnehmer ab.

Abgesehen davon verlauft die Auslosung wie beim Einzelstart. Beim Gruppemstart b
stimmt die Startnummer die Startposition des Wettkampfers.

Zuordnung @r Startnummern und Startzeiten beim Verfolgungswettbewerb
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5.4.4

5.5
5.5.1

5.5.2

Fur den Verfolgungswettbewerb findet keine Auslosung statt. Die Zuordnung der
Starthummern und Startzeiten der Wettkdmpfer erfolgt auf der Grundlage dbr Erge
nisse des Sprintwettbewerbs.

Die Wetkampfer des Verfolgungswettbewerbs starten in der gleichen Reihenfolge in
welcher sie den Sprintwettbewerb beendet haben: der Gewinner des Sprintwettbewerbs
startet mit Startnummer 1, der Zweitplatzierte mit Starthummer 2 usw.

Der Gewinner des Sprintwettiyverbs erhalt die Startzeit Null (0), welche auf dertStar

liste als Ausgangszeit flir den Start des Verfolgungswettbewerb genommen wird. Die
Ubrigen Wettkampfer erhalten als Startzeit die tatsachlich Zeit mit welcher sie im
Sprintwettbewerb hinter dem Sigdagen Die Startlisten beruhen auf dem Voraudsg
henden und geben fir jeden Wettkdmpfer an auf welcher Startspur er ins Rennen geht.
Liegen die beiden Letztplatzierten des Sprintwettbewerbs, welcher fur denl-Verfo
gungswettkampf qualifiziert, auf dem gleich®latz, dirfen beide Wettkampfer am
Verfolgungswettbewerb teilnehmen.

Alle Wettkampfer, deren Startzeiten Uber 5 Minuten Uber der Startzeit des Fuhrenden
liegen starten gleichzeitig 5 Minuten nach dem ersten Start, ihre tatsachliche Wet
kampfzeit ergibtsich jedoch aus der Startzeit mit welcher sie auf Grund ihrebErge
nisses aus dem Sprintwettbewerb an den Start gegangen wéren.

Vergabe der Startnummern und Startspuren im Massenstartwettbewerb.

Bei WM und WC Veranstaltungen werden die Startnumnestisprechend der A
schreibung verteilt. Bei allen anderen Veranstaltungen werden im Rahmen eiaer einf
chen Auslosung nach dem Zufallsprinzip die Startnummern aller Teilnehmer ermittelt.
Die Zahl der Teilnehmer soll nicht Gber der Zahl der verfugbareni&shiegen.

Staffelwettbewerb
Zweck der Auslosung fir den Staffelwettbewerb:

Die Auslosung fur den Staffelwettbewerb bestimmt die Startnummer fur jeda-Man
schaft und legt damit gleichzeitig die Nummer der Startspur sowie die Nummer des
SchieRsaindes auf dem Wettkampffeld fest.

Auslosungsmethode beim Staffelwettbewerb

Fur den Staffelwettbewerb entscheidet das Ergebnis vorausgegangener Wettbewerbe
aus welcher Reihe der erste Laufer jeder Mannschaft beim Massenstart ins Rennen
geht. Die Stanummern werden in numerischer Reihenfolge nacheinander arealle g
meldeten Mannschaften vergeben. Die Auslosung wird wie folgt durchgefuhrt:

1. Ist die Zahl der gemeldeten Mannschaften ebenso grol3 oder geringer als die Anzahl
der vorderen Startspuren wirgin Auslosungsdurchgang durchgefihrt, um die
Starthummern zu verteilen.

2. Muss aus mehr als einer Startreihe gestartet werden, so werden zunachst-die Star
nummern fur die Mannschaften, welche berechtigt sind aus der vordersten-Startre
he ins Rennen zu geh ausgelost, anschliel3end findet getrennt, nach dem gleichen
Prinzip die Auslosung fur die zweite und jede folgende Startreihen statt.

KAPITEL 10 - SKI-ARC 1. April, 2010
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5.5.3

5.5.4

5.5.5

Platzierung der Wettkampfer in den Startspuren beim Staffelwettbewerb

Die Startspuren werden von links nach redint Startrichtung gesehen durchnueam
riert. Die linke Spur ist Nummer 1, die héchste Nummer der vorderen Startreihe ist
rechts. Die niedrigste Nummer der zweiten Startreihe wird hinter Nummer 1 platziert,
die nachst folgende Nummer hinter Nummer zwei usw.

Die Aufteilung der Staffeln auf die Startreihen

Bei WM und SAWC Veranstaltungen ergibt sich die Berechtigung von Staffalman
schaften aus der vordersten Reihe oder folgenden Reihen zu starten aus der Platzierung
nach dem Endergebnis des vorjahrig&tWs&C Nationen Cups, wobei die besten Man
schaften aus der vordersten Reihe ins Rennen gehen. Der Zahl der Mannschaften pro
Startreihe ergibt sich aus der Zahl der auf dem Wettkampfgeléande zur Verfugung st
henden Startspuren. Es missen wenigsten acht Stansgestellt werden.

Bei JWM findet die Verteilung der Startspuren in der vordersten Startreihe duseh Au
losung nach dem Zufallsprinzip unter den bestplatzierten Nationalmannschaften der
JWM des Vorjahres statt, unter Berlicksichtigung der Zahl der zdiig(ang stehe-

den Startspuren. Die Ubrigen JWM Mannschaften werden durch eine weitece Ausl
sung nach dem Zufallsprinzip auf die weiteren Reihen verteilt.

Wenn Mannschaften, welche berechtigt sind in der vordersten Reihe zu starten, nicht
fur den Wettbewdr gemeldet sind, so riicken die Mannschaften, welche nach den gle
chen Kriterien nachstplatziert sind fur die Auslosung in die vorderste Reihe nach. Das
gleiche Verfahren gilt fir die zweite Reihe und wenn ndétig fur die dritte und folgende
Reihen.

Zusatzliche Staffeln

Bei WM, JWM oder AWC Veranstaltungen sind keine zusatzlichen Staffelmarinscha

ten zugelassen. Bei anderen Veranstaltungen kénnen jedoch zusatzliche Mannschaften
zugelassen werden, sie missen aus Startreihen hinter den offiziellen M#enscha
starten und bekommen keine offiziellen Preise. Zusatzliche Mannschaften kénnen sich
aus Teilnehmern mehrerer Nationen zusammensetzen.

PREISE

Preise (Medaillen, Diplome, Sachpreise und Wertungspunkte) werden nur flieWettb
werbe verliehen, bei ieéhen 5 oder mehr Wettkdmpfer oder Staffelmannschaften am
Wettkampf teilnehmen.

MANNSCHAFTSFUHRERBESPRECHUNGEN
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7.1 Allgemeines

Bei allen SkiArc Veranstaltungen mussen Treffen der Mannschaftsfiihrer stattfinden,
um die Jurys zu wahlen, die Auslosudigrchzufiihren sowie Informationen Uber die
Veranstaltung und tber die Wettkdmpfe zu geben. Das erste Treffen findet spéatestens
am Tag vor dem offiziellen Training statt um die Berufungsjury und die Wettkampfjury
zu wahlen. Bezuglich der tbrigen Treffen d@ranstaltung hangen Datum und Zeit
vom Zeitpunkt und der Zeitdauer, die fur das Auslosen benétigt werden, ab.

Der Wettkampfleiter hat bei den Mannschaftsflihrerbesprechungen den Vorsitz.
7.2 Teilnahme an der Mannschaftsfihrerbesprechung
Folgende Personégruppen) sind bei der Mannschaftsfiihrerbesprechung anwesend:
Der offizielle Vertreter der FITA,
Der (die) Technische(n) Delegierte(n) und Internationale(n) Kampfrichter;
Alle Jury Mitglieder Wettkampfund Berufungsgericht;
Wenigstens ein Vertreter jedilnehmenden Mannschatft;
Der Wettkampfleiter;

Die Verantwortlichen fir das Wettkampffeld (Schiel3en), den Parcours, die Zei
nahme, das Stadion, der Wettkampfsekretér oder ihre Stellvertreter;

1 Das notwendigen Hilfskrafte flr das Treffen sowie Dolmetschered erforde-
lich.

7.3 Tagesordnung der Mannschaftsfihrerbesprechung

Folgende Punkte stehen soweit sie zutreffen auf der Tagesordnung der Masnschaft
fuhrerbesprechung:

1 BegrifRung;

Anwesenheitstberprifung nach Nationen (Mannschaften);

Wahl der Berufungsjyrund der Wettkampfjury (beim ersten Treffen);
Auslosung;

Technische Informationen zum kommenden Wettkampf;
Anmerkungen des (der) Technischen Delegierten;

Wetterbericht;

Verschiedenes;

Festlegung des néchsten Sitzungstermins.

7.4 Die Startliste und die Stmmummern sollen den Mannschaften am Ende des Treffens
ausgehandigt werden..

= =4 =4 4 A -

= =4 4 4 48 -5 5 -1

8. VERTEILUNG VON ORGANISATIONSAUGABEN UND AMTERN
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8.1

9.1

9.2

9.3

9.4

Folgende Organisationseinrichtungen und Amter missen fiir die Vorbereitung; Durc
fuhrung und Uberwachung von Skic Veransaltungen und Wettkampfen eingerichtet
oder ernannt werden:

Das Organisationskomitee;

Die Wettkampfjury;

Der (die) Technische(n) Delegierte(n) und Internationale(n) Kampfrichter;
Das Berufungsjury;

Der offizielle Vertreter der FITA (soweit zutreffend).

= =4 =4 4

DIE WETTKAMPFJURY

Allgemeines

Eine Wettkampfjury wird bei SkiArc Veranstaltungen eingerichtet, als Entscheigdung
gremium in allen wettkampfbezogenen Angelegenheiten, welche nicht ausdriicklich
dem Entscheidungsbereich anderer Organe der FITA zugsosthd. Ein Wettkantp

jury wird gemeinsam fir die Manneund fur die Frauenwettbewerbe eingerichtet. Die
Wettkampfjury trifft Entscheidungen Uber die Veranstaltung, Wettkdmpfe und damit
verbundene Angelegenheiten und Verhéltnisse, um fur Fairness whohd8ggen A-

lauf zu sorgen. Die Wettkampfjury verhangt Strafen fur RegelverstoRe welche von
Technischen Delegierten, Internationalen Kampfrichtern, Wettkampffunktionéaren und
Mitgliedern der Wettkampfjury vorgebracht werden, verhangt selbstandig Strafen und
ergreift DisziplinarmalRnahmen. AuRerdem entscheidet die Wettkampfjury tGber-Zeita
passungen und Wettkampfsituationen, welche nicht durch die vorliegenddn Wet
kampfregeln oder andere FITA Verotffentlichungen abgedeckt sind. Die Wettkampfjury
Ubermittelt alleshm unterbreiteten Proteste an das Berufungsgericht.

Die Verfahrensweise der Wettkampfjury entspricht der Verfahrensweise der FITA Jury
sowie den in Artikel 29, 30 und 31 dargelegten Regeln.

Dauer der Amtszeit

Die Wettkampfjurys bleiben fir die geste Dauer der Veranstaltung im Amt..
Vorsitz

Der Technische Delegierte Gbernimmt den Vorsitz der Wettkampfjury.
Zusammensetzung der Wettkampfjury

Bei WM, JWM und SAWC Veranstaltungen setzt sich die Wettkampfjury wie folgt
zusammen:

Der Technisch®elegierte;
Der zweite Technische Delegierte;

1. April, 2010
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Der Wettkampfleiter (ex officio)
Der Leitende Kampfrichter.

9.5 Sitzungen und Entscheidungen der Wettkampfjury

Die Wettkampfjury muss innerhalb kiirzester Zeit zusammentreten, wenn eine Sitzung

erforderlich i$ und vom Vorsitzenden der Wettkampfjury einberufen wird, es muss bis

15 Minuten nach der Verdéffentlichung der vorlaufigen Ergebnisse zur Verfligeng st

hen.

Sitzungen der Wettkampfjury finden normalerweise wie folgt statt:

1. unmittelbar nach der Mannsétséiihrerbesprechung,

2. etwa eine Stunde vor Beginn des Wettkampfes,

3. jederzeit wahrend des Wettkampfes, wenn sie vom Vorsitzenden einberufen wird,

4. unmittelbar vor dem letzten Zieleinlauf des Wettkampfes,

5. zu jeder sonstigen Zeit, wenn sie vom VWaenden einberufen wird.

Entscheidungen der Wettkampfjury werden in der Regel in Anwesenheit allereMitgli

der getroffen. Unter aulRergewdhnlichen Umstanden ist die Wettkampfjury baschlus

fahig, wenn wenigstens drei Mitglieder anwesend sind. Der Vorsizetimdmt nur im

Falle von Stimmengleichheit ab.

Entscheidungen werden durch Stimmabgabe jedes einzelnen Mitgliedes zugn vorli

genden Fall mit einfacher Mehrheit getroffen.

9.6 Aufgaben des Wettkampfjury
9.6.1 Vor dem Wettkampf:

1. Uberprifung, ob die Wettknpfeinrichtungen den Regeln entsprechen,

2. Uberprifung, ob alle gemeldeten Wettkampfer die Zulassungsbestimmunden erfii
len,

3. Kontrolle der Auslosung,

4. Entscheidung, ob ein Wettkampf auf Grund ernster Probleme verschobem-oder a
nulliert werden muss greme Wetterbedingungen, Kalte, Sturm etc.),

5. Einschrankung oder Verbot des Trainings auf dem Wettkampfgelande auf Grund
von Bedingungen, wie sehr nasser Schnee, sehr wenig Schnee, welche die Durc
fuhrung des Wettkampfes gefahrden konnte,

6. Entscheidug dariber, ob und unter welchen Umstanden eine Verspatete Meldung
zulassig ist,

7. Entscheidung dartber, ob ein ordentlich gemeldeter Wettkampfer im Fall ven hoh
rer Gewalt ersetzt werden kann.

9.6.2 Wahrend des Wettkampfes:
1. sicher zu stellen, dass d&ettkampf den Regeln entsprechend durchgefihrt wird,
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2. die notwendigen MalRnahmen zu ergreifen, wenn Umstande eintreten, wie dichter
Nebel oder Sturm, welche die ordentliche und faire Durchfiihrung des Wettkampfes
ernsthaft gefahrdenim Extremfall kann egum Abbruch des Wettkampfes fihren.

3. Entscheidung daruber, ob Wettkdmpfer, die auf Grund héherer Gewalt verspatet an
den Start gehen, zugelassen werden kdnnen.

9.6.3 Nach dem Wettkampf:

1. Genehmigung der Siegerehrung und der Verdéffentlichung von figdaltErgebrs-
sen,

2. Strafen verhangen oder zuriickweisen bei Verstd3en, welche von TDs, Kampfric
tern, Mitgliedern der Wettkampf Jury und Offiziellen des Organisationskomitees
gemeldet werden,

3. Uber notwendige Zeitanderungen zu befinden,
4. den Wettkamip wenn nétig, zu unterbrechen oder abzubrechen,

5. die Wiederholung des Wettkampfes anzusetzen, wenn dies gerechtfertigt gind mo
lich ist.

9.6.4 Zu jeder Zeit kann die Wettkampfjury Uber Angelegenheiten befinden, welche durch
die vorliegenden Regeln nicabgedeckt sind

10 WETTKAMPFBERUFUNGSGERICHT

10.1 Gegen eine Entscheidung der Wettkampfjury kann Einspruch eingelegt werden. Der
Einspruch muss bei dem fir diesen Wettkampf zustéandigen Wettkampfbergfungsg
richt eingelegt werden unter Befolgung der Veréatsweise des FITA Berufungsg
richtes und der Ski Arc Disziplinarregeln.

10.2 Das Wettkampfberufungsgericht setzt sich aus 3 Mitgliedern zusammen, welche bei
der 1. Mannschaftsfihrerbesprechung gewahlt werden. Die Mannschaftsfihrer werden
um Vorschlage voikandidaten fur das Wettkampfberufungsgericht gebeten. Wenn es
3 Kandidaten gibt, ist keine Wahl notwendig und die Kandidaten werden per Adklam
tion Mitglieder des Wettkampfberufungsgerichts. Gibt es mehr als 3 Kandidaten, muss
eine Wahl durch die Mannsdtstihrer stattfinden. Pro Nation darf eine Stimmeeabg
geben werden. Fir die Wahl jedes Mitglieds des Wettkampfberufungsgerichts ist eine
einfache Mehrheit erforderlich. Wird von keinem Kandidaten eine einfache Mehrheit
erreicht, so scheidet der Kandidait mer geringsten Stimmenzahl aus und die Wahl
wird unter den restlichen Kandidatenederholt bis alle Mitglieder der Wettkampfjury
gewahlt worden sind.
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11 TECHNISCHE DELEGIERTE

Technische Delegierte werden von der FITA ernannt und sind die offiziéereter
der FITA. Die Technischen Delegierten zeichnen dafir verantwortlich, dass die Vera
staltungen im Einklang mit den FITA Regeln vorbereitet und durchgefihrt werden.

12. INTERNATIONALE SKI ARC KAMPFRICHTER

12.1 Allgemeine Bestimmungen

Internatonale Ski Arc Kampfrichter werden von der FITA fir den Einsatz bei FITA
Ski Arc Veranstaltungen ernannt. Sie sind verantwortlich fir die einwandfreidn-Durc
fuhrung von Pflichten und Aufgaben in ihrem Verantwortungsbereich in Zusammena
beit mit dem Organigemnskomitee und dem Technischen Delegierten.

Die Internationalen Ski Arc Kampfrichtern sollen den Wettkampffunktiondren bei der
Durchfuhrung ihrer Aufgaben Anweisungen, Ratschlage und Hilfestellung geben und
wenn notig eingreifen, um maogliche Fehler arhindern.

Die Internationalen Ski Arc Kampfrichter unterstehen bei einer Veranstaltung dem Le
tenden Kampfrichter, berichten ihm tber die Durchfuihrung ihrer aufgaben und folgen
seinen Anweisungen.

12.2 Die Aufgaben der Internationalen Ski Arc Kampfrichter bei Wettkdmpfen

Die Internationalen Ski Arc Kampfrichter werden bei Wettkdmpfen in folgendén Au
gabenbereichen eingesetzt:

Start/Zielbereich;

Schiel3stand;

Parcours;

Geratekontrolle.

Der Leitende Kampfrichter ist der zustandige-8ki Kampfrichter fit den SchiB-

stand.
12.3 Zahl der Internationalen Ski Arc Kampfrichter bei Veranstaltung
Pro Veranstaltung kommt die folgende Anzahl von Internationalen Kampfrichtern zum
Einsatz:
1. WCH (WM) 4 (Weltmeisterschaften)
2. JWCH (JwWM)4 (Juniorenweltmeisterselften)
3. WC 4 (Weltcup)
4. CCH (KM) 4 (Kontinentale Meisterschaften)
5. CC (KC) 4 (Kontinentaler Cup)
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12.4 Aufgaben und Pflichten der Internationalen SkiArc Kampfrichter

Die Aufgaben und Pflichten der Internationalen Kampfrichter werden in Anhang B
dieser Regeln detailliert beschrieben.

12.5 Kosten fur Internationale Ski-Arc Kampfrichter

Die Veranstalter von Wettkampfen tragen die Kosten fur Unterkunft und Verpflegung
der Internationalen Kampfrichter fur die Dauer des Kampfrichtereinsatzes.

13 ANLAGE UND AUSSTATTUNG DES WETTKAMPFGELANDES

13.1 Allgemeines

Der Wettkampfbereich ist das Gebiet in welchem die/A8ki Wettbewerbe und das
Training durchgefiihrt werden. Er besteht aus dem Stadionbereich und dem Parcours.

Im Stadionbereich befinden sicker Start/Zielbereich, die Unterkiinfte des Organisat
onskomitees, die Buros und die Parkplatze. Der Ort muss sich in technischer Hinsicht
dazu eignen, alle Strc Wettbewerbe diesen Regeln entsprechend durchzufuhren, er
muss den Zuschauern bestmdglicheiBgungen bieten, die Wettbewerbe zu bétrac

ten und Anforderungen fur Fernsehlbertragungen genigen.

13.2 Allgemeine Anforderungen

Der Start/Zielbereich, das Wettkampffeld Schiessen, die Strafrunde und der
Ubergabebereich im Staffelwettbewerb sollen irchiem Gelande nahe beieinander
liegen und fir die Mehrzahl der Zuschauer des Wettkampfgeschehens gut einsehbar
sein. Diese Bereiche sowie kritische Bereiche des Parcours missen durch Bdrieren a
gesichert sein, so dass Wettkdmpfer nicht behindert werderekdrder eine falsche

Spur nehmen kénnen und damit unberechtigte Personen nicht in das Wettkampfgebiet
eindringen kénnen.

Es muss gentigend Platz zur Verfigung stehen, damit die Wettkampfer und Funktion

re ihren Tatigkeiten nachgehen kénnen, gentigend Raudie Mannschaftsbetreuer,

fur die Presse und die Zuschauer, ausreichend Spielraum fir die Fernsehteams und ihre
Ubertragungsausriistung ohne dass der Wettkampf beeintrachtigt wird.

13.3 Maximale Entfernungen

Der Wettkampfort darf sich nicht weiter 88 km oder 30 Reiseminuten von dar-U
terkunft der Wettkdmpfer entfernt befinden, es sei denn der TD hat einer andegen Reg
lung zugestimmt.

134 Wettkampfbtro

Ein Wettkampfbiro oder seine Zweigstelle muss sich im oder in der Nahe desiStadio
bereichs befinen. Das Buro ist wahrend der Veranstaltung geoffnet und gilt als- offiz
elle Kontaktstelle zwischen den Mannschaften und dem Organisationskomitee.
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14.

14.1

14.2

14.3

14.4

Mannschaften missen im Biro Meldungen zu Wettbewerben abgeben kénnen und |
formationen Uber die Veranstaltungd Gber Wettbewerbe missen im Biro zur erf
gung stehen.

Fur jede Mannschaft muss im Biro ein Postfach eingerichtet werden.

STARTBEREICH

Allgemein

Der Startbereich fur alle Wettbewerbe muss sich auf ebenem Gelande befinden mit
festgewalztenschnee und ebener Oberflache und fur Zuschauer gut einzusehen.

Die Startlinie ist im rechten Winkel zur Laufstrecke mittels einer roten im Schnee ei
gelassenen Linie zu kennzeichnen. Der Bereich muss durch Absperrungen sorgfaltig
gesichert werden und gégend Bewegungsspielraum fur die Wettkampfer, dieriMan
schaftsbetreuer sowie fir die Funktionare bieten.

In unmittelbarer Nahe des Startbereiches muss fur die Wettkampfer ein Bereich zur
Verfigung stehen, um sich vor dem Wettkampf aufzuwarmen, sich fikinkle ad
zuwarmen, um Warmekleidung abzulegen und es missen Bogenstander in ausreiche
der Zahl gestellt werden.

Startbereich fur den Einzel, Sprintwettkampf

Der Startbereich fur den EinzelSprint und Mannschaftswettkampf muss ca@ m
lang undwenigstens 4 m breit sein. Er muss vom Aufwarmbereich durch eine rAbspe
rung getrennt sein, mit einem Zugang, welcher es ermdglicht, den Zutritt zu @em B
reich zu kontrollieren.

Startbereich fur Verfolgungswettkampf

Der Startbereich fur den Verfolggswettkampf muss wenigstens 3 Startspuren sinfa

sen, die tatsachliche Zahl der Startspuren hangt davon ab wie viel gleichzeitige Star
zeiten auf der Startliste ausgewiesen sind.. Wenn z.B. 4 Starts in der gleichen Sekunde
stattfinden, so missen 4 Startspueeir Verfligung stehen usw. Eine gemeinsame im
Schnee markierte Startlinie tGberquert das Ende der Startspuren. Die Startspuren sind
1,5 bis 2 m breit und mussen geniugend lang sein um die notwendige Zahl wen Wet
kampfern zu fassen. Die Spuren liegen unnhigienebeneinander und sind durch-A
sperrungen voneinander getrennt.

Es muss eine Ersatzpassage ddgrur vorhanden sein mit Zugang zur Startlinie ftr
den Fall verspéateter Meldungen. Diese Spur wird von einem Offiziellen mit einer Stop
uhr kontrolliert,welche mit der Wettkampfzeit synchronisiert ist.

Startanzeigetafeln fur den Verfolgungswettbewerb
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Eigene Anzeigetafeln, welche gut sichtbar fur Wettkdmpfer und Offizielle di¢ Star
nummern und Startzeiten fur jede Spur in grof3en Druckbuchstaben angeissen
vor den betreffenden Startspuren angebracht werden.

14.5 Startbereich fur den Staffel und Massenstartwettbewerb

Der Startbereich muss so angelegt sein, dass alle Wettkémpfer die gleiche Ristanz z
ricklegen bevor sie die gemeinsame Spur erreich&enigstens acht gerade, patalle
verlaufende Spuren mit einem Mindestabstand von 1,2 m zwischen den Spuren (von
Zentrum zu Zentrum gemessen) muassen uber eine Strecke von wenigstens 35 Meter
von der Startlinie aus angelegt werden. Die Anzahl der Stagtspichtet sich nach

dem vorhandenen Raum sowie nach der Zahl der gemeldeten Staffeln, mit dér Zielse
zung so wenig wie Moglich Startreihen zu haben. Das Ende der parallelen Spuren muss
deutlich angezeigt sein.

An den ersten Bereich mit Parallelspuren sath ein weiterer gerader, 50100 m
langer Bereich anschliel3en, mit ebenem, vorbereitem Gelande, ohne Spuren welches
sich allméhlich in die gemeinsame Spur hinein verjingt.

14.6 Anzeigetafeln fur die Startspuren des Staffelund Massenstartwettbewerbs

Die Startspuren sind mit der Anzeigetafeln mit der Nummer der Spur versehen. Die
Zahl der Nummern entspricht der Zahl der am Wettbewerb teilnehmenden Mdnnscha
ten. Die Anzeigetafeln befinden sich jeweils auf der linken Seite jeder Spur und zeigen
die Numner auf der Vor und Ruckseite an. Die Zahlen auf den Anzeigetafeln sind
wenigstens 20 cm hoch und mussen fur Wettkampfer und das Fernsehen deutlich sich
bar sein.

14.7 Anzeigetafeln mit Information tGber den Parcours
Im Startbereich muss sich eine Anzegjel befinden mit einer Karte des Kursverlaufs.

An der Startlinie befindet sich eine Anzeigetafel welche Auskunft ber die Farbreihe
folge der Laufstrecken gibt.

14.8 Start Uhr

Im Startbereich fur den Einzelind Sprintwettkampf muss sich eine Start Bbfin-

den, welche von der Startlinie aus deutlich lesbar ist. Die Uhr und die Lautsignale sind
synchronisiert. Fur den Verfolgungswettbewerb hat jede Startspur ihre eigene Start
Uhr. Im Startbereich oder in seiner Nahe muss aul3erdem eine fur alle Wettkéampfe
diesem Bereich deutlich sichtbare Uhr, welche die Tageszeit angibt, befinden.

14.9 Geratekontrolle am Start

Die Vorkehrungen fur die Geratekontrolle mtssen sich in der Nahe des Starts befinden.
Ort und Anordnung stellen einen reibungslosen, ordéetiicund zUgigen Durchlauf

der Wettkampfer bis zum Start sicher. Im Kontrollbereich befinden sich Tische, die
notwendige Ausristung sowie die Formulare um die Kontrolle durchzuftihren.
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15

15.1

15.2

15.3

15.4

15.5

PARCOURS UND DAMIT
VERBUNDENE WETTKAMPFBEREICHE

Allgemein

Der Parcours ist das Laufstreckennetz, das fir den Wettkampf genutzt wird. Er muss
aus standig wechselnden Abschnitten ebener, ansteigender und abfallender Eeile best
hen. Extrem lange und schwierige Anstiege, gefahrliche Abfahrten und monatone fl
che Strekenteile sowie Anstiege, die nur im seitlichen Treppenschritt bewaltigt we
den konnen sind verboten. Richtungsanderungen dirfen nicht so kurz aufeinanderfo
gen, dass der Laufrhythmus eines Wettkampfers empfindlich gestért wird.

Hohenlage, Breite, Lan@

Der hochste Punkt der Laufstrecke darf nicht tlber 1800 m NN liegen es sei denn, der
der Technische Delegierte hatten einer Ausnahme aufgrund besonderer Umgtande z
gestimmt. Bei Weltmeisterschaften, Juniorenweltmeisterschaften und Weltcupveran
staltungermuss die Schneeflache der Strecke auf einer Breite von mindestensié m pr
pariert werden. An manchen Stellen wie schwierigen Anstiegen muss die Strecke auch
breiter sein. Falls engere Streckenteile wie Briicken oder Engstellen in den Anstiegen
unvermeidbasind, dirfen diese Engstellen nicht enger als 4 m oder nicht langer als 50
m sein. Die tatsachliche Lange der Gesamtstrecke darf die fir den Wettkamsf vorg
schriebene Streckenlange um nicht mehr als 5 % older unterschreiten.

Benutzung von Strecke

In einem Wettkampf dirfen Streckenteile mehrmals benutzt werden, vorausgesetzt, sie
sind mindestens 6 m breit. Streckenteile, die eine geringere Breite als 6 m aufweisen,
sollten wahrend eines Wettkampfes nicht mehr als zweimal benutzt werden. Um die
Nutzung der Strecken flexibel zu gestalten, sollten mindestens zwei getrerayte Str
ckenschleifen vorhanden sein.

Anlegen von Spuren

Falls fur den Wettkampf erforderlich, ist auf Weisung des TD auf der linken odter rec
ten Seite der Strecke eine Spur degan. Falls erforderlich werden auf Weisung des
TD auch Abfahrten mit einer Spur versehen. An Stellen, wo sie die Wettk&napfer g
fahrden oder behindern kénnen, durfen keine Spuren vorhanden sein. Tiefe und Breite
der Spuren mussen so beschaffen sein dagsatle normalen Laufschuhe undnBi
dungsarten ohne seitliche Reibung verwendet werden kdnnen.

Sicherheit

Die Wettkampfer miussen die Abfahrten ohne Unfallrisiko mit voller Geschwindigkeit
befahren kdonnen. Bei der Bewertung des Risikos muss vorélfegsen ausgegangen
werden, unter denen die Spuren extrem schnell werden.
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15.6 Streckenpréparierung

Die Strecken missen mdglichst eben und fest gewalzt sein und dirfen nicht kinstlich
vereist werden. Kurven in Abfahrten miusdafis nétig kinstlich Gbdroht werden.

Alle Arten von Hindernissen wie Baumstimpfe, Aste, Steine und Erde mussen aus
der Strecke entfernt werden. Uberhangende oder in die Strecke hineinragende Aste
und Zweige mussen so gestutzt werden, dass sie die Wettkdmpfer nicht behindern
odergefahrden.

15.7 Markierungen

Die Strecken mussen so eindeutig markiert und definiert werden, dass der Wettkampfer
nie Zweifel haben kann, wie die Strecke verlauft. Das gilt insbesondere fiir Abfahrten

und andere kritische Stellen. Dort sind besondere Markgen anzubringen. 100 m

vor der Ziellinie muss eine Taf el mit der

15.8 Farben fur die Reihenfolge der Strecken

Die Reihenfolge der Strecken muss einheitlich auf der rechten Seite in Laufrichtung
mit farbigen Tfeln angezeigt werden. Die erste Strecke ist rot, die zweite griin, die

dritte gelb die vierte blau und die funfte braun zu kennzeichnen. Werden Streckenteile
mehrmals verwendet, dann mussen die farblichen Kennzeichnungen in der mu laufe

den Reihenfolge vo links nach rechts oder von oben nach unten angebracht werden.
Abzweigungen sind unmissverstandlich in den Streckenfarben zu kennzeichnen. Wird
wahrend eines Wettkampfes nur eine Streckenschleife benutzt, so ist diese rat-zu ken

zeichnen.

15.9 Abz&unung

Alle Laufstrecken, die nicht im Wettkampf benutzt werden, missen abgezaunt oder
anderweitig unzuganglich gemacht werden. Streckenteile, die aneinander vabrbei fi
ren, missen so durch Zaune getrennt werden, dass es ausgeschlossen istt-dass Wet
kampfer einedlsche Spur benutzen.

15.10  Vorlaufer
Unmittelbar vor dem Start des Wettkampfes muss die gesamte Strecke vor dem Start
des ersten Wettkdmpfers von mindestens 10 Vorlaufern durchlaufen werden, die nicht

am Wettkampf teilnehmen. Diese Vorlaufer haben diégaloe, dort wo nétig, die
Strecke nochmals auszuraumen und, erforderlichenfalls, Markierungen zu korrigieren.
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15.11

Streckenbeschreibung fur die jeweiligen Wettkampfe

Die nachstehende Tabelle zeigt die geforderten technischen Streckenbeschreibungen
fur die jeweiligen Wettkampfe.

Distanz zwischen
Schiel3einlagen

Hohenunterschied

Maximaler
Anstieg

Anstiege
insgesamt

2,5 km

100 m

75m

210/300 m

2 km

100 m

75m

200/350 m

15.12

15.12.1

15.13

15.13.1

Staffelwechselzone

Bei Staffelwettkampfen muss am Ende eines geraden Stedmd@mitts eine 30 m
lange und 8 m breite, gut markierte Wechselzone angelegt werden, die so beschaffen
ist, dass die dort ankommenden Wettkdmpfer mit kontrollierter Geschwindigheit ei
laufen kdnnen. Die letzten 50 m der Laufstrecke vor dieser Zone misseestens 8

m breit sein. Die Wechselzone beginnt an der Zeitnahmelinie. Anfang und Ende dieser
Zone sind mit einer roten Linie im Schnee zu markieren, am Beginn der Zone ist eine
Hinweistafel "Wechselzone" aufzustellen. Die Zone ist auf beiden Seiteh dimen

Zaun abzugrenzen. Der Zaun ist mit einem Tor zu versehen, das einen kontrollierten
Zugang der startenden Wettkampfer erméglicht.

Die letzten 50 m der Strecke vor der Wechselzone missen gerade verlaufen. Die
Wechselzone darf nur von einti@iden und abgehenden Wettkdmpfern, sowie den fur
die Wechselzone zustandigen Kampfrichtern betreten werden. 100 m vor der Mechse
zone ist eine Hinweistafel mit der Aufschrift "100 m" aufzustellen.

Strafen und Strafrunde
Im Einzelwettbewerb betrégie Strafe eine (1) Minute fur jeden Fehlschuss.

Fur die Sprint, Verfolgungs, Massenstart und Staffelwettbewerbe muss unmittelbar
anschlieBend an den Schief3stand eine Strafrunde angelegt weddertntfernung
zwischen dem rechten Rand des Schie@ssnnd dem Eingang der Strafrunde betragt
nicht mehr als 60 Meter per Ski . Die Strafrunde muss eine ovale Beschaffenheit haben,
5 m breit und 150 m (+5 m) lang sein, gemessen auf der Innenseite der Schleife. Die
Strafrunde muss so ausgeschildert sdags die Wettkdmpfer Einfahrt und Ausfahrt
nicht verwechseln kdnnen.

Wenn Scheiben mit Papierauflagen zum Einsatz kommen, gibt es keine Strafrunden.
Die Strafen fir jeden Fehlschuss sind wie folgt: im Einzelwettbewerb 60 Sekunden, im
Sprint, Verfolgungs und Staffelwettbewerb 30 Sekunden.

Die Strafrunde muss in einem ebenen Bereich so angelegt werden, dass die jVettkam
fer, wenn sie in die Strafrunde gehen mussen, zwischen der Laufstrecke undfeer Stra
runde keine zusatzliche Entfernung zurtckzefegaben.
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15.14

15.15

16

16.1

16.1.1
16.2
16.2.1

16.2.2

Skitestbereich

Bei Weltmeisterschaften, Juniorenweltmeisterschaften und Weltcupveranstaltungen
muss im Stadion oder in Stadionnahe ein leicht abfallendes Geldnde als Skitestbereich
eingerichtet werden, der grol3 genug ist, dass alle beiilaaden Mannschaften darin
Platz finden. Der abfallende Gleitbereich muss eine Neigung vd2 8aufweisen und
wenigstens 30 m lang sein. Der Testbereich muss in der gleichen Art und We#se prap
riert werden wie die Wettkampfstrecke. In dem Skitestbemigks auf einer Infora:
tionstafel die Luft und Schneetemperatur am hodchsten und tiefsten Punkt aes Str
ckenprofils angezeigt werden. Diese Information ist drei, zwei und eine Stunde vor
dem Start des ersten Wettkémpfers, und danach alle 30 MinutenprbStart des let

ten Wettkdmpfers zu aktualisieren.

Warmlaufstrecke

In der Néhe des Stadions sollte von den Mannschaftshitten aus leicht zugénglich eine
eigene Strecke angelegt werden, auf der sich\gtkampfer warmlaufen kénnen.
Diese Strecke shie etwa 600 m lang sein und muss genauso prapariert werden wie
die Wettkampfstrecke.

SCHIESSSTAND

Allgemeines

Der Schiel3stand ist der Bereich, in welchem bei einemA&kiWettkampf das Scht

Ren stattfindet. Der Schiel3stand muss im zentraggai&h des Stadions angelegt sein.
Sowohl die Ziele wie auch die SchieRrampe missen fur den gréf3ten Teil der Zuschauer
einsehbar sein. Der SchieRstand muss in einem flachen, ebenen Gelande angelegt und
hinsichtlich Laufstrecken, Stadion und Umgebung, sgediaut und konfiguriert sein,

dass die Sicherheit an vorderster Stelle steht. Zur Verbesserung der Lichtverhaltnisse
wahrend des Wettkampfes, sollte die Schussrichtung generell nach Norden weisen.
Sicherheitsvorkehrungen sollen den Blick der ZuschauerdesdFernsehens auf das
Wettkampfgeschehen nicht beeintrachtigen.

Die Anlage des Schiel3stands muss allen o6rtlich geltenden Gesetze entsprechen.
Beschreibung und Gestaltung
Schussentfernung

Die Entfernung zwischen der Vorderkante deri€grampe und der Scheibenlinie der
Wettkampfscheiben muss 18 m-#J cm) betragen.

Knieend und StehendschielRen

In Schussrichtung blickend ist die rechte Halfte des Schiel3stands fur dasdStehen
schiel3en und die linke Halfte fur das Knieendschiesserusehen. Die Unterteilung
muss den Wettkdmpfern mit Hilfe von Hinweistafeln unmissverstandlich angezeigt
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16.2.3

16.2.4

16.2.5

16.3

16.3.1

werden. Eine Ausnahme von der Unterteilung in einen rechten und linken Teil erfolgt
bei den Verfolgungs Massenstartund Staffelwettkdmpfen, baelenen die Wet
kampfer auf allen Schiel3bahnen sowohl das Liegene auch das StehendschielR3en
durchfuhren.

Eingang und Ausgang
Sowohl beim Training wie auch im Wettkampf mussen die Wettkampfer von links in
den Schiel3stand einlaufen und ihn aufréehten Seite verlassen.

Ebenen

Die SchieRrampe muss sich mdglichst auf der gleichen Ebene befinden wie der Bereich
auf dem die Wettkampfscheiben aufgestellt sind.

Beschreibung der Bereiche

Hinter der SchieBrampe muss ein abgezaunter @eeigelegt werden, 10 bis 12 m

breit, gemessen nach rickwarts von der Schusslinie, der sich tber den gesaknten riic
wartigen Teil des Schiel3stands erstreckt. Der Zutritt zu diesem Bereich ist den Wet
kampfern, Offiziellen und Mitgliedern der Juries vorbédal Mit Genehmigung durch

den TD kann jedoch auch anderen Personen, wie Kamerateams von Fernsehanstalten
Zutritt zu diesem Bereich gewéahrt werden. Unmittelbar hinter diesem Bereich muss ein
zweites abgezauntes Areal mit einer Breite von mindestens 2 manden sein, in
welchem sich je Mannschaft drei Betreuer aufhalten konnen. Dieser Bereich muss so
angelegt sein, dass er den Betreuern eine $jote auf die Scheiben urdie Schi&-

rampe bietet.

Die SchieRrampe

Die Schie3rampe ist der Bereich im ka@rtigen Teil des Schiel3stands, von wo aus
die Wettkdmpfer liegend oder stehend schiel3en. Die Rampe muss vollig mit Schnee
bedeckt sein, der gleichmalig aufgebracht, fest und glatt gewalzt, aber nicht eisig ist.
Der gesamte von den Wettkdmpfern wahrend Wéettkampfes genutzte Teil muss
eben sein.

SchieRbahnen

Die SchieRrampe ist in SchieBbahnen unterteilt, auf denen jeweils ein Wettkdmpfer
schiel3t. Jede Schiel3bahn muss mindestens 2 m breit sein, aber nicht breiter als 3 m.
Die Schief3bahnbreite istuf beiden Seiten auf der Schiel3rampe von der Vorderkante
1,5 m nach hinten mittels eines im Schnee bindig eingelassenen roten Bretts zu ma
kieren. Nach vorne von der Rampe zu den Scheiben missen beide Seiten eifier Schie
bahn mit Fahnchen, Pfosten odenléghem markiert sein. Diese Markierungen missen

die Abgrenzungen der Schief3bahn deutlich machen, dirfen aber auf das Schiel3en nicht
storend wirken. Zwischen den aufReren Begrenzungen der beiden aul3ersten Ischiel3ba
nen links und rechts des Schiel3standesdemddort angrenzenden Sicherheitsbegre
zungen, muss ein Abstand von 3 m vorhanden sein. Dieser Abstand muss von der
Rampe bis nach vorne zu den Scheiben eingehalten werden.
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16.3.2 SchieRmatten

Sowohl fur das Kniendwie auch fiir das Stehendschiel3en miisse vorderen Tell

der Schiel3rampe einer jeden Schiel3bahn Matten ausgelegt werden. Diese Matten mu
sen eine Seitenlange von jeweils 150 x 150 cm und eine Starke-wom aufweisen.

Die Matten mussen aus Kunststoffder Naturfasern hergestellt sein ugide raue,
rutschfeste Oberflache haben.

16.4 Wettkampfscheiben

Es gibt zwei Hauptarten von Scheiben, die beim Ski Arc sowohl fir das Training als
auch fur den Wettkampf verwendet werden:

Kippscheiben oder
Scheiben mit Papierauflagen

Im Wettkampf werdemur Kippscheiben verwendet, beim Einschiel3en nur Papie
scheiben. Im Training kénnen beiderlei Scheiben verwendet werden.

Bei FITA Wettkampfen durfen nur Scheiben verwendet werden, die den Anforderu
gen im Materialkatalog A entsprechen. Bei Weltmeistexieh, Juniorenweltmeiste
schaften und Weltcup Veranstaltungen missen wenigstens 30 Schiel3bahnen und
Scheiben zur Verfligung stehen. Die Scheiben bei Weltmeisterschaften missen ferng
steuert wieder aufgerichtet werden kénnen.

16.4.1 Bei einem Wettkampf musHir alle Wettkampfer der gleiche Typ von Wettkdmp
scheiben verwendet werden.

16.4.2 Instandhaltung der Wettkampfscheiben

Die Scheiben miussen gemalR den Weisungen des Herstellers instandgehaken, eing
stellt und justiert werden.

16.4.3 Anordnung der Wettkapfscheiben

Die Scheiben mussen parallel zur Vorderkante der SchieRrampe in einer geexden eb
nen Linie angeordnet sein. Sie mussen in allen Richtungen in der Waage sein. Die
Scheiben missen so platziert werden, dass sich die mittlere Zielmarke der 8theibe
der Mitte der Schiel3bahn befindet. Die Scheiben dirfen seitwarts um nicht mehr als
2% vom rechten Winkel ihrer Schiel3bahn abweichen. Die Scheibenmitte muss 80 bis
100 cm hoher liegen, als die Oberflache der Schieldsrampe.

16.4.4 Hintergrund und Pfeilfang
Hinter den Scheiben muss sich ein weil3es Pfeilfangnetz oder eine ahnliche weiche
Pfeilfangvorkehrung befinden, um Pfeile welche die Scheibe verfehlen aufzufangen.
Die Hohe des Netzes oder einer ahnlichen Vorkehrung muss 1 Meter Uber dem oberen
Scheibenrad liegen und nicht weniger als 2 Meter betragen.

16.5 Nummerierung und Markierungen
Die Schiel3bahnen und die dazugehdrigen Wettkampfscheiben missen mit gat sichtb

ren jeweils identischen Nummern versehen sein, wobei die Nummerierung auf der
rechten Seitenit 1 beginnt. Bei Weltmeisterschaften, Juniorenweltmeisterschaften und
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16.5.1

16.6

16.7

16.8

17

17.1

Weltcupveranstaltungen muissen die Schie3bahnen an der Vorderkante der i&ehiel3ra
pe jeweils auf der linken und rechten Seite nummeriert sein. Die Nummern missen auf
der SchieRrampe smgebracht sein, dass die schieBenden Athleten davon nicimt gege
Uber dem Aufnahmeteam des Fernsehens verdeckt werden. Sie mussen 20 cm hoch und
3 cm breit sein. Die auf den Wettkampfscheiben angebrachten Nummern sind 40 cm
hoch mit einer Schriftbreite von dm, die Nummern missen unmittelbar Uber den
Scheiben montiert sein.

Markierungen beim Eingang und Ausgang

Am Eingang und Ausgang zum Schiel3stand muss 10 m von der linken und der rechten
SchielBbahn nach auf3en eine eindeutige Markierung angebexdetnwDiese Marlkk

rungen kennzeichnen die aul3ere Begrenzung des Schiel3standbereiches, inrerhalb de
sen keine Informationen gegeben werden dirfen.

Windfahnchen

Bei Wettkampfen und fir das offizielle Training sind seitlich jeder dritten Schie3bahn,
auf der Scheibenlinie Windfahnchen anzubringen. Die Windfahnen werden in 1 Meter
Hohe zwischen den Scheiben angebracht.

Bogenstander

An einem geeigneten Ort vor dem Betreuerbereich des Schiel3standes miussen wahrend
eines Wettkampfes fir jede teilnehrdenMannschaft Bogenstander aufgestellt-we

den; fir das Training ist eine angemessene Anzahl dieser Stander vorzusehem. Die B
genstander mussen gut sichtbar mit den Namen der teilnehmenden Nationen oder
Mannschaften beschriftet werden. Diese Bogenstanderekbvon den Mannschaften
wahrend des Wettkampfes sowie wahrend des Trainings und Einschie3ens benutzt
werden.

Videokameras auf dem Schiel3platz

Bei Weltmeisterschaften, Juniorenweltmeisterschaften und Weltcupveranstaltungen
missen auf dem Schiel3staimd ausreichender Anzahl Videokameras so aufgestellt
werden, dass damit alle Aktionen aller Wettkampfer auf dem Schiel3stand aufgezeic
net werden kdnnen.

ZIELBEREICH

Allgemeines

Der Zielbereich beginnt auf der Wettkampfstrecke an der Ziellinteeindet beim A-

fang der Zone der Ausristungskontrolle im Zielraum. Dieser Bereich muss mindestens
30 m lang und 8 m breit sein. Die letzten 50 m der Strecke bis zur Ziellinie migssen g
rade verlaufen und eine Breite von 8 m aufweisen. Im Zielbereich dsidemur in

das Ziel einlaufende Wettkdmpfer, dort eingesetzte Funktionare sowie Fernsehteams
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17.11

17.2

17.3

17.4

18

18.1

18.1.1

mit Sondererlaubnis aufhalten. Innerhalb des Zielbereiches muss 10 m hinterl-der Zie
linie eine eindeutige Markierung angebracht werden, welche die Zone anzevgt;

cher der Wettkdmpfer seinen Bogen oder seine Ski nicht zum Zweck der Werlpung vo
zeigen darf.

Die Ziellinie ist rechtwinklig zu der einmiindenden Wettkampfstrecke durch eine rote
im Schnee eingelassene Linie zu kennzeichnen.

Geratekontrolle im Ziel

Die Geratekontrollstelle im Ziel muss so eingerichtet sein, dass die im Ziel emreffe
den Wettkampfer selbstandig und kontrolliert dort hingelangen und die Kontrelle pa
sieren konnen. Dies ist besonders bei den Staffelwettkdmpfen wichtig, dianmits

Ziel einlaufenden Wettkampfer in der Staffelwechselzone am Auslauf dieser Zene ke
ne Storung verursachen. Die Umzaunung des Zielbereichs muss so aufgestellt werden,
dass die Wettkampfer automatisch durch die Zielkontrollstelle geschleust werden und
diese nicht umgehen kénnen.

Bereich der Medien

Angrenzend an den Zielbereich ist ein abgezaunter Raum (Gemischte Zone)fzu scha
fen fur die Vertreter der Fernsehanstalten sowie fur Journalisten und Fotografen, um
diesen einen engen Kontakt mit den tt@mpfern fur Interviews sowie fur Fotdau
nahmen nach dem Zieleinlauf zu ermdglichen.

Erfrischungsstellen

Hinter dem Zielbereich muss in Absprache mit dem TD eine Erfrischungsstelée eing
richtet werden, an welcher fur die ins Ziel kommenden Wettként{petranke, Papie
taschentticher und weitere notwendige Dienste bereitstehen. Dabei ist sicherzustellen,
dass keine der dort gereichten Getranke oder Speisen mit unzuldssigen Substanzen ve
setzt werden konnten.

WACHS- UND WARMEHUTTEN FUR DIE MANNSCHAFTEN

Allgemeines

Im Stadionbereich oder in dessen unmittelbarer Nahe missen in ausreichender Zahl
feste oder provisorische Hutten oder Kabinen oder Zelte guter Qualitat bereitgestellt
werden, in denen die Mannschaften ihr Gerat lagern, Ski wacksersich warm Ha

ten kdnnen.

Diese Kabinen miuissen mit einer Bellftung (geeignet fir Wachsdampfe), Beleuc
tungsmaglichkeiten und Steckdosen ausgestattet sein und eine Innentemperatur von
mindestens 20° C aufweisen.
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18.1.2

18.1.3

18.1.4

18.1.5

19

19.1

19.2
19.2.1

19.2.2

Dabei sollte jeder Mannsaft eine eigene Kabine zur Verfugung gestellt werden, |
doch kénnen sich Mannschaften einen Raum teilen, wenn Arbeitsraum und Siche
heitsvorschriften dies ermdglichen.

Wenn mdglich sollten jedoch pro Mannschaft zwei Raume zur Verfigung stehen, um
zu verhindern, dass die Wettkdmpfer auftretende Wachsdampfe einatmen mussen. Ist
das nicht mdglich, muss den Wettkampfern ein eigener Bereich zum Warmhalten zur
Verfligung gestellt werden.

Die Kabinen sollten mit Schlussel verschlie3bar sein, di@ijswden Mannschaften
ausgehandigt werden. Ist es nicht moglich, die Zugangstiren zu verschlielen, muss der
Veranstalter fur die Sicherheit der Kabinen sorgen. Fir die Mannschaften muss in einer
angemessen Entfernung zu den Kabinen Parkraum vorhandem sei

In der Nahe der Kabinen sollte auch ein Lautsprecher der Stadionansage aufgestellt
werden.

WETTKAMPFAUSRUSTUNG UND BEKLEIDUNG

Allgemeine Bestimmungen

Der Begriff Wettkampfausristung und Bekleidung umfasst die gesamte Ausrlstung,
dasgesamte Wettkampfgerat und die Bekleidung, die ein Wettkdmpfer wahirend e
nes Wettkampfes benutzt, einschliel3lich der Werbeflachen. Die Definitionen und
Beschreibungen des Wettkampfgerates und der Bekleidung werden durch den Mat
rialkatalog (Anhang A) gerat, die Werbeflachen durch die Regeln der Satzung
Buch 1, Kapitel 2, Artikel 2.2-:2.2.8.

Uberprufung von Geréat und Bekleidung
Allgemeines

Gerat und Bekleidung der Wettkdmpfer werden beim Start und im Ziel einds Wet
kampfes Uberprift. Darlbdrinaus wird vor dem Wettkampf eine Ausriistungsvo
prafung durchgefihrt, um sicherzustellen, dass keine Probleme auftreten.

Gerate und Kleiderkontrolle am Start

Die Wettkampfer haben sich bis spatestens 15 Minuten vor ihrer festgelegten Star
zeit im Startkontrollzentrum zu melden, um dort ihre Skiausristung und ihren Bogen
Uberprifen und markieren und ihre Bekleidung einer Inspektion unterziehes-zu la
sen. Wettkampfer, deren Ausristung und Bekleidung nicht den FITA Regeln en
sprechen, erhalten keirt@enehmigung, den Startkontrollraum in Richtung Startlinie
zu verlassen, bis die Unregelmal3igkeiten korrigiert sind. Ausristung, Bogeneund B
kleidungsstticke, die bei der Startkontrolle inspiziert und markiert wurden, dirfen
nach Mal3gabe dieser Regeln bavach Maligabe des Materialkatalogs fiir diesen
Wettkampf in keiner Weise mehr verandert werden.
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Ersatzbégen missen zur Geratekontrolle und zum Markieren mitgebracht werden
und anschlie3end, spatestens bis zum Ende des EinschielRens, in den Ewmsatzboge
standernam Schiel3platz abgestellt werden Spater darf kein Bogen dort medw abg
stellt werden. Um die Kontrolle der Ersatzbégen zu erleichtern soll die Genateko
trolle spéatestens 15 Minuten vor Beginn des Einschiel3ens beginnen.

19.2.3 Besondere Prifungen bei deafkontrolle
Es werden folgende Uberprifungen durchgefiihrt:
1. der Wettkéampfer tragt seine Startnummer;

2. Der Bogen ist korrekt auf dem Rucken zwischen den Schultern platziert und so f
xiert, dass er weder herunterfallen noch heruntergleiten kann;

3. da Zuggewicht des Bogens entspricht den Bestimmungen;
. Die Pfeile sind korrekt am Bogen oder am Geschirr befestigt;

5. Skier und Skistocke werden auf VorschriftsmaRigkeit Uberprift und die Skier ma
kiert;

6. Kleidung und andere Ausriistungsgegenstandeeneadf ihre Korrektheit sowie
bezlglich Werbung Uberpriift;

7. der Reservebogen, wenn mitgefuhrt, muss Uberprift werden, bevor er zuff+ Schie
stand gebracht wird;

8. die Pfeile missen den Regeln in Anhang A entsprechen;

9. das Tragegeschirr muss geeignet saith Wettkdmpfer sowie Ausristung méglichst
sicher vor Schaden schitzen.

19.2.4 Markierungen

Am Wettkampfgerat werden farbliche Markierungen unter Benutzung der Starthummer
des Wettkampfers angebracht, um sicher zu stellen, dass wéahrend des Wettkampfes
kein unerlaubter Austausch von Wettkampfgeréat erfolgt. Es werden beide Ski und das
Bogen markiert. Beim Einzel Sprint, Verfolgungs Massenstartwettkampf ist zum
Markieren der Ski nur eine Farbe zu verwenden. Die Markierung wird durch Farbstift
oder Aufkleber vorgenommen und gilt jeweils nur fir diesen Wettkampf. Bei Btaffe
wettkdmpfen mussen die Ski entsprechend der Startnummer der Mannschaft und den
Farben oder Nummern der Startreihenfolge innerhalb der Mannschaft markiert werden.

19.2.5 Startverspatung

Startverzégerungen, die aufgrund der Tatsache erfolgen, dass der Wettkdmpfer zu spéat
bei der Startkontrolle erscheint, oder dass an seiner Bekleidung und Ausristung Ko
rekturen vorgenommen werden mussen, gehen zu lasten des Wettkampfers.

Der Ausrichtemuss gentigend Personal bereitstellen, damit die Kontrollzeiten korrekt
eingehalten werden und Startverspatungen bei Wettkdmpfern, die sich rechtzeitig vo
gestellt haben, vermieden werden. Ein frihzeitiger Beginn der Startkontrolles ist g
stattet und wird &i allen Wettkdmpfen angestrebt, um Schwierigkeiten hinsichtlich
Verspéatungen zu vermeiden.

IS
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19.2.6 Letzte Prufung vor dem Start

Ein bis zwei Minuten vor dem Start des jeweiligen Wettkampfers fihrt der Starthelfer

eine weitere Uberprifung durch um sichettellen, dass:

1. der Wettkédmpfer die Starthummer tragt;

2. die Ski und der Bogen richtig markiert sind

3. die Werbebestimmungen eingehalten werden.

19.3 Zielkontrolle

Nach dem Eintreffen im Ziel und, bei Staffelwettkampfeach dem Eintreffen in der

Stdfelwechselzone, erfolgt eine Uberprifung, um festzustellen, dass:

1. sich der Bogen in der richtigen Position befindet;

2. die Wettkampfer den Wettkampf mit mindestens einem fir sie markierten Ski und
dem fiur sie markierten Bogen beendet haben und dasSkiiund Skistécke den
Festlegungen des Materialkatalogs entsprechen;

3. der Zuggewicht des Bogens der Notiz auf der Kontrollmarke entspricht;

4. nicht gegen die Werbebestimmungen verstoRen wurde.

19.4 Ausristungs und Bekleidungsvorprifung

Bei Weltmeiserschaften, Juniorenweltmeisterschaften, Weltcupwettkdmpfen umd Ko
tinentalmeisterschaften fuhrt das Organisationskomitee in Absprache mit deni Techn
schen Delegierten eine Ausristungsvorprifung durch, um sicherzustellen, dass die von
den Mannschaften vernwdete Ausristung und Bekleidung den Regeln entspricht. Di

se Uberpriifung findet in der Regel mindestens zwei Tage vor dem ersten Wettkampf
statt. Diese Ausristungsvorprifung entbindet die Wettkampfer jedoch nicht von der
Pflicht, sich der Ausristungskonlimam Start und Ziel zu unterziehen.

19.4.1 Teilnahme

Die Uberprufung wird von dem dafiir verantwortlichen Personal des Organisationsk
mitees durchgefihrt. Der fur die Materialkontrolle zustandige Internationale fKamp
richter muss bei der Uberpriifung eballsf anwesend sein. Es handelt sich um eine
freiwillige Uberpriifung, an der jedoch ein Vertreter der Mannschaft teilnehmen sollte,
wenn die Verwendung der Bekleidungsnd Ausriistungsgegenstande fragliah e
scheint.Bei der ersten Weltcupveranstaltung euee Wettkampfsaison muss mi
destens ein Vertreter von jeder Mannschaft zu dieser Uberpriufung erscheinen.

20. TRAINING UND EINSCHIESSEN

20.1 Allgemeines

Die Wettkdmpfer und Betreuer mussen Gelegenheit und Mdéglichkeiten erhalten, sich
auf die Wettkdmpferorzubereiten. Zu diesem Zweck muss der Ausrichter offizielle
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Trainingszeiten festlegen, Skitesteinrichtungen bereitstellen und den Wettkampfern die
Maglichkeit bieten, ihre Bogen vor dem Wettkampf einzuschieRen und sich asfzuwa
men.

20.1.1 Ausnahmen

Unter auBergewohnlichen Umstanden ist die Wettkampfjury befugt, die gesantte Wet
kampfanlage zu sperren oder das Training auf bestimmte Bereiche der Anlage oder auf
bestimmte Zeitraume zu begrenzen.

20.1.2  Anspruch auf Training

Wettkampfer, die fur eine Veratadtung der FITA gemeldet sind, haben das Recht,
die Wettkampfanlage wahrend des offiziellen Trainings zu benutzen. Manner und
Frauen durfen am offiziellen Training und Einschie3en des jeweils andezen G
schlechts nicht teilnehmen. Alle Wettkampfer, die affiziellen Training teilné-

men, missen eine Trainingsnummer tragen.

20.1.3 Trainingsarten

Das offizielle Training ist der Zeitraum, den der Ausrichter flr das Training auf der
Wettkampfanlage zur Verfiigung stellen muss. Wahrend des offiziellen Trainings
muss die Anlage so prapariert sein wie fur den Wettkampf. Das inoffizielle Training
ist der Zeitraum, in welchem der Ausrichter das Training auf der Anlage zusatzlich
zu dem offizielen Training genehmigt, wobei die Anlage dann nicht wie imtWet
kampf pra@ariert sein muss. Die Ausrichter sollten fur das inoffizielle Trainindnin i
rem Veranstaltungsprogramm so viel Zeit wie mdglich ermdglichen.

20.2 Offizielles Training
20.2.1 Allgemeines

Bei Weltmeisterschaften, Juniorenweltmeisterschaften, Weltcupvdtangtn, K-
tinentalmeisterschaften und Kontinentalcupveranstaltungen muss die Wettkampfanlage
mindestens einmal vor dem ersten Weltkampf zur Besichtigung und zum Traitfing (O
fizielles Training) freigegeben werden. Dabei muss die Anlage so vorbereitetisein

zum Wettkampf und dieses Training muss zur gleichen Tageszeit durchgefuhrt werden,
wie der Wettkampf selbst. Vor jedem nachfolgendem Wettkampf sollte ein Offizielles
Training ermdglicht werden, es sei denn, dies ist aufgrund des Veranstalaingspr
gramns oder aufgrund anderer Umstande nicht moéglich. Es liegt im Ermessensbereich
des TD an Wettkampftagen gemischtes Training anzusetzen, wenn dies den Interessen
der Wettkampfer und Organisatoren entspricht.

20.2.2 Lauftraining

Fur das Offizielle Training mmss die Wettkampfstrecke wenn mdglich zu den gleichen
Zeiten, an denen der Wettkampf stattfindet, getffnet und so prapariert, markiert und
mit Zaunen gesichert sein wie fur den Wettkampf auch.

20.2.3  Schieftraining
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20.3
20.3.1

20.3.2

20.3.3

20.3.4

Das Schief3training am Tag vor dem Waettie sollte mdglichst zur gleichen Tageszeit
angesetzt werden, wie der Wettkampf am Wettkampftag. Das Trainingsschefien b
ginnt zum gleichen Zeitpunkt wie das EinschieRen am Wettkampftag und wird-nur u

ter Verwendung von Papierauflagen und auf zugewiesgaokie3bahnen durchgefihrt.

30 Minuten noch Beginn des TrainingsschieRens werden Kippscheiben eingesetzt und
die Wahl der Schiel3bahnen ist dann bis zum Ende des Trainingsschiel3ens freigegeben.
Der Ausrichter sollte auch fur die freie Zeit des Trainings, werdglich, einige B-
pierscheiben zur Verfigung stellen.

Aufwarmtraining (Einschiel3en der Bogen)
Zeiten und Ziele

Vor Beginn eines Wettkampfes mussen die Wettkampfer Gelegenheit erhalten, ihre
Bdgen innerhalb eines Zeitraums von 45 Minutendauh Schiel3stand einzuschiel3en.
Dieses Einschiel3en muss 1 Stunde vor dem Start des ersten Wettkampfers beginnen
und spatestens 5 Minuten vor dem Start des ersten Wettkdmpfers beendet sein. Fir den
Verfolgungs Massenstartund Staffelwettkampf kann die Ertsel3zeit verkirzt we

den, muss aber mindestens noch 30 Minuten dauern, ohne dass dabei ein Wechsel der
Papierscheiben durchgefuhrt wird. Wenn notwendig, kénnen sowohl Herren als auch
Damen vor dem ersten Wettkampf einschiel3en, dies geschieht jedochtgetren

Das Einschiel3en der Bogen, fur das nur Papierscheiben verwendet werden, darf nur auf
dem Schiel3stand stattfinden. Missen wahrend des EinschieRens die Papierscheiben
ausgetauscht werden, wird die daftir benétigte Zeit nicht von der fir das iEech
festgelegten Zeit abgezogen.

Zuweisung von Schief3bahnen fiir das Einschiel3en

Wenn maoglich, muss fir die Einzalnd Sprintwettkampfe jeder Mannschatft fir das
AnschielRen eine SchieRbahn zugewiesen werden. Die Zuweisung der Schie3bahnen e
folgt durch Auslosung mittels eines Zufallsgenerators und findet unter der Aufsicht des
TD statt. Bei Staffelwettkdmpfen ist die Schiellbahn auch beim Einschieen fir die
Staffelmannschaft mit der Startnummer identisch. Beim Verfolgungd Masse-
startwettkampfverden die SchielBbahnnummern fir das Einschie3en nach dee-Platzi
rung des besten Wettkampfers einer Mannschaft zugewiesen. Wenn fiir eine Nation
mehr als vier Wettkdmpfer an den Start gehen, sollen ihr jedoch zwei nebeneinande
liegende Schie3bahnen zuges@n werden. Fir jede Mannschaft kann beim Eieschi

Ben vor jedem Wettkampf ein Ersatzmitglied teilnehmen, der Ersatzmann dek Staffe
mannschaft eingeschlossen.

Aufziehen von Papierauflagen fur das Einschiel3en

Jede Scheibe mit Papierauflagen flr Basschie3en muss in der Mitte zwischen zwei
Bahnen aufgestellt werden, die Auflagen werden auf gleicher Hohe und in gleither En
fernung aufgezogen wie die Wettkampfscheiben.
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21

21.1

21.2

21.3

22

22.1
2211

22.1.2

AUFWARMEN AUF DER STRECKE

Allgemeines

Ausgenommen bei Weltmeisterstiea diurfen die vom TD festgelegten Wettkdmp
strecken vor und wahrend des Wettkampfes zum Aufwarmen benutzt werden: Es di
fen jedoch nur jene Wettkampfer diese Strecken zum Aufwérmen nutzen, die auch in
dem betreffenden Wettkampf starten und nur in Labfuicg des Wettkampfes. Die
vorliegende Regelung kann durch den TD eingeschrankt werden.

Andere Nutzung von Streckenabschnitten

Mannschaftsbetreuer und Wettkdmpfer, die fur den betreffenden Wettkampf evcht g
meldet sind, dirfen die Strecke bis 5 Minutvor dem Start des ersten Wettkampfers
benutzen. Nach diesem Zeitpunkt, durfen sie die Wettkampfstrecken nicht mehr auf
Ski benutzen, sie kénnen sich nur noch zu Ful3 seitlich entlang der Wettkampfstrecke
bewegen. Nicht fir den Wettkampf gemeldete Wetgd@msowie Betreuer missen bei

der Benutzung der Wettkampfstrecke auf Ski ihre Trainingsnummern oder die an sie
ausgegebenen Armbinden tragen.

Skitests

Es ist nicht gestattet, die Wettkampfstrecken als Skiteststrecke zu nutzen. Die-Ski di
fen nur aufden dafir vorgesehenen Strecken getestet werden. Unter aufRergeewohnl
chen Umstéanden darf der Technische Delegierte die Genehmigung erteilen, die Skitests
auf den Wettkampfstrecken durchzufihren. In solchen Fallen miussen jedoch die elek
ronischen Messvorrdtungen bis spatestens 10 Minuten vor Beginn des Wettkampfes
von den Strecken entfernt werden.

STARTBESTIMMUNGEN

Arten von Starts und Startintervalle
Allgemeines

Es gibt 4 Arten von Starts: den Einzelstart; den Verfolgungsstart; dep&rstart und

den gleichzeitigen Start (Massenstart und Staffel), sowie zwei Standardstartintervalle: 1
Minute oder 30 Sekunden. Bei Weltmeisterschaften, Juniorenweltmeisterschaften,
Weltcupveranstaltungen, Kontinentalmeisterschaften und Kontinentalcuptzdtam

gen gelten die nachfolgenden Regeln.

Einzelwettbewerbe

Bei allen Einzelwettbewerben sind Einzelstarts festgelegt, wobei das Startintervall in
der Regel nur 30 Sekunden betragt. Sollte es jedoch fur den Wettkampf vorteilhafter
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22.1.3

22.1.4

22.1.5

22.1.6

22.2
22.2.1

22.2.2

sein, konnen ath Startintervalle von 45 Sekunden oder 1 Minute festgelegt werden.
Der Technische Delegierte entscheidet im Einvernehmen mit dem Ausrichter, welches
Startintervall unter den gegebenen Umstéanden am glnstigsten ist. Bei einem Startinte
vall von 30 Sekunderst zu bedenken, dass fur die Wettkampfer ausreichendt Wet
kampfscheiben zur Verfigung stehen.

Sprintwettbewerbe

Bei allen Sprintwettbewerben sind entweder Einzelstarts, normalerweise mit einem
Startintervall von 30 Sekunden, oder Gruppenstarts essigen. Auch Startinte

valle von 45 Sekunden oder 1 Minute sind zulédssig. Der Technische Delegierte
entscheidet im Einvernehmen mit dem Ausrichter, welches Startintervall fir die
gegebenen Umstande am giinstigsten ist.

Verfolgungswettbewerbe

Fur die Verfolgungswettbewerbe sind keine Standardstartintervalle festgelegt. Die
Wettkampfer starten zu genau dem Zeitpunkt, wie in der Startliste festgelegt, d.h.
in dem zeitlichen Abstand, in welchem sie im Qualifikationswettkampf auf den
Sieger ins Ziel eindaufen sind.

Massenstartwettbewerbe

Der Start beim Massenstartwettbewerb erfolgt in einem einzigen gleichzeitigen
Massenstart aller Wettkampfer.

Staffelwettbewerbe

Bei Staffelwettbewerben starten bei einem Massenstart die jeweils erstén Wet
kampfer einer Staffelmannschaft gleichzeitig. Die nachfolgenden Starts def and
ren Staffelmitglieder erfolgen in der Wechselzone, wobei der ankommende Wet
kampfer den abgehenden Wettkampfer beriihren muss.

Startstellungen und Starts

Einzelstartmit elektronischer Zeithahme

Bei Verwendung eines elektrischen Starttors steht der Wettkdmpfer so nah am Tor
wie mdoglich und passiert das Tor dann bei seiner Startzeit.

Einzelstarts mit Handzeithahme

Gibt es nur Handzeitnahme, so missen die Videtfifer mit beiden FilRen vollig
hinter der Startlinie stehen, wobei sie dann die Startlinie bei ihrer Startzeit Uibe
schreiten.

22.2.3 Verfolgungsstart

Die Wettkdmpfer erscheinen zu dem von der Wettkampfjury festgelegten Zeitpunkt im
Startraum und erhaltedort ihre Startspuren zugewiesen. Sie stellen sich anschliel3end
in ihrer Startreihenfolge in den Startspuren abwechselnd zwischen den Spurea auf. J
der gleichzeitige Start muss aus einer eigenen Startspur erfolgen. Jeder Start wird von
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einem Funktionar &perlich kontrolliert, der offiziell fir diese Aufgabe am Ende einer
jeden Spur postiert wird. Dabei sperrt der Funktionar die Startlinie durch eingn waa
recht ausgestreckten Arm ab, den er exakt bei der fir die Startspur geltenden Startzeit
rasch senkiDie Wettkampfer starten, wenn sie als nachster in der Startspur anider Re
he sind und nachdem der Arm gesenkt wurde.

22.2.4 Staffelstart

Bei Staffelwettbewerben stehen die ersten Starter in den ihnen zugewiesenen-Startsp
ren und zwar mit beiden FiR3en l@nder Linie, die ihre Startreihe markiert, bzwn-hi

ter ihrer Startspurnummer, wenn keine Linie vorhanden ist. Die Startlinie darf Ube
schritten werden, sobald das festgelegte Startsignal erfolgt. Die nachfolgendee-Mitgli
der der Staffel stehen in der fgstegten Startfolge in der Wechselzone und starten,
nachdem sie von dem eintreffenden Staffelmitglied berthrt wurden.

22.2.5 Gruppenstart

Bei Gruppenstarts stehen die Wettkdmpfer mit der niedrigsten Starthummer der jewe
ligen Gruppe in Spur 1, die mit deweitniedrigsten Nummer in der Spur 2, usw. Sie
stehen wie bei einem Massenstart fir den Staffelwettbewerb und starten, wenn das
festgelegte Startsignal erfolgt. Dasselbe gilt fir den Start der weiteren Gruppen.

22.2.6 Start beim Massenstartwettkampf

Der Start im Massenstartwettkampf erfolgt auf ein und dieselbe Weise wie der Start der
ersten Laufer im Staffelwettkampf.

22.3 Startsignale
22.3.1 Einzelstarts elektronische Zeithahme
Das Startkommando erfolgt mittels eines Tons der elektronischen Staemhiauter

Piepton sowie mittels einer visuellen Anzeige auf der Startuhr. Der Startrichter darf
den Wettkdmpfer nicht berihren.

22.3.2 Einzelstarts Handzeitnahme
Bei Einzelstarts ohne Verwendung eines elektronischen Starttors sogt der Starter “fe
tig" 10 Sekunden vor der Startzeit und zahlt dann laut 5 Sekunden bis zum Start "5, 4,

3, 2,1 " genau bei der Startzeit gibt er das Kommando "los". Der Starter darf den Wet
kampfer nicht berthren.

22.3.3 Verfolgungsstart

Das Startsignal beim Verfolgungsiukaetmpf ist das Senken des Armes des Startrichters
der jeweiligen Startspur.

22.3.4  Gleichzeitiger Massemund Gruppenstarts

Der Start beim Staffel Massenstartund Sprintwettkampf mit Gruppenstart erfolgt mit

Hilfe einer Startpistole oder einem andef&artmittel oder mittels einer Fahne. Vor

dem Start werden die Athleten auf @i e St a
kundenfi und AFertig!idn 5 Sekunden vor dem
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22.3.5

22.4
2241

22.4.2

22.4.3

22.4.4

22.4.5

22.4.6

Start in der Wechselzone

Bei Staffelwettkampfen musdie Ubergabe in der Wechselzone so erfolgen, dass der
ankommende Wettkdmpfer den Korper des loslaufenden Wettkdmpfers (Kérper, Arme,
Beine, Hande, FuRRe oder Kopf) oder den Bogen des loslaufenden Wettkdmpfers mit der
Hand berthrt.

Startzeit, Frihstart, Verspéateter Start und Fehlstart
Elektronische Startzeitnahme

Bei Einzelstarts ist die Startzeit die elektronisch festgehaltene Zeit, in der das Starttor
aktiviert wird, sofern dies durch die Wettkampfer innerhalb von 3 Sekunden vor oder 3
Sekundemach der in der Startliste festgelegten Zeit erfolgt. Startet ein Wettkampfer
mehr als 3 Sekunden vor der festgelegten Zeit ist dies ein Frihstart. Startentein Wet
kampfer oder eine Mannschaft mehr als 3 Sekunden nach der festgelegten Zeit ist dies
ein Spitstart und die Zeitnahme erfolgt ab der in der Startliste festgelegten Zeit.

Handzeitnahme beim Start

Bei Handzeitnahme ist die Startzeit des Wettkdmpfers oder der Mannschaft beim Ei
zelstart oder Mannschaftsstart die in der Startliste angegedtanizeit. Startet ein
Wettkdmpfer oder eine Mannschaft vor dem Startsignal, so ist dies ein Frihstart, e
folgt der Start zu spat, ist es ein Spatstart.

Verfolgungswettbewerb

Die Startzeit ist fur jeden Wettkdmpfer die in der Startliste angegetmnd-rihstarts

sind zu verhindern. Im Falle eines Spatstarts ist der verspatet startende Wettkampfer
durch einen Ersatzkorridor zu leiten und der dort zustandige Startrichter nimmt die Zeit
des Wettkdmpfers, sobald dieser die Startlinie Uberschreititie 8er Wettkampfer
aufgrund eigenen Verschuldens oder eines Verschuldens seiner Mannschaft verspatet
starten, wird die Wettkampfzeit auf der Grundlage seiner offiziellen in der Startliste
angegebenen Zeit berechnet. Sollte dagegen die Verspatung aué KEewealt oder

auf einen Fehler auBerhalb der Mannschaft zurtickzufiihren sein, wird die Wédttkamp
zeit und die Platzierung auf der Grundlage der vom offiziellen Startrichter fesggehalt
nen Zeit berechnet.

Startzeit fur Staffe]l Massenstartund Spritwettkampf mit Gruppenstart
Die Startzeit erfolgt mit dem Startsignal.
Startzeit in der Wechselzone

Die Startzeit fur ein Ubernehmendes Mitglied einer Staffelmannschaft ist den-Auge
blick, an welchem das ankommende Staffelmitglied die Zeitnahimelm Beginn der
Wechselzone lberschreitet.

Fruhstart bei Einzelstart

Erfolgt ein Fruhstart in einem Einzelwettbewerb oder in der Staffelwechselzone, muss
der Startrichtergehilfe den Wettkdmpfer so schnell wie méglich nach der Startlinie oder
der Wechselzone anhalten und zuriickschicken. Der Wettkdmpfer muss dann hinter die
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Startlinie oder bei Staffelwettbewerben in die Staffelwechselzone zuriickkehren und
erneut starterfalls méglich, werden der Wettkdmpfer, ausgenommen der Staftelwet
kampf, entwededurch das Starttor oder mit manueller Zeithahme an der Startlinie zu
ihrer korrekten Startzeit erneut gestartet. Ist die korrekte Startzeit bereits abgelaufen,
fallt der Zeitpunkt des Starts auf die in der Startliste festgehaltene Startzeit zurtick. Die
dadurch verlorene Zeit geht zu Lasten des Wettkédmpfers oder der Mannschaft. Dieses
Verfahren gilt nicht fur Verfolgungswettbewerbe.

22.4.7 Fehlstart bei Massemnind Gruppenstart und in der Wechselzone

Erfolgt ein Fehlstart wahrend eines Massetter Gruppestarts, haben die zustandigen
Internationalen Kampfrichter und Wettkampffunktionare die Wettkdmpfer am Ende der
parallelen Spuren anzuhalten. Nach einem solchen Fehlstart muss erneut gestartet we
den. Erfolgt der Staffelwechsel vor oder nach (aussertal)Vechselzone ist dies ein
Fehlstart und der Wechsel muss innerhalb der Wechselzone wiederholt werden.

Ein Wettkdmpfer oder eine Mannschaft, die nicht zurtickkehren, um korrekt neu zu
starten, gelten als nicht gestartet, wenn sie zuvor einen Fehlstadaaht hatten.

22.4.8 Spatstart

Erscheinen Wettkdmpfer verspatet am Start missen sie auf Weisung des Startrichters
bei erstmoglicher Gelegenheit ohne Behinderung anderer Wettkdmpfer durch das
Starttor starten.

22.4.8.1 Ist der Spatstart des Wettkampfersf eigenes Verschulden zuriickzufuhren, ist die
Startzeit die in der Startliste festgelegte Startzeit. Erfolgt die Verspatung aufgrund h
herer Gewalt, legt die Wettkampfjury die Startzeit fest.

22.5 Starthummern
22.5.1 Allgemeines

Bei Weltmeisterschaftenluniorenweltmeisterschaften, Weltcupveranstaltungen; Ko
tinentalen Meisterschaften und Kontinentalen Cupveranstaltungen missen dle Wet
kampfer ein Leibchen tragen, auf dem vorne hinten und auf beiden Seiten itwre Star
nummer sichtbar angebracht ist. Véelitin missen die Wettkampfer auf beiden ©be
schenkeln ihre Startnummer tragen. Die Wettkampfer sind daftir verantwortlich siche
zustellen, dass ihre Startnummern wahrend des Wettkampfes an der vorgeselienen Ste
le befestigt sind und bleiben. Die Starthumraaf dem Leibchen und die Farbe des
Leibchens, die von einem Wettkampfer getragen werden, muss der dem Wettkdmpfer
fur den jeweiligen Wettkampf laut Startliste zugewiesenen Nummer und Farbesentspr
chen.

22.5.2 Nummerierung

Bei Weltmeisterschaften, Juniokgeltmeisterschaften, Weltcupvestaltungen, Ko-
tinentalen Meisterschaften muss der Starthummernsatz fur Manner, Frauen, Junioren
und Juniorinnen fur jeden Start mit der Nummer 1 beginnen und in numerisgher Re
henfolge bis zur letzten Nummer fortlaufen.
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225.3 Farbe
Die Farbe der Nummern auf den Leibchen muss sich gegen die Grundfarbe des Stoffs
eindeutig kontrastierend abheben.

22.5.4 GroRen der Starthummern
Die Grol3en der Startnummern, die fur Wettkampfe der FITA zu verwenden sind, sind
im Materialkatabg (Anhang A) festgelegt.

22.5.5 Startnummernfarben je Wettbewerb

22.5.5.1 Einzel, Sprint Verfolgungs und Massenstartwettbewerb
Die Startnummern aller Wettkdmpfer mussen die gleiche Farbe aufweisen.

22.5.5.2 Staffelwettbewerbe
Bei Staffelwettbewerbemuissen die Startnummern der Startlaufer rot, die der zweiten
Laufer grin, der dritten gelb und der vierten blau sein.

22.6 Wetterbedingungen

22.6.1 Temperatur
Ski Arc Wettkampfe dirfen bei einer Lufttemperatur von unt20° C,gemessen am
kéaltesten Punkder Anlage (Schiel3stand oder Strecke) 1,5 m Uber dem Boden, nicht
mehr gestartet werden.

22.6.2  Windchillfaktor
Ganz gleich, welche Temperaturen herrschen, muss vor dem Start und wahrend des
Wettkampfes der Windchillfaktor berticksichtigt werden. Im &adlines starken
Windes, der die Kalte wesentlich erhoht, entsc'heidet die Wettkampfjury, ob der
Wettkampf gestartet oder fortgesetzt wird. Eine Anderung der Strecke, um windige
Bereiche auszusparen, ist ebenfalls moglich.

KAPITEL 10 - SKI-ARC 1. April, 2010

34



BUCH 5
FITA SATZUNG UND REGELN

R
=
1
=
N
1
=
(o0]
1
N
(@]
1
N
N
1
N
»
1
N
\l
1
N
©
1
w
o
1
w
=

demWind Chill Faktor entspre@nde Emperatuangaben
Windgeschwindigkeitn km/h
Temp[10 [15 20 [25 |30 [35 [40 [45 [50
°C
0 -3 -5 -8 10 |41 |13 |14 |14 |5
1[4 -6 -9 A1 |2 |44  [15  [-16 |7
2 |5 7 -9 13 |14 |15 |17 [-18 |18
3 |6 -8 11 |14 |15 |16 [-18 |-19 |19
-4 |7 10 |12 |15 |16 |-18 |-19 [-20 |-21 |
5 |8 11 |13 |16 |-18 |19 |21 |-22 [-22 |
6 |9 12 |14 |18 |19 |20 |-22 |23 |-24 |
7 |10 |43 |5 [-19 [-20 |-22 |24 |-24 |-25 |
8 |11 |14 |7 [-20 [-22 |-23 |25 |-26 [-27 |
9 |2 |45 |18 |22 [-23 |-25 [-27 27 [-28 |
-10 -13 -16 -19 -23 -24 -26 -28 -29 -30 |
-31 |
-33 |

lIA
N
1
[RY
6]
1
[RY
(o]
1
N
N
1
N
(o]
1
N
\l
1
N
(o]
1
w
=
1
w
N
1
w
w

lIA
w
1
[REN
\l
1
N
(@)
1
N
w
1
N
\l
1
%
(0]
1
w
o
1
w
N
1
w
w
1
w
S

KR
N
1
||a
(0]
1
N
H
1
N
N

N
ol
1
[REN
©
1
N
N
1
N
a1

lIA
(@]
1
N
o
1
N
w
1
N
\l
1
w
s
1
3|
N
1
w
N
1
w
(@]
1
w
\l
1
w
(o]

28 |32 |34 |-36 |-38 -39 |-40

N
\'

1
N
H

1
N
(6)]

l|A
o
1
R
N
1
R
o
1
y
©
1
¢
W
1
|o.>
o
1
¢
\l
1
w
©
1
A
o
1
N
[

-30 36 |38 |-41 |-42 |43 | |
32 |3 [-38 |-40 |42 [-43 |44 | |

—
©
1

N
w
1
N
\l
1
o
1
w
o1
1
w
(o))
1
w
0
1
N
H
1
N
N
1
N
w

R
o
1
IS
~
1
N
(00]

Hinweis: 1 Diese Tabelle dient nur zur Orientierunglie Entscheidung den Wettkampf zurstdi
ten oder nicht wird vom Wettkampf Kampfgericht getroffen nach Ricksprache mit
dem zustandigen Arzt;

2. die obere dunkle Linie gibt die Grenze an wele@ C entspricht;

3. die untere dunkle Linieeigt an, dass ausgesetzte FleischieikinerMinute gefrie-
ren

4. die Windgeschwindikeit wird irl,5 mHOhe auf dem Schiel3platz gemessen
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23

23.1
23.1.1

23.1.2

23.1.3

23.1.4

23.1.5

23.1.6

LANGLAUFBESTIMMUNGEN

Allgemeines
Allgemeine Langlaufbestimmungen

Die Wettkampfer mussen unter Mitfihrung des Bogens und der erforderlichen Zahl
von Pfeilen die gesamte Distanz der festgelegten Wettkampfstrecke in der richtigen
Reihenfolge und Richtung auf Ski zuriicklegen und dabei genau der markierten Spur
folgen. Sie dirfen dabei aul3er Ski und Stocken und der eigenen Muskelkraft keine
andere Form er Fortbewegung benutzen. Alle Lauftechniken sind dabei erlaubt.

Beobachtet ein Wettkdmpfer, dass ein anderer Wettkdmpfer einen Unfall erleidet,
muss er dies dem nachsten Kontrollpunkt melden.

Zieht sich ein Wettkédmpfer aus dem Wettkampf Earichen des Ziels zuriick, muss
er dies dem ersten Wettkampffunktionar, dem er begegnet, melden.

Tragen des Bogens

Jeder Wettkampfer muss den Bogen in einem Geschirr tragen, so dass der Bogen in der
vorschriftsmafigen Position senkrecht auf dentkei zwischen den Schultern mit

dem Bogenfenster zum Ricken gekehrt, getragen wird. Jeder Wettkampfer darf ein
kleines Reparatursortiment mitnehmen. Wird der Bogen wahrend des Wettkampfes so
beschadigt, dass es nicht mehr in der erforderlichen Positicaiggetwerden kann,

darf er in der Hand zum Schiel3stand getragen, und dann sofort gegen das Ersatzbogen
der Mannschaft ausgetauscht werden. Alle Pfeile, einschlie3lich der Ersatzpfaie, mu
sen vom Wettkdmpfer selbst getragen werden.

Falsche Spur

Berutzt ein Wettkampfer eine falsche Spur, was zu einem Zeitvorteil oder zu falscher

Reihenfolge fuhren wirde, muss er auf der Strecke, die er irrtimlich gelaufen ist, zu

dem Punkt zurticklaufen, an welchem er die Abzweigung verpasst hat. Dabei kann der
Wettkdmpfer gezwungen sein, entgegen der korrekten Laufrichtung zu laufen; er muss
aber sicherstellen, dass er andere Wettkampfer in keiner Weise behindert oder gefah

det. Solange er bei einer solchen Aktion keinen zeitlichen Vorteil erzielt und andere

Wettkampér nicht stort, sind keine Strafen vorgesehen.

Uberholen und Freimachen der Wettkampfspur

Ein Wettkampfer, der in der Lage ist, einen anderen Wettkampfer zu Uberholen und
dies auch beabsichtigt, ruft laut "Spur". Ein Wettkdmpfer, der Uberholt muds auf

den ersten Anruf hin einem Uberholenden Wettkémpfer die Spur freimachen, auch
wenn die Strecke breit genug ist. Diese Verpflichtung gilt jedoch nicht fur die letzten
50 m vor der Ziellinie und nicht fur die letzten 50 m vor der Staffelwechselzone
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23.1.7 Strafrunden
Bei allen Wettkampfen, bei denen die Strafe fir einen Fehlschuss das Laufen einer
Strafrunde von 150 m betragt, muss der Wettkampfer diese Strafrunde fiur jetlen Feh
schuss unmittelbar nach der Schiel3einlage laufen.

23.1.8 Verantwortichkeit
Die Wettkdmpfer und Mannschaften sind selbst dafiir verantwortlich, dass sie elie ang
fallene Anzahl von Strafrunden unmittelbar nach der Schiel3einlage laufen. Es ist nicht
erlaubt, die Strafrunden zu einem spateren Zeitpunkt zu laufen

23.1.9 Irrtimer bei der Strafrunde
Laufen Wettkampfer aufgrund eines vom Ausrichter begangenen Fehlers oder aufgrund
einer fehlerhaften Wettkampfscheibe zu viele Strafrunden, muss die Wettkampfjury
Uber eine entsprechende Zeitgutschrift entscheiden. Der Ausrichssrgicherstellen,
dass bei jedem Wettkampf, in welchem Strafrunden gelaufen werden, die firudas La
fen der Strafrunde bendtigte Durchschnittszeit auf der Grundlage der Zeit, die von
mindestens 5 Wettkampfern ermittelt wird, aufgezeichnet wird.

23.1.10 Skatngschritt beim gleichzeitigerund beim Gruppenstart
Der Skatingschritt (seitlicher Ausstellschritt mit einem oder beiden Beinen) ist inne
halb des Bereiches der Parallelspuren nach dem Start beim gleichzeaitigeheim
Gruppenstart verboten.

23.2 Behinderungen
Es ist strikt verboten, andere Wettkampfer wahrend eines Wettkampfes zu behindern.
Dazu gehort das Fallenlassen von Gegenstanden auf die Spur oder den Sdhiel3stan
wahrend des Wettkampfes, was andere Wettkampfer behindern kénnte.

23.3 Austausch on Gerét, Reparaturen, Hilfestellung
Wettkampfer durfen ihre Skiausristung wahrend des Wettkampfs reparieren, gerausg
setzt sie erhalten keine Hilfe von anderen Personen.

23.3.1 Austausch von Ski und Stocken
Ein Wettkampfer darf dann einen seiner Skitauschen, wenn dieser gebrochen ist
oder die Bindung beschadigt ist. Zerbrochene Stécke und gerissene Riemen kdnnen
wiederholt ausgetauscht werden. Der Ersatzski und die Ersatzstocke mussen den im
Materialkatalog der FITA enthaltenen Bestimmungen entsprech

23.3.2 Gleiteigenschaften
Die Wettkampfer dirfen die Gleiteigenschaften ihrer Ski wahrend eines Wettkampfes
nicht durch die Verwendung irgendwelcher Substanzen veréandern

23.3.3  Erfrischungen
Die Wettkampfer diurfen wéhrend des Wettkampfes Erfrischuagesich nehmen. Die
Wettkampfer kdnnen diese Erfrischungen entweder mitfiihren oder sich zureishen la
sen.
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23.3.5

24

24.1
24.1.1

24.2
24.2.1

24.2.2

24.3
24.3.1

24.3.2

Weitere Hilfeleistungen

Die Wettkampfer dirfen von anderen Personen keinerlei Hilfeleistungen annehmen als
die, die in diesen Regeln ausdklich erlaubt sind.

SCHIESSBESTIMMUNGEN

Allgemeines
Regeln fur das Schiel3en

Alle SchielReinlagen finden wahrend dem Training und dem Wettkampf auf dem
Schiel3stand statt. Im Wettkampf schieRen die Wettkdmpfer jeweils, nachdem sie die
erforderlichen Abschnitte der Wettkampfstrecke durchlaufen haben, mit Ausnahme der
letzten Teilstrecke, die im Ziel oder in der Wechselzone endet. Die Schiel3regéin fur a
le Wettkampfe sind unter Artikel 3.1 dieser Regeln aufgefihrt und gelten fur das
Schiel3en &i allen Ski Arc Wettkampfen der FITA.

Spezielle Regeln fur die jeweiligen Wettkampfarten
Wahl der Schiel3bahnen

Bei Einzel und Sprintwettkdmpfen kdnnen die Wettkampfer die SchieBbahn frei wa
len. Bei Verfolgungswettkdmpfen, Massenstartwettbfiam und Sprintwettkdmpfen

mit Gruppenstart beziehen die Wettkampfer der Reihe nach die freien Schie3bahnen
beginnend mit Bahn 1 wobei sie immer die niedrigste freie Schiel3bahn wéahlen. Beim
Verfolgungswettkampf beginnen sie wieder bei Nr. 1. Bei Staffdhé@etpfen ist die

zu benutzende SchielBbahn durch die Starthummer der Staffelmannschaft festgelegt.

Staffelwettkdmpfe Ersatzpfeile

Bei Staffelwettkampfen muss jeder Wettkdmpfer zunachst 4 Pfeile schielRen, fur stehen
gebliebene Wettkampfscheiben dgr Ersatzpfeil bestimmt (ein Pfeil pro SchielRinl

ge). Alle Pfeile, einschliel3lich Ersatzpfeile missen vom Wettkdmpfer selbst getragen
werden.

Schiel3stellungen

Knieendschiel3en

Beim Schiel3en in knieender Position dirfen die Wettkampfer muKeie auf den

Boden setzen, der Oberkdrper bleibt aufrecht.

Stehendschiel3en

Beim Stehendschiel3en missen die Wettkampfer mussen frei und ohne Unterstiitzung

stehen. Beide FiiRe befinden sich hinter einem Seil oder Band welches die Schieflinie
markiet.
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24.3.3

24.3.4

24.3.5

24.3.6

24.4
2441

24.4.2

24.4.3

Umgang mit geschossenen Pfeilen

Die Pfeile, welche vom Wettkédmpfer wahrend des Wettkampfes geschossen werden,
bleiben bis zum Ende des Wettkampfs in der Scheibe oder auf dem Boden.

Kein Abnehmen der Ski

Es ist verboten, beim SchieB3exinschliel3lich Training und EinschiefR3en, einen oder
beide Ski abzunehmen oder irgendwelche Gegenstande unter die Ski zu legen. Beim
KnieendschielR3en darf ein Ski gelost werden aber der Ful3 muss auf dem Ski bleiben..

Verhalten auf der Schie3bahn

Der Wettkampfer muss sicherstellen, dass wahrend des SchieRens kein Teil seines
Korpers oder seiner Ausrustung uber die 1,5 m roten, die Schiel3bahn begrenzenden
Markierungslinien bzw. deren Verlangerungen, ragt.

Durchsetzung

Wird ein Wettkampfer von aem am SchielR3stand eingesetzten Funktionar danauf hi
gewiesen, dass seine Schiel3stellung oder seine Position auf der Schiel3bahn nicht den
Regeln entspricht, muss der Wettkdmpfer dies sofort korrigieren.

Sicherheitsbestimmungen
Allgemeines

Das SchielRen ist nur auf dem Schiel3stand wéahrend der offiziell genehmigtemi-Zeitra

me gestattet. Es ist verboten, mit einem Bogen Bewegungen zu vollfihren, die Pers
nen gefahrden kénnten, oder von anderen als Gefahrdung angesehen werden kénnten.
Ist auf dem SdeRstand das Schiel3en freigegeben, ist es niemandem gestattet, sich vor
der Schiel3linie aufzuhalten. Es darf nur in Richtung der Scheiben geschossen werden,
nicht auf den Boden. Der Wettkampfer ist jederzeit fur die Sicherheit seiner Handlu

gen und des Bamns verantwortlich.

Auflegen des Pfeils auf den Bogen

Beim Auflegen des Pfeils auf den Bogen muss die Pfeilspitze auf die Scheibdn geric
tet sein. Begibt sich ein Wettkdmpfer von einer Schiel3bahn zu einer anderen, dann
muss er zuerst den Pfeil vaBogen nehmen und den Bogen in normale Tragestellung
auf dem Rucken befestigen.

Abnehmen des Bogens auf dem Schiel3stand

Ein Wettkdmpfer darf erst dann einen Riemen seines Bogengeschirrs von der Schulter
nehmen, wenn er die Schiel3bahn erreicht hditder er schiel3en will. Bevor er seinen
Bogen aus dem Tragegeschirr abnehmen darf, muss er die Markierungslinie der
Schielzbahn mit beiden FiRRen lGberquert und seine Skistbcke horizontal auf den Boden
abgelegt haben.
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24.5
255.1

24.5.2

24.5.3

2454

2455

24.5.6

Beschadigte Bogen und Pfeile
Bogenreparatur

Wettkampfer darfen ihre Bogen allein wahrend des Wettkampfes auf der Streagke rep
rieren, vorausgesetzt sie bekommen keine Hilfe von anderen Personen. Auf dem
Schiel3stand sind nur der personliche, markierte Ersatzbogen und die Elsatajsfei
dem Bogenstander zulassig.

Defekter Bogen

Muss ein Bogen repariert werden, kann dies ein Wettkampfer entweder selbst ohne
Hilfe tun, unter Verwendung seines Reparatursatzes. Kann der Bogen nicht naehr rep
riert werden, darf er gegen seinegezien markierten Ersatzbogen ausgetauscht we
den, der sich im Bogenstander auf dem SchielR3stand befindet..

Ersatzbogen

Ein Bogen, der wahrend des Wettkampfes so beschadigt wird, oder aus technischen
Grunden nicht mehr funktionstichtig ist, um im Yampf weiter eingesetzt zu we

den, darf gegen einen Ersatzbogen, der zuvor bei der Ausristungskontrolle tGberprift
und markiert und dann am fir Ersatzbogen vorgesehenen Bogenstander ai Schie
stand vor Beginn des Wettkampfes vom Wettkampfer selbst hirttevlege, ause-

tauscht werden. Der Wettkdmpfer muss dann den Wettkampf mit dem personlichen E
satzbogen fortsetzen.

Verfahrensweise beim Austausch des Bogens

Wurde der Bogen auf der Strecke beim Skilaufen beschadigt, darf der Wettkampfer,
bevor er mr SchieBbahn gelangt, zu dem Bogenstander laufen, auf welchenrsein E
satzbogen bereitsteht und den Bogen austauschen, um dann weiter zur SchieBbahn zu
laufen. Wahrend des SchieRens muss ein Wettkdmpfer, dessen Bogen ausgetauscht
werden muss, dies durch httheben anzeigen. Sobald ein Wettkampffunktionar auf
dieses Zeichen reagiert, deutet der Wettkédmpfer auf seinen Bogen und ruft laut: "Bogen
und gibt den Namen seiner Nation und seine persénliche Nummer an. Der Wéttkamp
funktionar holt daraufhin den persiatien, markierten Ersatzbogen aus dem daéér b
reitstehenden Bogenstander und bringt ihn dem Wettkampfer.

Beschéadigte Pfeile

Wurden ein oder mehrere Pfeile wahrend des Wettkampfes beschadigt, darf der Wet
kampfer sie aus dem Ersatzpfeilstander amg&ng des Schiel3standes austauschen.
Entdeckt ein Wettkdmpfer auf der Schiel3linie eine beschadigten Pfeil kann &r von e
nem Wettkampffunktionar Ersatzpfeile bekommen indem er dies durch Handimeben a
zeigt und laut ruft: "Pfeil und den Namen seiner Natiod sgine personliche Nummer

an gibt. Der Wettkampffunktionar holt daraufhin Ersatzpfeile von den persénlich ma
kierten Ersatzpfeilen hinter dem Schiel3stand und bringt sie dem Wettkampfer.

Kein Zeitausgleich

Fur das Reparieren oder Austauschen eBegens oder fir das Entgegennehmen
von Ersatzpfeilen wird kein Zeitausgleich gewahrt.
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24.5.7

24.6
24.6.1

24.6.2

24.6.2.1

24.6.2.2

24.6.3

24.6.4

24.6.5

Reaktion durch Wettkampffunktionére

Alle Wettkampffunktiondre mussen standig darauf achten, ob ein Wettkdmpfer die
Hand hebt, um seinen Bogen austauschen zwlasts Ersatzpfeile zu verlangen. Der
Wettkampffunktionar muss dann schnell reagieren, um den Wunsch zu erfillen, so
dass der Zeitbedarf fir das Holen der Pfeile oder den Austausch des Bogens moglichst
gering ist.

Fehlerhafte oder nicht funktionierende Scheiben

Nicht funktionierende Scheiben

Funktioniert eine Wettkampfscheibe nicht, muss dem Wettkédmpfer eine andere Sche
be zugewiesen werden.

QuerschisseBeschiel3en der Scheibe durch einen anderen Wettkampfer

Wird auf eine Wettkampfsch®e, auf die ein Wettkdmpfer gerade schiel3t, von einem
anderen Wettkampfer geschossen, so muss der inkorrekt Schiel3ende sofort gestoppt
werden. Falls kein Ziel durch den inkorrekt SchieRenden kippt oder fallt, kannrder ko
rekt schieBende Wettkdmpfer dashi@Ben fortsetzen. Sollte ein Ziel getroffen worden
sein, ist die Wettkampfscheibe sofort neu einzurichten und der Wettkéampfer setzt das
Schiel3en fort.

Bevor eine solche Scheibe erneut eingerichtet wird, missen die auf der Schegpe erfol
ten Treffe und die Trefferlage aufgezeichnet werden. Ereignet sich ein derartiger Fall
bei einem Sprint, Verfolgung®der Staffelwettkampf, muss dem Wettkampfer vien e
nem Wettkampffunktionér mitgeteilt werden, wie viele Strafrunden er zu laufen hat.

Schiddt ein Wettkampfer auf eine Wettkampfscheibe, die nicht zu seiner Schiel3bahn
gehort, und kein anderer Wettkampfer schiel3t auf diese Scheibe, kann der Wettkédmpfer
das Schiel3en, ohne auf seinen Fehler aufmerksam gemacht zu werden, foresetzen. J
doch zahlenir den Wettkampfer nur die Treffer, die er auf der richtigen Scheibe e
zielt hat.

Zeitausgleich und Verantwortung

Wenn ein Wettkdmpfer aufgrund eines Fehlers an der Scheibe, an welchem er keine
Schuld tragt, oder einer fehlerhaften Scheibe Zelterermuss die Wettkampfjuryad
fir einen angemessenen Zeitausgleich festlegen.

Eigene Fehler

Begeht ein Wettkampfer den Fehler, quer auf ein Ziel aul3erhalb seiner Schiel3bahn zu
schiel3en oder auf ein Ziel, auf das bereits geschossen wurde unocdasamt neu
eingerichtet wurde, ist er dafur selbst verantwortlich und erhélt keinen Zeitausgleich.

Wertung des Schiel3ens

Fur alle SchielR3einlagen bei den Wettkampfen muss der Ausrichter ein Auswertung
system erstellen. Jeder bei einem Wettkamgdainossene Pfeil muss von 3 unabhéng
gen Personen oder Systemen registriert werden.
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25

25.1
25.1.1

25.2

25.21

25.2.2

25.2.3

25.3

25.3.1

ZIELEINLAUF, WETTKAMPFZEIT UND ERGEBNISSE

Zieleinlauf
Augenblick des Zieleinlaufs

Der Augenblick des Zieleinlaufs ist der Zeitpunkt, an welchem die \AMeipkzeit &

nes Wettkampfers oder einer Mannschaft endet. Bei elektrischer Zeithnahme ist der
Zeitpunkt des Zieleinlaufs der Augenblick, an welchem der Strahl des elektronischen
Sensors an der Ziellinie durch den Wettkdmpfer unterbrochen wird. Bei Hantizeitna
me ist der Augenblick des Zieleinlaufs, wenn der Wettkampfer die Ziellinie mit einem
FulR oder beiden FuRen Uberquert. Beim Mannschaftswettkampf wird die Zeii-des z
letzt eintreffenden Mannschaftsmitglieds genommen.

Die Wettkampfzeit

Die Wettkampfzdiist die Zeit im Wettkampf, nach der die Platzierung einest-Wet
kampfers oder einer Staffelmannschatft fir die Ergebnisliste berechnet wird. Diese Zeit
schliel3t immer die von der Wettkampfjury verhédngten Strafen oder zuerkannten Zei
ausgleiche mit ein.

Einzelwettbewerbe

Bei allen Einzelwettbewerben ist die Wettkampfzeit des Wettkampfers die Zeit, die
zwischen Start und Zieleinlauf verstrichen ist.

Sprint, Verfolgungs, und Massenstartwettkampfe

Bei allen Sprint, Verfolgungaund Massenstarwitkdmpfen ist die Wettkampfzeit des
Wettkdmpfers bzw. der Mannschaft die Zeit, die zwischen Start und Zieleinlauf ve
strichen ist. Beim Verfolgungsund Massenstartwettkampf ist der erste Wettkampfer,
der die Ziellinie Uberquertvorbehaltlich eventuelteStrafen, der Sieger. Dieser die
einlauf gilt ebenso fir die Platzierung der nachfolgenden Wettkampfer.

Beim Verfolgungswettkampf bei Weltmeisterschaften und Weltcupveranstaltungen
muss sich ein Wettkdmpfer, sobald er von dem fuhrenden Wettkafipéerundet
wird, sofort aus dem Wettkampf zurlickziehen.

Staffelwettkampfe

Bei allen Staffelwettkdmpfen ist die Wettkampfzeit eines Staffelmitglieds die Zeit zw
schen dem Start und dem vollzogenen Wechsel bzw. die Zeit zwischen dem Wechsel
bis zum fdagenden Wechsel oder dem Wechsel bis zum Zieleinlauf. Die Gesanmzeit e
ner Staffelmannschaft ist die Zeit, die zwischen dem Start des ersten Staffellaufers und
dem Zieleinlauf des letzten Staffellaufers verstrichen ist. Die Zeit des einlaufenden
Staffelladers endet mit Uberschreitung der Zeitnahmelinie in der Wechselzone und die
Zeitnahme fiir das abgehende Staffelmitglied erfolgt im gleichen Augenblick.

Platzierung im Staffelwettkampf
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25.4

25.5

2551

25.6

26

26.1

26.2

Die Platzierungen von Staffelmannschaften in den Ergebniskgtendurch die Re
henfolge des Zieleinlaufs des jeweils letzten Staffellaufers bestimmt, es sei denn, die
Wettkampfjury hatte Zeitstrafen verhangt oder einen Zeitausgleich gegeben.
Zeitgleichheit

Wenn bei einem Einzeloder Sprintwettkampf zwei oderehr Wettkampfer die gle

che Wettkampfzeit erreichen, werden sie in der Ergebnisliste als ex aequo gewertet.
Bei Verfolgungs, Massenstartund Staffelwettkdmpfen gibt es keine derartigerWe
tung.

Fotofinish

Bei Weltmeisterschaften, Juniorweltmeistdraften und Weltcupveranstaltungen muss
fur Verfolgungswettkampfe und Staffelwettkdmpfe eine Zielfotofinishanlage ztwr Au
zeichnung des Zieleinlaufs installiert werden. Diese Kamera muss genau an der Ziell
nie so aufgestellt werden, dass die gesamte ielNion der Kamera eingesehen wird.
Sollte der Zieleinlauf mit Hilfe dieser Zielfotoanlage entschieden werden missen, we
den dadurch die Platzierungen festgelegt. Dabei ist der Sieger der Wettkdmpfer, der z
erst mit einem Teil seines Ful3es die Zielliniengwert. Der Internationale Kamphmic

ter, der fur Start/Ziel zustandig ist entscheidet auch tUber die Reihenfolge des-Zielei
laufes auf der Grundlage der Fotofinishaufzeichnung. Bei Kontinentalmeisterschaften
oder Kontinentalcupveranstaltungen ist eine dielinlage nicht erforderlich.

Zieleinlauf Videokamera

Bei allen FITA Veranstaltungen muss im Ziel eine Videokamera installiert werden, die
so aufgestellt ist, dass mit ihr die Starthummern der Wettkampfer, wenn diesel-die Zie
linie Uberschreiten, dgezeichnet werden kdénnen.

Zwischenzeiten

Bei Weltmeisterschaften, Juniorenweltmeisterschaften und Weltcupveranstaltungen
mussen nach jeder Schiel3einlage fur die elektronische Informationstafel sowie fur die
Medien und die Mannschaften Zwischenzeigegeben werden. Die Zeithahmelinie

fur die Zwischenzeit verlauft nach der Strafrunde, und die Zwischenzeit muss fir jeden
Wettkdmpfer bei dieser Linie nach der Schiel3einlage (Passe) genommen werden.

ZEITNAHMESYSTEME

Anforderungen

Die Wettkanpfzeit muss elektronisch gemessen werden, unterstitzt durch Handzei
nahme. Die Handzeithahme wird nur dann herangezogen, wenn das elektronssche Sy
tem wéhrend des Wettkampfes ausféllt. Spezifikationen bezlglich der Zeithahmegerate
sind im MaterialkatalogAnhang A enthalten).

MalReinheiten
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Die elektronisch und manuell genommene Wettkampfzeit ist einschliellich einmer Zeh
telsekunde (1/10) (0,1) zu registrieren.

27 WETTKAMPFERGEBNISSE

27.1 Allgemeines

Die Ergebnisse sind der Nachweis der LeistunggreMannschaft oder eines Wet
kampfers in einem Wettkampf. Der Ausrichter hat die Aufgabe, die Ergebnissa-auf P
pier festzuhalten und sie entsprechend zu verteilen. Bei Weltmeisterschaften, Juni
renweltmeisterschaften und Weltcupveranstaltungen ist betdéellung der Erde

nisse die englische Sprache zu verwenden, jedoch kénnen in den gleichen Esgebnisli
ten auch weitere Sprachen verwendet werden. Vorlaufige Ergebnisse und Endergebni
se mussen folgende Informationen enthalten:

. Name und Ort der Veranktang;

. Art, Zeit und Datum des Wettkampfes;

. Wettkampfstrecke und Wetterdaten;

. Namen der Wettkampfjurymitglieder;

. Unterschrift des Technischen Delegierten;

. Anzahl der gemeldeten Wettkampfer und der Wettkampfer, die den Wettkampf b
endet habn;

7. Anzahl der Wettkampfer, die nicht an den Start gingen und den Wettkampfetcht b
endet haben;

8. Bemerkungen uber verhangte Strafen;

9. Spalten fir:
Platzierungen vom ersten bis zum letzten Wettkampfer;
Startnummern;
Namen und Vornamen der Wettkarapf
Nation oder Mannschaft;
Schielfehler pro Schiel3einlage;
Laufzeiten bis auf eine Zehntelsekunde (1/10) (0,1) sek genau;
Gesamtzeit und Zeit der Mannschaft (Staffel);
Ruckstand,;
Weltcuppunkte (falls zutreffend).

Beim Verfolgungswettkampf sind die amgdbenen Zeiten die Ergebniszeiten dega-Qu
lifikationswettbewerbs. Die Nullzeit (00.00), Startzeit fur den Sieger, gefolgt von den
Zeitrickstanden der weiteren Wettkampfer.

o g~ W DN B
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27.1.1

27.2

27.2.1

27.2.2

27.2.3

28

28.1

28.2
28.2.1

Zeitgleichheit

Beenden zwei oder mehrere Wettkdmpfer den Wettkampf in dehegfeZeit (gleiche
Wettkampfzeit) werden diese Wettkéampfer ex aequo gewertet, dabei gibt es in den E
gebnissen keine Nachstplatzierung.

Ergebnisarten

Es gibt drei Arten von Ergebnissen: Zwischenergebnisse, Vorlaufige Ergebnisse und
Endergebnisse.

Zwischenergebnisse

Zwischenergebnisse geben Auskunft Uber eine Wettkampfsituation wéhrend eines
Wettkampfes und sind lediglich als Information vorgesehen. Sie werden auf der Anze
getafel angezeigt und durch den Platzsprecher.

Vorlaufige Ergebrsse

Vorlaufige Ergebnisse sind die ersten offiziellen Ergebnisse des Wettkampfes, die vom
Ausrichter nach dem Zieleinlauf des letzten Laufers erstellt werden. Vorlaufige-Erge
nisse gelten immer unter Vorbehalt eines Protestes und sind im Zielbereiehisowi
Wettkampfbtiiro sobald wie mdglich nach dem Zieleinlauf des letzten Wettkéampfers zu
vertffentlichen und anzuschlagen. Der Zeitpunkt des Aushangs der Vorlaufigén Erge
nisse muss auf der entsprechenden Ergebnisliste vermerkt werden und die Liste muss
vom TD unterschrieben sein.

Endergebnisse

Die Endergebnisse sind die unwiderruflich offiziellen Ergebnisse eines Wettkampfes,
sie sind sofort nach Ablauf der Protestzeit oder, nachdem die Wettkampfjuryi{iber e
nen eingegangenen Protest entschiederzhateroffentlichen.

PROTESTE

Allgemeines

Proteste mussen schriftlich beim Wettkampfsekretar zu Handen der Wettkampfber
fungsgericht eingereicht werden; gleichzeitig ist eine Protestgebtihr von 50 $US oder
deren Gegenwert in der Wahrung des Aakggrs zu hinterlegen. Wird dem Protest
stattgegeben, wird der Betrag zuriickerstattet. Wird der Protest verworfen, verfallt der
Betrag zu Gunsten der FITA.

Protestarten und Bedingungen
Proteste beziiglich der Zulassungsqualifikation von Wetgitérn
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Proteste bezuglich der Qualifikation von Wettkampfern kénnen bis zum Endeoder Pr
testzeit des betreffenden Wettkampfes jederzeit vorgelegt werden.

28.2.2  Proteste wahrend und nach Wettkdmpfen
Proteste bezliglich RegelverstbéRen durch Wettkampfdr Retreuer bezlglich von
Funktionaren begangener Fehler, beziglich Wettkampfbedingungen sowie beziiglich
der vorlaufigen Ergebnisse miussen in dem Zeitraum zwischen Wettkampfbeginn und
15 Minuten nach Aushangen der vorlaufigen Ergebnisse eingereicht wbetefius-
richter muss sofort nach Aushang der vorlaufigen Ergebnisse alle Beteiligten davon in
Kenntnis setzen, dass die vorlaufigen Ergebnisse ausgehangt wurden.
28.2.3 Wiederholungen oder Annullierungen
Ergibt sich aus der Prifung eines Protestes ein &ahdstder als so schwerwiegend
angesehen wird, dass der sportliche Wert des Wettkampfes zweifelhaft erscheint, oder
kommt die Wettkampfjury aus eigener Beobachtung zu gleicher Schluf3folgerung, kann
die Wettkampfjury die Entscheidung treffen, den Wettkampiviederholen oder den
Wettkampf ohne Wiederholung zu annullieren.
29 STRAFBESTIMMUNGEN
29.1 Strafen richten sich gegen Athleten.
29.2 Arten von Strafen
Als Strafen werden verhangt:
29.2.1 Verweise
Verweise werden verhangt:
1. bei Gefahrdung oder Sahigung des Ansehens oder der Interessen der FITA,;
2. bei Beleidigung der FITA, ihrer Organe, ihrer Mitglieder, deren Organe oddr-der i
nen angehorenden Personen sowie von Gasten der FITA;
3. in allen Fallen von Regelwidrigkeiten, fur die nicht ausdrickécte schwerere
Strafe vorgesehen ist.
29.2.2  Startverbot
Ein Wettkdmpfer oder eine Mannschaft erhélt keine Erlaubnis zum Start:
1. beim Erscheinen am Start mit einer Ausristung, Bekleidung oder Werbung, die nicht
dem FITA Materialkatalog und FITA Satzurguch 1, Kapitel 2, Artikel 2.2:3
2,2.8 entspricht;
2. beim Erscheinen am Start mit einer falschen Starthummer oder keiner Startnummer
aufgrund eines von dem Wettkampfer oder der eigenen Mannschaft begangenen
Fehlers;
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29.2.3

29.2.4

29.2.5

3. bei einen VerstolR gegen die Regilndas offizielle Training, Einschiel3en, Au
warmen und Skitesten.

Das Startverbot gilt fur den Wettkampf in welchem sich der Verstol3 ereignete oder fur
den néchsten Wettkampf, je nach dem was zutrifft.

1 Minute Zeitstrafe
pro Fehler in allen Eiredwettbewerben
Mit einer Minute Zeitstrafe werden Wettkdmpfer bestratft,

1. die einem Uberholenden Wettkampfer nicht bei dessen erster Aufforderung Platz
machen;

2. die sehr geringfigig gegen Prinzipien der Fairness oder Erfordernissen der Spor
lichkeit verstol3en.

2-Minuten Zeitstrafe

Eine Zeitstrafe von zwei Minuten wird verhangt gegen Wettkdmpfer oder Marfinscha
ten fur:

1. jede nicht gelaufene Strafrunde, die aufgrund von Schiel3fehlern unmittelbag-nach |
dem Knieendund StehendschieRen von einensttkampfer oder den schiel3enden
Mitgliedern einer Mannschaft im Mannschaftswettkampf nicht gelaufen wird;

2. die Anwendung der Skating Technik (ein oder beide Beine seitwarts) beim einem
Staffelwettbewerb in den vorbereiteten Startspuren nach der Séartlini

3. jeden nicht geschossenen Pfeil, wenn der Wettkampfer das Rennen im, Einzel
Sprint, Verfolgungs und Massenstartwettkampf wieder aufnimmt, bevor er alle
vier Pfeile geschossen hat, bzw. alle funf Pfeile beim Staffelwettkampf nachdem er
nicht alle Zide getroffen hat;

4. jedes in den Boden schiel3en;

5. weniger schwerwiegende Versto3e gegen Prinzipien der Fairness oder Erfordernisse
der Sportlichkeit.

Disqualifikation

Ein Wettkédmpfer oder eine Mannschaft wird disqualifiziert bei folgenden \fi@sto

1. Teilnahme an einem Wettkampf ohne entsprechende Teilnahmeberechtigung
/Qualifikation;

2. Annahme von nicht gestatteter Hilfeleistung seitens eines Mitgliedes seines

Betreuerstabes oder eines nicht am Wettkampf teilnehmenden Mitgliedeseder eig
nen Mannschatft;

3. Verwendung von Ausristung, Bogen oder Bekleidung, das nicht derHdgéin
entspricht, einschliel3lich nicht genehmigter Werbung bei einer Veranstaltung oder
einem Wettkampf der FITA,

4. Umgehen der Stamind /oder Zielkontrollen;

1. April, 2010

KAPITEL 10 - SKI-ARC

a7



BUCH 5
FITA SATZUNG UND REGELN

5. Teilnatme am Wettkampf mit nicht gemaf den Regeln markierten Skiern ader B
gen;

6. Unzuldssige Veranderungn Ausrustung, Bogen oder Bekleidung nach erfolgter
Kontrolle Und Markierung bei der Startkontrolle;

7. Teilnahme an einem Wettkampf mit einer laut Staetlicht zugewiesenen Star
nummer oder Startnummernfarbe, ganz gleich ob dies absichtlich, durch eigenes
Verschulden oder Verschulden der eigenen Mannschaft geschieht;

8. Abweichen vom markierten Streckenverlauf oder Laufen einer falschen Streeke, w
durchein Zeitvorteil fur sich oder die eigene Mannschaft entsteht oder Laufen von
Streckenschleifen in falscher Reihenfolge oder falscher Richtung;

9. Verwendung von anderen Antriebsmitteln als Ski, Stécke und eigene Muskelkraft;

10. Laufen ohne Bogen wahrendsdWettkampfes sowie unvorschriftsmalfiges Tragen
des Bogens auf der Strecke, wenn der Bogen nicht beschadigt ist;

11. Rickkehr auf die Strecke nach dem Schiel3en, ohne dass der Bogen ordnungsgemar
auf dem Rucken zwischen den Schultern befestigt ist;

12. Behlinderung eines anderen Wettkampfers auf der Strecke oder auf derf3-Schie
stand durch eine ernsthafte Stérung;

13. Austausch beider Ski wahrend des Wettkampfes;

14. Entgegennahme von unzulassiger Hilfeleistung durch eine andere Person bei der
Reparatur von Asristungsgegenstanden;

15. das Verwenden jeglicher Substanzen oder Mittel wahrend eines Wettkampfes, die
zur Veranderung der Gleitfahigkeit der Ski dienen,

16. SchieRen von mehr als der erlaubten Anzahl von Pfeilen bei einer Schiel3einlage im
Einzel, Sprnt-, Verfolgungs oder im Staffelwettkampf;

17. Verharren in einer falschen Schiel3haltung und Schiel3stellung, nach Ermahnung;
18. Ausziehen des Bogens in anderer Richtung als die Scheiben;

19. in eine Richtung schiefRen, welche gefahrdet, Schiel3en ohdie &dheibe zu et
len;

20. Verstol3 gegen jegliche andere Sicherheitsbestimmungen;

21. Nichtbefolgen der fur diesen Wettkampf festgelegten Reihenfolge beim Schiel3en;

22. Verwendung eines Pfeiles, dessen Lange von der registrierten Lange abweicht;

23. ernsthfte VerstoRen gegen die Grundsétze der Fairness oder der Sportlichkeit.
29.2.6  Suspendierung

Weist der Bluttest (eine Stunde vor dem Wettkampf) bei mannlichen Wettkdmpfern
einen Hamoglobin Wert von mehr als 17.0 mg/mL und bei weiblichen Wettkampfern
einen HamoglobirnWert von mehr als 16.0 mg/mL auf, werden diese Wettkampfer aus
gesundheitlichen Griinden mit sofortiger Wirkung von dem betreffenden Wettkampf
ausgeschlossen bis ein erneuter Bluttest bei mé&nnlichen Wettkampfern einen Ham
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29.2.7

30

30.1

31

31.1

31.2
31.2.1

31.2.2

globin Wert von untel7.0 mg/mL und bei weiblichen Wettkdmpfern einen ldam
globin-Wert von unter 16.0 mg/mL aufweist.

Verweigerung eines Bluttests oder einer Dopingkontrolle

Wettkampfer, welche fur einen Bluttest, fur eine Dopingkontrolle oder eiee G
schlechtstberprifgnausgewahlt wurden und dies verweigern, werden behandelt als
waren sie Uberhdhter Hamoglobinwerte, des Dopings oder des falschen Geschlechts
Uberfuhrt worden. lhre Schuld wird in diesen Féallen legal als erwiesen angesehen.

DISZIPLINARMASSNAHMEN

Trainer, Betreuer, Offizielle und Personal der FITA und ihrer Mitgliedsverbanae, ei
zelne Mitglieder der FITA, Angehérige von Organisationskomitees unterliegerpbiszi
linarmassnahmen.

VERBOTE UND SANKTIONEN FUR NICHT AM WETTKAMPF
TEILNEHMENDE PERSONEN

Allgemeines

Die Unterstltzung auf unfaire Weise oder die in den vorliegenden Regeln nicht e
laubte Unterstlitzung eines Wettkampfers wahrend des Wettkampfes ist untersagt.

Spezielle Verbote
Auf dem Schiel3stand

Es ist jeder Person untagt, Wettkdmpfern akustisch oder visuell Informationen
oder Ratschlage zu geben, ebenso Informationen per elektronischem oder anderem
Kommunikationsmittel auf dem Schiel3stand bis in zu 10 m Entfernung links und
rechts vom Schiel3stand. Dies gilt nicht fllgameine Beifalls oder Enttduschursg
bezeugungen.

Dieser Verbotsbereich ist durch deutlich sichtbare Markierungen in 10 m Abstand
von den Schiel3bahnen ausgewiesen.

Auf der Laufstrecke

Schrittmachen: zu Ful3 oder auf Ski vor, neben oder hinterWettkdmpfer hera-

laufen, ist verboten. Um dem Wettkdmpfer Informationen Uber den Wettkampf zu
geben, oder Getranke zu reichen, ist es erlaubt, bis zu 50 m ohne Ski neben dem
Wettkampfer herzulaufen. Dabei ist es verbotan Wettkdmpfer so zu berlhren,
dass dadurchseine Fortbewegung unterstutzt wird, oder dass dabei andete Wet
kampfer behindert werden.
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Die Unterstitzung von Wettkdmpfern, um die Gleitfahigkeit ihrer Skier wahrend des
Wettkampfes zu verandern, ist verboten.

Ab 100 m vor und bis 100 m nlaclem Schiel3stand bzw. dem Staffelwechselraum
sowie auf den letzten 100 m vor dem Ziel ist es untersagt, neben dem Wettkampfer
herzulaufen.

50

31.2.3 Sanktionen
Die Zuschauer und andere Personen sind durch den Stadionssprecher vor Beginn des
Wettkampfes vondieser Regel in Kenntnis zu setzen und zu warnen, dass ein
Verstoll gegen diese Bestimmung dazu fihren kann, dass Zuschauer durchaas Org
nisations Komitee aus dem Wettkampfbereich entfernt werden kénnen.
32 ABKURZUNGEN
SACC - Ski-Archery ContinentaCup Kontinental Cup
SACCH - Ski-Archery Continental ChampionshipKontinentale Meisterschaften
SAWC - Ski-Archery World Cup Weltcup
WASCH - World Archery Ski Championship Weltmeisterschaften
WASYCH -World Archery SkiYouth Championship Jugendweltmeaiterschaften
CJ - Competition Jury Wettkampf Kampfgericht
SALJ (s) - Ski-Archery International Judges Internationale Kampfrichter
K - Kneeling Knieend
MA - Member Association Mitgliedsverband
S - Standing Stehend
D - Technical Dedgate Technischer Delegierter
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ANHANG A
MATERIALKATALOG

1 ALLGEMEINES

1.1 Zweck

Der Materialkatalog der FITA regelt alle sich auf das Material beziehenden Aspekte
von FITA Ski Arc Wettkdmpfen. Nur zugelassenes Material darf eingesetzt werden.

1.2 Definition

Der Begriff Material ist in zwei Hauptgruppen unterteilt, namlich in die Wettkamp
ausrustung und in das Organisationsausstattung.

1.2.1 Wettkampfausristung

Der Begriff Wettkampfausristung bezieht sich auf alle Gegenstande, die ein Wet
kampfer wéarend eines Wettkampfes und wéahrend des offiziellen oder inoffiziellen
Trainings wéahrend einer Veranstaltung tragt oder mit sich fuhrt. Der Begriff-Wet
kampfausriistung umfasst z.B. Ski, Stocke, Bindungen, Laufschuhe, Bogen, Pfeile,
Bogengeschirr, Bekleidyn sowie Zusatzgerat wie Handschuhe, Brillen und-Oh
schatzer.

1.2.2 Organisationsausstattung

Die Organisationsausstattung ist das gesamte andere Material, das fir die Burchfu
rung eines FITA Ski Arc Wettkampfes oder fir die Durchfihrung des Trainings bei
einer Ski Arc Veranstaltung bendétigt und vom Wettkédmpieht getragen oder mi
gefuhrt wird. Beispiele dafur sind: Wettkampfscheiben, Zeitnahmegerat, Schie3ima
ten, Windfahnen, Messgerate usw.

1.3 Allgemeine Verbote
Im Prinzip sind alle Materialien verben, die:

1. die natirliche Bewegung der Arme und Beine wahrend des Abstol3vorgangs beei
flussen oder verbessern (wie Federvorrichtungen oder andere Mechanismen an den
Skiern, Stocken, Bindungen oder Laufschuhen);

2. die Energiequellen nutzen, die nicht vivettkampfer selbst ausgehen, wie kinstl
che Heizvorrichtungen, chemische Energiespender, elektrische Batterien, imechan
sche Hilfsmittel usw.;

3. die externe Verhéltnisse im Wettkampf zum Nachteil anderer Wettkdmpfer beei
flussen, wie Veranderung der Spueo der Schneeverhaltnisse;

4. die das Verletzungsrisiko fir den Wettkampfer oder fir andere Personen, die sich
auf der Wettkampfanlage aufhalten dirfen, unter normalen Umstanden erhéhen.
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2 BESCHREIBUNG DES MATERIALS

2.1 WETTKAMPFAUSRUSTUNG

2.1.1 Wettkampfski
Wettkampfski miussen folgende Eigenschaften aufweisen:

1. Skilange: minimal Korpergro3e des Wettkdmpfers minus 4 cm; maximal: keine B
schrankung;

. Skibreite: minimal 40 mm aufweisen; maximal: keine Beschrankung;

. Spitzenbereich des Skis: minimBieite des Spitzenbereichs des Skis betragt 30
mm;

4. Woélbung/Bauhthe Gemessen unter der Bindung: die Wélbung vom Bodennkul3 mi
destens 20 mm betragen und darf 35 mm nicht Uberschreiten;

. Skiendenbereich: wird der unbelastete Ski auf eine flache Umtaytdggt, darf die
Hohe des Skiendes nicht mehr als 3 cm betragen;

. Gewicht: das Gesamtgewicht von 1 Paar Ski muss mindestens 750 g betragen;

. Konstruktionstyp: keine Einschrankungen;

. Form: beide Ski mussen die gleiche Konstruktionsform aufweisatgss zwischen
dem linken und dem rechten Ski kein Unterschied besteht. Bezuglich der &amini

rungskonstruktion gibt es keine Beschrankungen. Auch bezlglich der Steifigkeit
sind keine Einschrankungen festgelegt;

. Laufsohle: die Laufsohle kann Uber disgmte Lange des Skis entweder glatt sein
oder in Langsrichtung leichte Rillen aufweisen. Mit Ausnahme der Fuhrungsrillen
muss die gesamte Laufflache flach sein. Gestattet sind Steighilfen wie Schuppen
oder Stufen. Vorrichtungen, die durch artfremde Enargiad nicht durch die
Muskelkraft des Wettkampfers betrieben werden, sind verboten;

10. Oberflache: keine Einschrankungen;

11. Kanten: die Seitenwangen durfen sich nach oben nicht in einem Winkel verandern,
der dazu fuhlt, dass der Ski an der Laufsohlenstér ist als auf der Oberflache
(Keilform nicht erlaubt);

12. Festigkeitseigenschaften: keine Einschrankungen;

13. Skibindungen: hinsichtlich des verwendeten Materials oder des Bindungstyps b
stehen keine Einschrankungen;

14. Langlaufschuhe: hinsichtliates verwendeten Materials oder der Machart bestehen
keine Einschrankungen,;

2.1.2 Wettkampfstocke

w N

o1

00 N O

©
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2121

2.1.2.2

2.1.3

Verwendung der Stocke

Im Wettkampf missen die Wettkdmpfer zwei Stécke gleicher Lange, in jeder Hand einen,
verwenden.

Spezifikationen

1. Die maximale Lange der Stocke darf die KorpergroRe des Wettkdmpfers nicht Gbe
schreiten. Dabei wird der Skistock gemessen, in dem die Stockspitze auf den Ski
vorwarts der Bindung gestellt wird;

2. der Skistock muss eine konstante Lange aufweisen, d.h. dadd&bhicht variabel
sein oder ein Teleskopsystem verwenden;

3. der Stock darf keine artfremde Energie benutzen, um den Abstol3 zu verbessern, d.h.
es durfen keine Federn oder andere mechanische Einrichtungen eingebaut sein;

4. es gibt fur die Skistécke k&irGewichtsbegrenzung;

5. die Stocke kdnnen asymmetrisch sein, d.h. sie kdnnen fir die linke und fur die rechte
Hand ausgelegt sein;

6. der Stock darf keine Veranderungen der Wettkampfbedingungen bewirken,rd.h. Ve
anderungen der Spur oder der Schneebesuitedit;

7. das Griffstick muss permanent am Rohr befestigt sein; beziglich der Geometrie, der
Bauweise oder des Materials bestehen keine Einschrankungen;

8. der Handriemen muss am Griffstiick oder am Rohr befestigt sein; er kann sowohl in
der Lange als auah der Breite einstellbar sein; es gibt keine Einschrankungen b
zuglich des Materials;

10. bezuglich der Form oder des Materials des Rohrs oder der Gewichtsvertedung b
stehen keine Einschrankungen;

11. auswechselbare Teller mit unterschiedlichen gecsubéh Merkmalen und aus
unterschiedlichen Materialien zu verwenden, um sich auf die unterschiedlichen
Schneecharakteristiken einzustellen ist zulassig;

12. die Spitze kann in einem beliebigen Winkel mit dem Rohr verbunden sein; es sind

ein oder mehrere Spen gestattet, bezlglich des Materials bestehen keme Ei
schrankungen.

Laufkleidung

1. die Werbung auf den Laufanziigen miussen den jeweils geltenden Regeln der FITA
entsprechen,;

2. auf der AulRenseite der Laufkleidung ist kein Aufklebematerial Taxdilstoff,
Wachs, Harz, Klebstoff, zusétzliche Nahte (mit Ausnahme zur Befestigung oder
Polsterung) zulassig;
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2.1.4 Bogen

2.1.4.1 Der Recurvebogen ist ein Gerat, welches aus einem steifen Mittelstick undezwei fl
xiblen Wurfarmen, die beide in einer Sgitmit einer Sehnenkerbe enden. Der Bogen
soll einfacher Bauart sein, entweder zerlegbar (mit Hotier Metallgriffstiick) oder
eine einteilige Konstruktion. Der Bogen wird zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne
gespannt, die direkt zwischen den beiden Sakerben und nur dort verlauft. Beim
SchielRen wird er mit einer Hand am Griff gehalten, wahrend die Finger der anderen
Hand die Sehne ausziehen, halten und I6sen. Mehrfarbige Griffstiicke und Markenze
chen im inneren oberen Wurfarm sind zuléssig.

Das Zuggevueht, darf 35 Ibs nicht Gberschreiten.
2.1.4.2 Messen des Zuggewichts

Der Pfeil erh2]t 1,5A (3,8 c¢cm) vor dem En
Bogen wird nun mit der Bogenwaage ausgezogen bis die Markierung tber dem Zen

rum des beweglichen Delipunktes liegt. Damit erhdlt man das Zuggewicht des B

gens. Die registrierte Gesamtlange des Pfeils wird vom Inneren des Nockpunktes bis
zum Ende der Spitze gemessen.

2.1.5 Bogensehne

Eine Sehne aus einer beliebigen Zahl von Faden, des gewahlten Matatiainer
Mittelwicklung fur die Zugfinger, einem Nockpunkt, an dem zuséatzliche Wicklurg a
gebracht werden darf, um die Pfeilnocke aufzunehmen, ein oder zwei Nockprnktma
ken, um diesen Punkt festzulegen, sowie an den beiden Enden je eine Schlinge, die in
die Sehnenkerben eingehangt werden, wenn der Bogen gespannt wird. Zuséatzlich darf
auf der Sehne eine Vorkehrung angebracht werden, die als LipggenNasenmarkk

rung dient. Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug nicht im Blickfeld
des Schiten enden. Ein Peepsight (Lochvisier in der Sehne) ist zulassig.

2.1.6 Pfeilauflage

Eine Pfeilauflage, die verstellbar sein kann, ein beliebiger beweglicher Druckpunkt,
Pfeilanlage oder Anlageplatte dirfen sich am Bogen befinden, vorausgesetzt sie sind
nicht elektrisch oder elektronisch und stellen keine zusatzliche Zielhilfe dar. Der
Druckpunkt darf sich nicht mehr als 4 cm hinter (innen in Richtung Schitze) dem Hals
des Griffes (Drehpunkt des Bogens) befinden. 4cm Overdraw.

2.1.7 Auszugskontrolle
Ein Hilfsmittel zur Auszugskontrolle, hérbar und/oder sichtbar, aber weder elektrisch
noch elektronisch, darf verwendet werden.

2.1.8 Visier

Ein Visier zum Zielen ist erlaubt, aber es darf keinesfalls mehr als ein derartiges Hilf
mittel verwendet werden. Ei¥isier, das am Bogen zum Zielen angebracht ist, darf
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sowohl eine Hoherals auch eine Seitenverstellung haben. Es unterliegt folgerelen B

dingungen:

1. Es darf kein Prisma, keine Linse oder eine andere VergrolRerungsvorkehrung, keine
(Wasset) Waage oder ektrische Einrichtung enthalten, noch darf es Giber mehr als
einen Zielpunkt verflgen

2. Ein Vorbau, an dem das Visier befestigt ist, ist erlaubt.

3. Eine Platte oder Klebestreifen mit Entfernungseinstellungen durfen als Hilfe zur
Einstellung am Bogen anigeacht werden, aber keinerlei zusatzliche Hilfe bieten.

4. Wenn ein Visier am Bogengriffstiick montiert ist darf keine Schraube in das-Visie
fenster hineinragen.

2.1.8.1 Visiere, Gegengewichte oder Stabilisatoren durfen nicht mehr als 5 cm Uberrdie Vo
derkante des Bogens hinausragen.

2.1.8.2 Seitlich darf Bogenzubehor bis zu 5 cm tUber den Bogen hinausragen, um dieVerwe
dung eines Beweglichen Druckpunktes und eines Visiers zu ermdglichen.

2.1.9 Pfeile

Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nockdie@8erung und, wenneg
wuinscht, Bemalung. Die Pfeile eines Schitzen missen auf dem Schaft seinen Namen
oder seine Initialen tragen. Alle Pfeile, die von einem Wettkampfer benutzt werden,
mussen dieselbe Art und die gleiche Farbe der Befiederung, Nockemwemal,va-
handen, Bemalung aufweisen.

Nur reine Aluminium Pfeile sind zulassig. Beim SchieRen auf kippende/fallende
Scheiben mussen die Pfeile halbrunde Spitzen haben, der Durchmesser der Spitzen soll
den gleichen Durchmesser wie der Pfeilschaft habenhisleu 5% dartber liegen.

Alle Pfeile eines Wettkampfers haben die gleiche Lange.
2.1.10 Fingerschutz

Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tabs, Klebeband (Pflaster) zum
Ziehen, Halten oder Lésen der Sehne, vorausgesetzt er enthaltilksmittél fur das
Ziehen, Halten oder Lésen der Sehne.

Ein Fingertrenner darf verwendet werden, um das Einklemmen des Pfeils zu verhi
dern. Eine Ankerplatte oder eine &hnliche Vorkehrung, die am Fingerschutz befestigt
ist und zum Ankern dient, ist zukig. An der Bogenhand darf ein normaler Han
schuh, Faustling oder Ahnliches getragen werden, dieser darf jedoch nicht fest mit dem
Bogengriff verbunden sein.

2.1.11 Bogen Tragegeschirr
Bogen und Pfeile diurfen auf dreierlei Weise getragen werden:

1. mit Guten, welche direkt am Bogen befestigt werden sowie einem Behélter fir die
Pfeile, welcher am Bogen befestigt ist. Beim Tragen muss das Bogenfenster dem
Ricken zugewandt sein.
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2. mit weichem Geschirr, welches den Bogen so festhalt, dass der Bogen ageh bei
nem Sturz nicht rausrutschen kann und einem Behdlter fur die Pfeile, welcher am
Bogen befestigt ist. Beim Tragen muss das Bogenfenster dem Ricken zugewandt
sein

3. mit einem steifen Geschirr, welches den Bogen so festhalt, dass der Bogen auch bei
einem $urz nicht rausrutschen kann und einem Behalter fur die Pfeile, welcher
entweder am Bogen oder am Geschirr befestigt ist. Der Bogen kann beliebig in das
Geschirr geschoben werden.

Die drei Methoden missen den Regeln entsprechen und ermdglichen, dasgater B
senkrecht auf dem Rlcken zwischen den Schultern getragen wird, so dass das untere
Ende des Bogens nicht tiefer liegt als die Halfte des Abstandes zwischen Knie-und R
tationsachse des Oberschenkelknochens.

2.2 ORGANISATIONSAUSSTATTUNG

2.2.1 Scheiben

2.2.1.1 Scheibenarten und allgemeine Beschreibung
Bei Ski Arc Wettkampfen und Training kommen zwei Scheibenarten zum Einsatz:
Scheiben fur Papierauflagen;
Kippscheiben oder fallende Scheiben.
Die Farbe der Scheiben ist schwarz mit einem weil3en Zentrum.
Der Durchmesser der Trefferzone betragt 16 cm.
Farben und Durchmesser beider Scheiben sind im folgenden Diagramm zu sehen:

in cm gemessen

Das Zentrum der Scheibe/Scheibenauflage liegt 1 Meter tGiber dem Niveau d8r Schie
linie.
Der Auslésemechanismuder Kippscheibe/fallenden Scheibe muss so justiert sein,
dass die Scheibe, wenn sie am unteren Ende mit einer Kraft von 110 kgm getroffen
wird, kippt/fallt (das entspricht einem Pfeilgewicht von 18 g und einer Pfeilgeschwi
digkeit von 130 km/h)
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2.2.1.1.1 Scheiben mit Papierauflagen

Die Papierscheibenauflagen werden auf eine Scheibe aus weichem Material, geeignet
zum Auffangen der Pfeile, aufgezogen. Die Auflagen werden wie oben gezeigt aufg
zogen. Hinter den Scheiben muss ein weil3es Pfeilfangnetz odeerggprechende
Einrichtung, um Pfeile aufzuhalten, welche die Scheibe verfehlt haben. Die HBhe di
ser Vorkehrung muss 2 m hoch sein.

2.2.1.1.2 Kippscheiben/fallende Scheiben
1. Die Kippscheiben werden aus wegklappbaren Elementen hergestellt, deren Material
die Pfeile nicht beschadigt;
2. die Mechanik muss so konstruiert sein, dass sie durch einen Pfeiltreffer nicht zerstort
werden kann;
3. die Scheiben miussen mit einem System versehen sein, welches sie von dear Schiel3|
nie aus in die Grundstellung zuricklgén kann;

4. jedes Teil einer Scheibe oder des Standers, das einen Pfeil beschadigen kann, soll
abgedeckt werderglle Schutzstrukturen missen aus Material beschaffen sein, in
welchem Pfeile nicht stecken bleiben oder abbrechen;

5. der gesamte Scheibenratrmmit Ausnahme der Kippscheibe selbst, soll weil3 sein.
2.2.2.  Startnummern

Leibchen mit der Starthummer (vorne, hinten und an den Seiten) missen getnagen we
den. Zwei weitere Nummern auf jedem Oberschenkel.

2.2.3 Ausristung fir die Zeitnahme

Bei Weltmasterschaften, Juniorenweltmeisterschaften und Weltcupveranstaltungen
muissen computergesteuerte elektronische Zeithahmegerate verwendet werdest. Das G
rat muss beim Start und im Ziel tber elektrische oder elektronische Sensoren verfugen.
DarUber hinaus musias System in der Lage sein, manuell oder automatisch eingeg
bene Zwischenzeitsignale anzunehmen und zu verarbeiten.

Bei Handzeitnahme sind Stoppuhren guter Qualitéat oder manuell aktivierte elektrische
Zeitnahmegerate zu verwenden.
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ANHANG B
AUFGABEN UND VERANTWORTUNGSBEREICH DER
INTERNATIONALEN SKI ARC KAMPFRICHTER

1 AUFGABEN DER
INTERNATIONALEN SKI ARC KAMPFRICHTER

11 Vor dem Wettkampf
Die Internationalen Kampfrichter treffen rechtzeitig zur Veranstaltung ein, um sich vor
dem ersten Offizielleffraining vorbereiten zu kdnnen. Bei der Ankunft meldentfsie |
re Anwesenheit beim Leitenden Kampfrichter und beim TD. Sie nehmen an de+ Man
schaftsfiihrerbesprechung teil. Sie nehmen mit dem Organisationskomitee bemnéglich i
res Einsatzbereiches Kontakt auf.

1.2 Wahrend des Wettkampfes

Zur Vorbereitung und Kontrolle jedes Wettkampfes muss der InternationalefKamp
richter:

1. sich in seinem Bereich aufhalten und alle Tatigkeiten beaufsichtigen, um in seinem
Zustandigkeitsbereich den einwandfreien, ordentiichblauf des Wettkampfes-s
cherzustellen;

2. eingreifen, um Fehler zu vermeiden;
3. den Offiziellen des Organisationskomitees auf Wunsch helfen und sie beraten,;
4. daflr sorgen, dass alle Sicherheitsvorkehrungen durchgefihrt werden;

5. den Leitenden Kampéhter Gber wichtige Phasen des Wettkampfes informieren,
wie: erster/letzter Start, erster/letzter Wettkampfer auf dem Schiel3stand, erster
Zieleinlauf usw. sowie Uber besondere Vorkommnisse, z.B. Verletzungen;

6. beobachten von Regelverstdf3en und dieseteriden Kampfrichter;

7. auf Anweisung des Leitenden Kampfrichters und/oder TD weitere Aufgaben lbe
nehmen.

1.3 Nach dem Wettkampf
Am Ende jedes Wettkampfes muss der Internationale Kampfrichter:
1. dem Leitenden Kampfrichter mitteilen, dass in ihrem Bérailes in Ordnung ist
oder von den Problemen berichten, welche passiert sind und noch nicht mitgeteilt
wurden. Diese Berichte missen moglichst schnell gemacht werden, damit-die vo

l&ufigen Ergebnisse schnell verdffentlicht werden und die inoffiziellges@hrung
durchgefuhrt werden kann;
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2. der Wettkampfjury auf Wunsch tber die Umstande von Strafmalinahmen berichten;

3. ein kurzes abschlieRendes Wertungsgesprach tber den Wettkampf mit deth Veran
wortlichen fur ihren Bereich abhalten.

2 VERANTWORTUNGSBEREICH
INTERNATIONALER SKI ARC KAMPFRICHTER

2.1 Allgemeines

Die Internationalen Kampfrichter unterstehen dem Leitenden Kampfrichter in Bezug
auf die angemessene Vorbereitung sowie die einwandfreie und ordentliche Burchfi
rung des Wettkampfes in ihrem Zastigkeitsbereich. Der Leitende Kampfrichter
stellt die Verbindung zwischen den Internationalen Kampfrichtern, dem Technischen
Delegierten und dem Organisationskomitee her. Er ist dafiir verantwortlich, dass alle
notwendigen Informationen den TD und das @higationskomitee erreichen. Die- |
ternationalen Kampfrichter leiten die Tatigkeiten in ihrem Bereich nicht selbst, aber sie
tragen die Verantwortung dafir, dass alle Vorgange ordnungsgemaf ablaufer: Die B
ziehung zwischen Internationalem Kampfrichter wlein Organisationskomitee wird

im folgenden Abschnitt in Klammern dargestellit.

2.2 Spezielle Zustandigkeitsbereiche
2.2.1 Kontrolle der Laufstrecke (SAIJ Z Leiter

alle Angelegenheiten der Laufstrecke, einschlie3lich der Anlage der Schleifei, techn
scher Details, Praparieren der Strecke, Ausschilderung, Absperrungen, Kontrollen,
Kontrollpunkte, Zugand®ntrolle, Bereiche fir das Fernselhieire Gestaltung und
Uberwachung, Vorlaufer, Nachrichtenaustausch, Sicherheit und Erste Hilfe.

2.2.2 Kontrolle des SchieCstandes (SAIJ Z Leite

alle Angelegenheiten, welche den Schiel3stand betreginschlielich Anlage und
Gestaltung, technische Details, Scheiben und ihre Funktion, Strafrunden, Taainerb
reich, Ausschilderung und Nummerierung, Markierung der Schie3bahnen, Windfah
chen, Bogenstander, Praparierung des Schnees, Trefferaufnahnre|l\efahren,
Nachrichtentbermittlung und Sicherheit.

2.23 Kontrolle des Start/ Zielbereichs (SAIJ 2z

alle Angelegenheiten, welche den Start/Zielbereich sowie die Zeithnahme betreffen, ei
schliel3lich der Anlage des Bereiches, seine Gestaltung, technische Details, Vdechselz
ne, Stamhr und Anzeigetafel fir die Reihenfolge der Strecken, Fotofinish Kaimera
soweit zutreffend, Kleidung der Wettkampfer, Praparierung des Schnees, Awsschild
rung, Absperrungen, Fluss des Ablaufes und dessen Kontrolle, Verfahrensweisen bei
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Start und Ziel, Nehrichtenibermittlung, Verfahrensweise der Zeithahme, Zeitnahme
Ausristung, Sicherheit.

| 2.2.4 Kontrolle des MaterialsSAJZ Lei t er des Bereichs Ausrg¢gst
Materialkontrolle):
alle Angelegenheiten, welche die Kontrolle des Materials betreffen, einschlie3lich
Zeitnahme, Ausristung fur die Zeithnahme, vorbereitende Inspektion der Ausriistung,
Uberwachung dest&t und Zielbereichs, Anlage in Absprache mit dem zustandigen
Internationalen Kampfrichter fir den Start/Zielbereich, Kontrollverfahren, Fluss des
Ablaufes und dessen Kontrolle, Nachrichtentibermittlung und Sicherheit.
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TitelKapitel 11

VERSCHIEDENE RUNDEN

11 INHALTSANGABE ..., 1

111 DIE CLUB RUNDEN .......cutiiiiiiiieeeiiiiiiiiieieeee e 3
Eine Club Runde ist eine FITA Runde, welche dem Wettkdmpfer erlaubt
Matche zu schielR3en, ohne direkt auszuscheiden. Es gibt mehrere mdgliche
Varianten, welche in den jeweiligen Ausfihrungsbestimmungegegtellt
werden.

11.2 DIE DUELL RUNDE ......c.cotiiiiiiiieee e 6
Die Duell Runde wird auf 18 Metern auf 40cm senkrechten Dreifachauf
lagen oder auf 70 Metern auf 122cm Auflagen geschossen. Sie besteht aus
einer 1. Qualifikationsrunde, einer 2. Qualifikationsrunde, eineaséei
dungsrunde, einem Semifinale und einem Finale.

11.3
11.4 DIE WALD RUNDE ....cooiiiiiiiii e 10
Die Wald Runde ist eine Feldrunde mit unbekannten Entfernungen. Sie
wird auf eine beliebige Zahl von Tierbildscheiben geschossen.
115 DIE CLOUT RUNDE ....cooiiiiiiiiiie e 15
Die Clout Runde ist eine Schiel3art bei welcher auf grol3e Entfernung auf ein
Ziel, welches flach auf dem Boden angeordnet ist, geschossen wird. Das Zen
trum besteht aus einer Fl agge, dem acCl
11.6 FLIGHT SCHIESSEN ....oooiiiiiiiieeee e 18
Der Zweck des Flightschiel3ens bestdntin, festzustellen, wie weit man
mit bestimmten Ausriustungen schiefl3en kann.
11.7 DIE AKADEMISCHE RUNDE ......coooooiiiiiiieieeeeeee 29
Die Akademische Runde ist ein Mannschaftswettbewerb bei welchem auf
Scheiben nach dem Prinzip aTreffer ode
11.8 BOGENLAUFEN ..ot 31
Das Bogenlaufen ist eine Schiel3art welche das Querfeldeinlaufen mit
dem Bogenschiel3en verbindet
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11.9 FITA FELD CLUB RUNDE i HANDICAPSYSTEM ............. 31
Die FITA Feld Club Runde f¢hrt das o6hit
System sowie @ Handicap System in das Feldbogenschiel3en ein, damit es
mehr Spald macht

11,10 3D RUNDE .ooiiiiiiiiccceeeee ettt e e 36
Die Einfuhrung dieser Regeln entspricht der Popularitat des 3D Schiel3ens

11.11 FELDBOGEN FREIZEIT RUNDEN .......ccccooiiiiiiiiiiiiiie e 63
Diese Runden sollen das FeldbogenschieRendhersi und unterhaltsamer
machen, indem Bogentypen wie der Langbogen verwendet werden

ANHANG 1 zur 3D RUNDE - WELTMEISTERSCHAFTEN................. 65

WeltmeisterschaftsrundénProgramm: Titel

Die Details der oben aufgefiihrten Runden werden in den folgendenhAusfi
rungsbestimmungen dargelegt.
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11.1 DIE CLUB RUNDEN (weitere Runden werden veroffentlicht)

Eine Club Runde ist eine FITA Runde, welche dem Wettkdmpfer erlaubt
Matche zu schiefR3en, ohne direkt auszuscheiden. Es gibt mehrere mdgliche
Varianten, welche in aejeweiligen Ausfiihrungsbestimmungen dargestellt
werden.

11.1.1 Die 50 Meter Match Runde
Regeln
Der Wettkampf

Die 50 Meter Match Runde besteht aus einer Platziesung
runde, in welcher alle Klassen und Disziplinen 27 Pfeile auf
50 Meter auf die 122cm Auflagehsef3en. Nach dem Erge

nis der Platzierungsrunde werden die Wettkdmpfer p® Di
ziplin in 8-er Gruppen ungeachtet der Klasse eingeteilt.

Die Wettkdmpfer jeder Gruppe schiel3en eine Reihe van Ma
chen nach dem aRound Robind Pril
werden die drei besten Wettkampfer jeder Gruppe ermittelt.

Erklarungen:

Disziplinen: Recurve, Compound, Blankbogen, Standardb
gen.

Klassen: Alle Klassen ungeachtet des Geschlechts oder Alters
schiel3en gemeinsam in ihrer Disziplin.

Zahl der Pfeile in der Platerungsrunde: Jeder schiel3t 9
Passen zu 3 Pfeilen, insgesamt 27 Pfeile.

Zahl der Pfeile in den Matchen: 7 Matche zu je 9 Pfeilesy, in
gesamt 63 Pfeile.

Gesamtzahl der Pfeile pro Wettkampf: 90 Pfeile ergeben eine
Gesamtringzahl von 900 Ringen.

Platzierung: De Wettkdmpfer werden fir jede Disziplin, wie
gewohnt, nach Ringzahl, ¥n, Innenzehnern platziert.

Scheibenneueinteilung: Die Wettkampfer mit der Platzierung
1-4 in einer Disziplin werden auf Scheibe 1 dieser Piszi
lin eingeteilt; Platzierung 8 auf Sckibe 2 usw.. Dieser
Vorgang ist fur jede Disziplin der gleiche.

Bei Ringgleichheit in der Platzierungsrunde, 8/9, 16/17 usw.
in der gleichen Disziplin, nimmt der Veranstalter dietPla
zierung vor (Empfehlung: in alphabetische Reihenfolge,
Name, Vorname).

Einteilung in Gruppen und auf Scheiben: Es schiel3en minde
tens 2 Wettkampfer auf eine Scheibe, in einer Gruppe b
finden sich wenigstens 4 Wettkampfer. Daraus folgt, dass
Disziplinen mit weniger als 4 Teilnehmern nicht amtwWet
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kampf teilnehmen kénnen. Der Vestalter teilt nach ie
genem Gutdiinken die letzten zwei oder mehr Gruppen e
ner Disziplin so ein, dass diesem Minimum Rechumg g
tragen wird.

In jeder Gruppe schiel3t jeder Wettkampfer je 7 Matche-zu |
weils 3 Passen von 3 Pfeilen.

Matche werden in folgendé&eihenfolge geschossen (vosau
gesetzt wird, dass 4 Wettkampfer auf eine Scheibe-eing
teilt sind und dass Scheibe 1 und 2 gemeinsam eing- Gru
pe bilden.:

Erste Serie von Matchen-d):

- Al-A2 B1B2 C1C2 DiD2

- Al-B2 B1C2 C1D2 DI-A2

- Al-C2 Bl-D2 CLA2 D1B2

- Al-D2 B1A2 C1B2 DIC2.
Zweite Serie von Matchen{@

- Al-D1 B1C1 A2D2 B2C2

- Al-C1 B1iDl1 A2C2 B2D2

- Al-B1 CiDl1 A2B2 C2D2.
Das Ergebnis fir die Matche wird wie folgt ermittelt:

Ein gewonnenes Match zallt Punkte, Ringgleichheit zahlt
einen Punkt, ein verlorenes Match zahlt 0 Punkte. Im Falle
eines Freiloses, Match ohne Gegner, schiel3t dern-Wet
kampfer auf Ringzahl, bekommt aber keine Matchpunkte.

Ein Wettkampfer, der 7 Matche gewinnt bekommt alsaeinsg
sant 14 Matchpunkte.

Der Gewinner jeder Gruppe, wird auf Grund der Gesamtzahl
der Matchpunkte ermittelt. Bei Punktgleichheit, wird zur
Entscheidung die Gesamtringzahl herangezogem- ei
schlieBlich der Platzierungsrunde, dann 10er, Innbnze
ner. Besteht dann imen noch Ringgleichheit, erhalten
beide WettkAmpfer den gleichen Rang.

Jeder Wettkampfer schiel3t 90 Pfeile auf 50 Meter auf 122cm
Auflagen und erhalt somit eine Gesamtringzahl, welche
mit der FITA 900er Runde vergleichbar ist. Es steht im
Ermessen des Verstalters Preise fur die drei bestereG
samtergebnisse pro Disziplin zu verteilen sowie fiir die
besten Mannschaften (wobei die 3 bestplatziertent-Wet
k&mpfer als Mannschaft gewertet werden).

Die normalen FITASchusszettddonnen fur die 27 Pfeile der
Platzieungsrunde verwendet werden.

Die Schusszettdiir die Gruppen kdnnten wie folgt organ
siert werden:Schusszettel-1 und 12 werden fiir Scheibe
1 verwendet, Schusszettel 2ind 22 werden flir Scheibe
2 jeder Gruppe verwendet.
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Empfehlungen zur Durchfiihrungdes Wettkampfes

Es empfiehlt sich gegen 10h30 mit zwei Trainingspassen zu je
3 Pfeilen zu beginnen, gefolgt von der Platzierungsrunde mit
27 Pfeilen.

Die Wettkampfer werden getrennt nach Disziplinen von links
nach rechts auf die Scheiben eingeteilinZBeispiel zuerst
die Recurve Disziplin gefolgt von der Blankbogen Disziplin,
dann die Compoundbogen Disziplin.

Es sollten genigend Scheiben zur Verfliigung stehen, um zu
ermdglichen ,dass alle Wettkampfer einer Disziplin auf eigene
Scheiben schiel3en kdmeZusatzlich sollte eine leere Sthe

be pro Disziplin zur Verfigung stehen.

Die Wettkampfer tragen normale Rickennummern..

Nach dem SchieRen der Platzierungsrunde lassen die Wet
kampfer die Ruickennummern auf der Schiel3linie.

Wahrend der Mittagspause waa 45 Minuten bereiten die
Veranstalter die Ergebnisliste der Platzierungsrunde \mr s
wie die Scheibenneueinteilung der Wettkampfer.

Die Wettkampfer werden dann Scheibe fiir Scheibe vam Ve
anstalter auf die Schiel3linie gebeten, um sicher zu gehen, das
die Scheibenneueinteilung verstanden worden ist und die
neuen Rickennummern getragen werden.

Die Schusszettel fur die beiden Matchgruppen sind vam Ve
anstalter vorbereitet worden und enthalten die Scheib@rnu
mer sowie die Paarungen der Namen, damit die Réfetpfer
nach jedem Match ihre Ergebnisse leichter vergleicham ko
nen.

Dann wird die erste Gruppe von 4 Matchen ausgetragen, g
folgt von der zweiten Gruppe von 3 Matchen.

Der Veranstalter kann nach der ersten Gruppe von Matchen
eine kleine Pause von 10 iten einlegen, um die Schudsze
tel einzusammeln und eine Zwischenergebnisliste voraubere
ten.

Die Siegerehrung findet sobald wie mdglich nach der zweiten
Gruppe von Matchen statt.

Ein spezielles Computerprogramm, welches alle Phasen des
Wettkampfes vemiltet, steht kostenlos bei der FITA zu Verf
gung. Systemvoraussetzungen: Computer mit 386 Mhz, 4MB
Ram, MS DOS, lauft auch unter Windows 95/98. Ein Drucker,
der MS DOS Befehle versteht ist notwendig.
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11.2 DUELL RUNDE (siehe Artikel 4.5.1.11 und 4.5.2.7)

Zusatzlich zu den Schiel3regeln, wie sie in den Kapiteln 4, 7 und 8 festgelegt
sind, gelten folgende Bestimmungen fiur die Duell Runde.

11.2.1 DIE RUNDE

11.2.1.1 Die Duell Runde wird auf 18 Meter auf die senkrecht angeordnete 40 am Dre
fachauflage odemuf 70 Meter auf die 122 cm Auflage geschossen.

11.2.1.1.1 Sie setzt sich wie folgt zusammen:

1. Die 1. Qualifikationsrunde(60 Pfeile- 5 x 12), in welcher
alle Wettkdmpfer in-@r Gruppen ausgelost werden (max.
8 Gruppen pro Klasse und pro Disziplingenn mdoglich
sollen sich nicht mehr als 1 Mannschaftsmitglied in einer
Gruppe befinden. Um zu verhindern, dass in der ersten
Runde Spitzenschiitzen aufeinanderstof3en, werden diese
auf der Grundlage ihrer Ergebnisse bei den vorausgehe
den Weltmeisterschaftein unterschiedliche Gruppereg
setzt. Jeder Schiitze einer Gruppe schiel3t eine Reihe von
Einzelmatche gegen jeden der anderen 5 Teilnehnier se
ner Gruppe, jede Entscheidung besteht aus 4 Passen zu je
3 Pfeilen, welche in 90 Sekunden geschossen werden. Die
Wettkdmpfer schiel3en gleichzeitig.

2. Die 2. Qualifikationsrunde(60 Pfeile- 5 x 12), in welcher
die 24 besten Wettkampfer der 1. Qualifikationsrunde (die
8 Sieger, die 8 Zweitplazierten und die 8 Wettkampfer mit
den besten Gesamtergebnissen aller Gruppaenjeder
Klasse und Disziplin in vier (4)-6r Gruppen ausgelost
werden. Jede Gruppe besteht aus einer gleich gro®en A
zahl von Siegern, Zweitbesten und Schitzen mit deshoéch
ten Ringzahl. Der Ablauf gleicht dem der 1. Qualifikat
onsrunde.

3. Die Ausschedlungsrunde(60 Pfeile 5 x 12), in welcher die
12 besten Wettkampfer der 2. Qualifikationsrunde (die 4
Sieger, die 4 Zweitplazierten und die 4 Wettkampfer mit
den besten Gesamtergebnissen aller Gruppen) in jeder
Klasse und Disziplin in zwei (2)& Grupp& ausgelost
werden, Verfahren und Schiel3programm siehe oben.

4. DasHalbfinale, in welchem die Gewinner und die Zivei
plazierten der Ausscheidungsrunde aufeinandertreffen, der
Gewinner der einen Gruppe schiel3t gegen den Zweitpl
zierten der anderen Gruppend umgekehrt. Jeder Wet
kampfer schiel3t eine Reihe von Séatzen (Passen) von je 3
Pfeilen in 90 Sekunden. Der Wettk&dmpfer, der 4 vorn-7 S&
zen fur sich entscheidet, gewinnt das Match. Die Schiitzen
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schieRen abwechselnd. Durch Losentscheid bestimmt der
Kampfrichter, welcher Schitze beim ersten Satz beginnt.
Der Wettkdmpfer, welcher den ersten Satz begonnen hat,
schief3t im zweiten Satz als Zweiter. Nach jedem Satz
wechseln die Schitzen mit dem Schiel3beginn.

5. DasFinale. Die beiden Gewinner bestreiten das Faal
die beiden Verlierer das Halbfinales teilen sich den 3.
Platz. Das Schiel3programm gleicht dem Halbfinale.

11.2.2 ANLAGE DES WETTKAMPFFELDES

11.2.2.1

11.2.2.2

Bei der Hallen Duell Runde werden die senkrecht angenrdn
ten 40 cm Dreifachauflagen paarweise auf 8@heibe aufer
zogen.

Das Zentrum der Einzelauflage (70 m) oder das Zentrum des

mittleren Scheibenbildes der Dreifachauflage befinden sich
130 cm Uber dem Boden.

11.2.3 SCHEIBENAUFLAGEN

11.23.1

11.2.4 DAS SCHIESSEN

11.24.1

11.2.4.2

11.2.4.3

Fir die Duell Runde im Freien wird die 122 cm Ag# ve-
wendet, fur die Hallen Duell Runde kommt die senkreght a
geordnete 40 cm Dreifachauflage zur Anwendung.

Einem Schitzen stehen in der Duell Runde maximale90 S
kunden Zeit zur Verfligung um eine Passe von 3 Pfeilen zu
schiefRen.

In den Ausscheidungund Finalrunden der Duell Runde
wird bei einem Technischen Defekt keine zusatzliche Zeit g
geben, aber der betroffene Schiitze darf die Schiel3linie ve
lassen, um seinen Defekt zu beheben oder Ersatzmaterial zu
holen. Er darf die restlichen Pfeile schie3en, wenn es die
Schiel3zeit zulasst.

Die Duell Runde lauft folgendermalRen ab:

1. In der 1. Qualifikationsrunde schie3en 24 Wettkampfer
gleichzeitig auf 12 Scheiben, 2 Wettkdmpfer pro Scheibe,
jeder auf seine eigeen Auflagen. Die 12 Scheiben sind in
3-er Gruppen angeordnet, so dass vier Gruppen gleichze
tig schiefRen kénnen.
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2. Wenn Gruppen unvollstéandig sind, bekommt die Schitzen

ohne Gegner ein Freilos, sie schiel3en jedoch ihr Maltch a
lein auf Ringzahl (siehe Gasmtringzahl). Die Position auf
der Schielllinie (links rechts) sowie die Schiel3bahnen
wechseln nach jeder Entscheidung.

3. In der 2. Qualifikationsrunde ist der Ablauf der gleiche wie

oben.

4. In der Ausscheidungsrunde schiel3en jede Disziplinemd |

de Klasse gesondert. Die 12 Wettkampfer schiel3en auf die
6 mittleren Scheiben.

5. Im Halbfinale wird jedes Match gesondert geschossen, eine

Entscheidung nach der anderen. Die Wettkampfereschi
Ben zu zweit auf eine Scheibe, die in der Mitte aufgestellt
wird.

6. Das Finale wird genauso wie das Halbfinale geschossen.

11.2.5 REIHENFOLGE DES SCHIESSEN - ZEITKONTROLLE

11.25.1

11.2.5.2

11.2.5.3

11.2.6 WERTUNG

In der Duell Runde schiel3en immer zwei Wettkampfer pro
Scheibe, in der Hallen Runde schiel3t jeder Schiitze auf seinen
eigenen Satz von senkht angeordneten Dreifachauflagen.

In der Hallenrunde werden die nummerierten (beringten)
Pfeile in aufsteigender Reihenfolge von oben nach urden g
schossen, z.B. Pfeil 1 in das obere Scheibenbild, Pfeil 2 in das
mittlere Scheibenbild, Pfeil 3 ias untere Scheibenbild.

Die Schiel3zeit betragt 90 Sekunden. Die Ampel schaltet auf
Gelb, wenn noch dreif3ig (30) Sekunden tbrig sind.

11.2.6.1 In der 1. und 2. Qualifikationsrunde der Duell Runde nehmen
die Wettk&dmpfer ihre Tredf selbst auf.

11.2.6.2 In der Ausscheidungsrunde findet die Trefferaufnahmeein G
genwart des Kampfrichters statt.

11.2.6.3 Im Halbfinale und im Finale der Duell Runde bleiben die
Wettkdmpfer hinter der Schiel3linie, die Pfeile werden von den
Kampfrichterngewertet und von den Beauftragten der $chi
zen gezogen.

11.2.6.4 Die laufenden Ergebnisse jeder Entscheidung werden nach
jeder Passe oder Satz auf der jeweiligen Schiel3bahe-ang
zeigt.

KAPITEL 11 - VERSCHIEDENE RUNDEN 1. April, 2010
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11.2.6.5 In der Duell Runde werden die Ergebnisse folgendermal3en
ermittelt:

1. In den Qualifikationsund Ausscheidungsrunden bekommt
der Gewinner eines Matches zwei (2) Matchpunkte, der
Verlierer bekommt keinen Punkt, bei Ringgleichheit b
kommt jeder Wettkdmpfer einen (1) Punkt.

- Der Wettkampfer mit den meisten Punkten n&ckn-
scheidungen ist deSieger dieser Gruppe und er rickt in
die ndchste Runde vor.;

- Der Wettkdmpfer mit den zweitmeisten Punkten ist der
Zweitplazierte und riickt ebenfalls in die nachste Runde
Vor;

- Die 8 (4) Wettkdmpfer mit der héchsten Ringzdinern
Klasse und Disziplin riicken ebenfalls in die 2. Qualdik
tionsrunde oder in die Ausscheidungsrunde vor.

2. In den Finalrunden schielRen die Wettkampfer bis zu-7 Sa
ze (Passen), der Wettkampfer, der als erster 4 Séaze ¢
wonnen hat (der Beste von siepgewinnt die Entsclie
dung.

3. Die beiden Verlierer des Halbfinales teilen sich den 3.
Platz.

11.2.6.6 Im Fall von Punktgleichheit oder Ringgleichheit wird gest
chen, um die Platzierung zu ermitteln.

1. Beide Schiitzen schiel3en gleichzeitig eine Passeg Rt
len auf ihren eigenen Satz von Dreifachauflagen auf der
gleichen Scheibe.

2. Besteht immer noch Ringgleichheit, schief3t jedert-Wet
kampfer einen weiteren Pfeil (40 Sekunden) auf dasemittl
re Scheibenbild seiner Dreifachauflage. Die Schitzen
schieRenabwechselnd. Der Pfeil, der am nachsten am
Zentrum steckt, entscheidet das Stechen.

3. Wenn notig wird das Stechen mit einem Pfeil bis zth En
scheidung fortgesetzt.

4. In den Finalrunden entscheiden bei Ringgleichheit einzelne
Stechpfeile mit am nachsteomZentrum Wertung auf
das mittlere Scheibenbild den Gewinner von jedem Satz.
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11.3

11.4

1141

11.4.2

11.4.3

freigelassen

DIE WALD RUNDE

KLASSEN
11.4.1.1
1. Damen;
2. Herren.
DISZIPLINEN
11.4.2.1

DIE WALD RUNDE

Fir die Wald Runde lasst die FITA folgende Klassen zu:

Fur dieWald Rundemit Ausriistung nach Artikel 9.3111:

1. Die Recurve Bogen Disziplin;

2. Die Compound Bogen Disziplin;
3. Die Blankbogen Disziplin;

4. Die Langbogen Disziplin;

5. DielnstinktivbogerDisziplin.

11.43.1 Die FITA Wald Rundebesteht aus einer beliebigen Anzahl
von Scheiben zwischen-22, welche durch 4 teilbar sein
muss mit bis zu 3 Pfeilen pro Scheibe. Die Runde wind tbl
cherweise auf unbekannten Entfernungen geschossen, sie
kann jedoch auch auf bekannte Entferpeim geschossen
werden, wenn sich die Entfernungen innerhalb der Grenzen
von Artikel 11.4.3.2 halten.

11.4.3.2 Einheit fur die FITA Wald Runde

Distanzen in Metern
Zahl Durchmesser| Blauer Pflock | Roter Pflock
der der Innen Ringq Blank, Langbg] Recurve und
Scheiben incm Bogen Hinter Compound
3 @ 7.5/5 5-10 5-15
3 @ 15/10 5-20 5-25
3 @ 22.5/15 5-30 5-35
3 @ 30/20 5-45 5-55

Wo immer méglich kdnnen Schiel3pflocke kombiniert werden.

KAPITEL 11 - VERSCHIEDENE RUNDEN
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Die Entfernungen der Scheiben mit Auflagen von gleichem
Durchmesser sollen zwischen langen, mittleren und kurzen
Distanzen variieren.

In der FITA Wald Runde zahlt nur der erste Treffer int-We
tungsbereich wie folgt:

Treffer 1. Pfeil 2. Pfeil 3. Pfeil
Innen Ring 15 Punkte 10 Punkte 5 Punkte
AuRerer Ring 12 RPunkte 7 Punkte 2 Punkte

11.4.4

ANLAGE DES KURSES

11441

114411

11.44.1.2

11.44.1.3

114414

11.44.15

11.44.1.6

Der Kurs soll so angelegt werden, dass die Abschusspflécke
und die Scheiben ohne unnétige Schwierigkeiten, Gefahren
und Zeitverschwendung erreicht werden kénnen.

Die Scheiben, wie irtikel 11.4.5 beschrieben, sollen so
aufgestellt werden, dass sie ein Maximum an Abwechslung
und mdglichst gute Gelandenutzung bieten.

An allen Scheiben soll ein Abschusspflock oder eine entspr
chende Markierung pro Disziplin so angebrachtrdem, so

dass von beiden Seiten des Pflocks wenigstens zwei Schiitzen
gleichzeitig schieRen kénnen.

Alle Pflocke missen die Nummer der dazugehdrigen Scheibe
und, wenn auf bekannte Entfernungen geschossen wird, we
den die Entfernung angeben. Difld@ke sollen je nach Bi

ziplin verschiedenfarbig sein, wie folgt:

1. Blau fur die Blankbogen, Langbogen umdtinktivbogen
Disziplin,
2. Rot fiir die Recurve und die Compound Disziplin.

Die Auflagen 7,5 cm Innen Ring Durchmesser werden je 4
pro Scheibe quadratisch angeordnet.

Die Entfernungstoleranz vom Pflock zur Scheibe darD#5

m auf Distanzen von 15 Meter und weniger undl+m auf
grolReren Distanzen nicht Uberschreiten. Die Entfernungen
sollen in der Luft in ca. 1;2m Hoheliber dem Boden gemsie

sen werden. Jegliche Art von Messgerét ist zulassig solange
die obigen Toleranzen eingehalten werden.

Die Scheibe soll einen Rand von wenigstens 5 cm aulR3erhalb
der niedrigsten Wertungszone der aufgezogenen Auflagen h
ben. Ad keinen Fall darf eine Auflage weniger als 15 cm vom
Boden entfernt sein. In jedem Fall, unabhangig vom Gelénde,
soll die Scheibe moglichst senkrecht zur Visierlinie destSchi
zen, von seiner SchiefRposition aus gesehen, stehen, um dem

1. April, 2010
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11.4.5

11.4.4.1.7

11.44.1.8

11.44.1.9

11.4.4.1.10

Schiitzen die Ansickiner Auflage in voller Gréf3e zu bieten.
(siehe Anhang 10.4Zeichnung)

Alle Scheiben sollen fortlaufend durchnumeriert werden. Die
Nummern sollen mindestens 20 cm gro3 und entweder
schwarz auf gelb oder gelb auf schwarz sein. Sie sollen im
Zugangsbereich zu den SchieRpflécken der betreffenden
Scheiben angebracht werden, und gleichzeitig als Stopsignal
fur die Schitzen dienen, die warten bis sie an der Reihe sind.

Auflagen dirfen nicht Gber gréRReren Auflagen angebracht
werden. Auf derScheibe oder im Vordergrund dirfen sich
keinerlei Markierungen befinden, die als Zielpunkte varwe
det werden kdnnten.

Deutlich sichtbare Wegweiser von Scheibe zu Scheibe miissen
in genlgenden Abstédnden angebracht werden, um sicheres
und leichtesGehen im Kurs zu gewahrleisten.

Geeignete Absperrungen sind dort wo notwendig um den Kurs
herum anzubringen, um Zuschauer in sicherem Abstand zu
halten und ihnen gleichzeitig einen mdglichst guten Blick auf
das Wettkampfgeschehen zu erméglichdur Personen mit
der entsprechenden Akkreditierung dirfen den Parcaws i
nerhalb der Absperrungen betreten.

AUSSTATTUNG DES KURSES (Feldrunden)

11451

In der FITA Wald Rund kénnen Scheibenbilder wie folgt ve
wendet werden:

Durchmesser ddsinen Rings

@ 7.5/5cm |

@ 15/10cm | @ 22.5/15cm| @ 30/20cm

Typische Tierbilder, wie zum Beispiel:

Eichhoérnchen Hase Reh Bar
Kaninchen Fuchs Vielfral Hirsch
Marder Waschbar Wolf Wildschwein
Schnepfe Auerhahn
11.45.2 Die Auflagen der FITA Wald Runde bestelaeis Tierbildern

(Photos, Zeichnungen, gemalten Bildern), siehe Tabelle. Die
Farben und Kontraste sind so ausgepragt, dass Wettkampfer
mit gesunden Augen sie unter normalen Lichtbedingungen auf
den entsprechenden Entfernungen klar sehen kodnnen. Die
Tierbilder sind auf weil3em Hintergrund gedruckt. DierTie
bildauflagen haben zwei konzentrische Innen Ringe und einen
auRReren Ring/Umrisslinie. Der kleinere Innen Ring wird als X
gewertet, der groRere Innen Ring zahlt als héchste Westung
zone. Der auRRere Ring epricht dem Umriss des Tienko

KAPITEL 11 - VERSCHIEDENE RUNDEN
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pers, wenn er klar erkennbar ist, sonst wird der Umriss durch
eine klare Trennlinie gekennzeichnet. Die Veranstalter- ko
nen an Stelle der Tierbildauflagen oder zusatzlidb Bierfi-
guren verwenden.

11.4.6 AUSRUSTUNG DER WETTKAMPFER
(siehe Feldbogenschiel3en Artikel 9.3; 11.10.3)

1146.1

11.4.6.2

11.4.7 DAS SCHIESSEN

Langbogen

1.

7.

Der Bogen soll der traditionellen Form des Langbogens
entsprechen. Er kann aus beliebigem Material odereMat
rialkomponenten gefertigt werden. Die Form des Griffes
und der Wurfame unterliegt keinen Einschrankungen.
Das Bogenfenster kann auf Zentrumschuss ausgeschnitten
sein. Fir Junioren und Damen soll der Bogen mindestens
150 cm lang sein, fur Herren soll er wenigstens 160 cm
lang sein. Die Lange wird zwischen den Sehnennocken
gemessen;

. Bei gespanntem Bogen darf die Sehne nur die Setienn

cken berihren;

. Sehnen dirfen aus beliebigem Material sein;
. Wenn der Bogen Uber eine Aussparung fir den Pfeil ve

flgt, so kann diese als Pfeilauflage verwendet und @it b
liebigem weicherMaterial bedeckt werden. Andere PRfei
auflage sind unzulassig;

. Es durfen nur Holzschafte verwendet werden. Das Gewicht

der Pfeilspitzen fur Junioren und fir Damen betragt 100
grains, fur Herren 125 grains. Alle Arten von Nocken,
welche sich fur Holzschié eignen, dirfen verwendetwe
den;

. Fur die Befiederung dirfen nur Naturfedern verwendet

werden;
Im tbrigen gelten die Regeln fur den Blankbogen.

Instinktivbogen
(siehe Artikel 11.10.3.2)

(siehe Feldbogenschiel3en Buch4, Artikel 9.4)

11471

In der FITA Wald Runde missen alle Pfeile nummeriert sein
und in aufsteigender Reihenfolge geschossen werden.

1. April, 2010
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11.4.8 REIHENFOLGE DES SCHIESSENS
(siehe Feldbogenschiel3en Artikel 9.5)

11.4.9 WERTUNG
(siehe Feldbogenschiel3en Artikel 9.6)

11.49.1 In der Wald Runde kann, laut Ausschreibung des Veransta
ters, die 1Pfeile Wertung wie in der 3D Runde verwendet
werden In diesem Fall wird der kleinste Ring (X Ring) zum 15
Punkte Ring, der Innere Ring wird zum 12 Punkte Ring und
deréauere Umriss des Tier(bild)es wird zum 7 Punkte Ring.

11.4.10 SCHIESSLEITUNG UND SICHERHEIT
(siehe Feldbogenschiel3en Artikel 9.7)

11.4.11 STRAFEN (siehe FeldbogenschieRen Artikel 9.8)

11.4.11 ROLLE DER KAMPFRICHTER
(siehe Feldbogenschiellen Artikel 9.9)

11.4.12 ANFRAGEN, PROTESTE UND STREITFRAGEN
(siehe Feldbogenschiel3en Artikel 9.10)

KAPITEL 11 - VERSCHIEDENE RUNDEN 1. April, 2010
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11.5

11.5.1

11.5.2

11.5.3

11.5.4

DIE CLOUT RUNDE

KLASSEN

11511

DISZIPLINEN

11521

Die FITA erkennt die folgenden Klassen an:
Damen;
Herren.

Fur das Clout Bogenschiefi:
Recurve Disziplin;
Compound Disziplin.

DIE CLOUT RUNDE

11.53.1

11.5.3.2
11.5.3.3

Die Clout Runde besteht aus 36 Pfeilen, die auf folgentle En
fernungen geschossen werden:

125 Meter fur Damen;

165 Meter fur Herren;

165 Meter fir Damen Compound;

185 Meter fur Haren Compound.

Es darf nur in einer Richtung geschossen werden.

Vor Beginn des SchielRens sind sechs Probepfeile (in zwei
Passen zu je drei Pfeilen) erlaubt. Diese werden unter der
Aufsicht des Schielleiters geschossen und werden réeht g

wertet.

AUSSTATTUNG DES WETTKAMPFFELDES (Clout)

11541

11.54.2

11543

Das Clout Ziel ist rund, hat einen Durchmesser von ¥ M
tern und ist in finf konzentrische Wertungszonen eingeteilt.
Jeder Bereich ist von der Mitte aus gerechnet 1,5 Meter breit.
Jede Trennhie liegt ganz in der hGheren Wertungszone.

Der Clout Zielbereich kann auf dem Boden markiert sein oder
die Trennlinien werden mit einem Stahimafband oder einem
nicht dehnbaren Seil, welches an den Trennlinien Marki
rungszeichen aufweist, ermittel

Das Zentrum des Clout Zielbereichs wird durch den CLOUT
gekennzeichnet, eine dreieckige, farbige Flagge aus gut
sichtbarem Material. Die Flagge darf nicht mehr als 80 cm
lang und 30 cm breit sein; Sie ist an einem runden Weic
holzpflock befegtit, der senkrecht in den Boden geschlagen

1. April, 2010
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ist, so dass das untere Ende der Flagge nicht weiter als 50 cm
vom Boden entfernt ist

11.54.4 Die Ringzahlen jeder Wertungszone des Clout Zielbereiches
sind von der Mitte aus:
5-4-3-2-1.

11.55 AUSRUSTUNG DER WETTKAMPFER (Clout)
entsprechend der Ausristung wie in Artikel 7.3 und 9.3 beschrieben

11.5.6 DAS SCHIESSEN (Clout)

11.56.1 Jeder Wettkampfer schiel3t seine Pfeile in Passen von drei (3)
oder sechs (6) Pfeilen.
11.5.6.2 Die Schielzeit flr eine Pses von drei Pfeilen betragt max

mal zwei (2) Minuten. Die Schief3zeit flir eine Passe von sechs
Pfeilen betragt maximal vier (4) Minuten.

1. Wettkampfer durfen den Bogenarm nicht heben bevor das
Zeichen fiir den Schiel3beginn gegeben wurde.

2. Wenn ein Pfeilar Schiel3beginn geschossen wird, sb ve
liert der Wettkdmpfer den héchsten zahlenden Pfeil dieser
Passe.

3. Bei einem Technischen Defekt hebt der Wettkdmpfeo-die r
te Flagge auf der Schiel3linie. Es kann zusatzliche Zeit fir
die notwendige Reparatur oder d@sheben des Schadens
zugestanden werden. Der Wettkampfer schiel3t bei der er
ten Gelegenheit die entsprechende Zahl von Pfeilen unter
der Aufsicht eines Kampfrichters nach.

11.5.6.3 Mit Ausnahme von Behinderten schielRen Wettkampéer st
hend ohne Hilfestelhg, mit dem Kérper Uber der Schiel3l
nie.

11564 Unter keinen Umstanden darf ein Pfeil noch einmal gescho
sen werden.

Ein Pfeil gilt als nicht geschossen wenn:

Der Wettkampfer ihn mit seinem Bogen beriihren kann, ohne
seine Ful3stellung auf der Schielilinieverdndern.

11.5.6.5 Wahrend ein Schitze auf der SchielRlinie steht, darf er von
niemandem schiel3technische Hilfe oder Informationen b
kommen.

11.5.6.6 Es darf nur in einer Richtung geschossen werden.

1157  WERTUNG (Clout)

115.7.1 Die Trefferaufnahma findet nach jeder zweiten Passe von drei
Pfeilen statt.

KAPITEL 11 - VERSCHIEDENE RUNDEN 1. April, 2010
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11.5.7.2

11.5.7.3

11.5.7.4

11.5.7.5
11.5.7.6

11.5.7.7

Modell: Wertung

Stake
SoLp

Der SchielRleiter bestimmt eine Person, die das Clout Seil
halt, und je eine Person pro Wertungszone, welche die Pfeile
in diesem Bereich einsammelt. AnschlieBend werden die Pfe
le nach dempersonlichen Markierung auf den Pfeilen sortiert
und bleiben in dem Bereich, bis ihre Ringzahl eingetragen
worden ist.

Jeder Wettkampfer gibt dann die Werte seiner Pfeile an, w
bei er mit der hochsten Ringzahl beginnt. Der Schielleiter
kontrolliert, dass die Pfeile richtig angegeben werden.

Der Wert der Pfeile, die nicht im Boden stecken, wird nach
der Lage der Pfeilspitze bestimmt.

Pfeile, die im CLOUT oder Pflock stecken, zahlen funf.

Kein Wettkampfer au3er den einghtai Pfeilsammlern darf
den Zielbereich des Clout betreten, bis er namentlicheaufg
rufen wird, um die Pfeile anzugeben.

Bei Ringgleichheit in Clout Wettbewerben wird die Rangfolge
wie folgt entschieden:

1. Zunéachst die geringste Zahl von Fehlsceis

2. Besteht immer noch Ringgleichheit, dann die geringste A
zahl von Einsern und so fort.

3. Sind dann alle Pfeile gleich, so werden die ringgleichen
Schiitzen als gleichrangig erklart.

Handle

Tape or chain should be
about 26' in length.

11.5.8 SCHIESSLEITUNG UND SICHERHEIT
(siehe ScheibenschielRen im Freien Artikel 7.7)

1. April, 2010
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11.6

11.6.1

11.6.2

11.6.3

11.6.4

FLIGHT SCHIESSEN

KLASSEN

116.1.1 Fur das Flight BogenschieRen erkennt die FITA die folgenden
Klassen an:

1. Damen;

2. Herren;

3. Juniorinnen;
4. Junioren.

DISZIPLINEN

116.2.1 Fur das Flight Bogenschiel3en erkennt die FITA folgende Di
Ziplinen an:

. Den Recurve Scheibenbogen;

. Den konventionellen Flight Bogen;
. Den Amerikanischen Langbogen;
. Den Englischen Langbogen;

. Den Compound Flight Bogen;

. Den Compound Scihen Bogen;

. Den FuBbogen.

N ~Noh N e

DAS FLIGHT SCHIESSEN

11.6.3.1 Beim Flight BogenschieRen wird in Passen von 6 Pfeilen auf
die groRtmogliche Distanz geschossen. Es darf nur in einer
Richtung geschossen werden.

FITA WETTBEWERBE

116.4.1 Fur das Flight BogenschieRen gibt es fir alle Klassen das
Schiel3en wie folgt:

Mit demFITA Recurve Scheibenbogem den Zuggewiclst
klassen:

- 35Ibs. (15,88 kg);
- 50Ibs. (22,7 kg);

KAPITEL 11 - VERSCHIEDENE RUNDEN 1. April, 2010
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Mit demkonventionellen Flight Bogenn den Zuggewiclst
klassen:

39.7 Ibs. (8 kg);

55.1 Ibs. (25 kg)

Unlimited far Damen und Junioren.
39.7 Ibs. (18 kg);

55.1 Ibs. (25 kg);

72.8 Ibs. (33 kg)

- Unlimited fur Herren;

Mit demAmerikanischen Langbogeffiir alle Klassen in den
Zuggewichtsklassen

- 35Ibs. (15,88KkQ);
- 50lIbs. (22,7 §);
- Unlimited.

Mit demEnglischen Langbogeriir alle Klassenn den Zg-
gewichtsklassen

- 35Ibs. (15,88KkQ);
- 501Ibs. (22,7 kg);
- Unlimited.

Mit dem Compound Flight Bogenin den Zuggewichtsk&
sen:

- 39.7 Ibs. (18 kg;);

55.1 Ibs. (25 kg);

Unlimited firDamen und Junioren;
55.1 Ibs. (25 kg);

- 72.8Ibs. (33 kg)

- Unlimited. fur Herren.

Mit dem Compound Scheibenbogetfiir alle Klassen in den
Zuggewichtsklassen:

- 451bs. (20,4 kg;);
A 60 Ibs. (27,2 kg);
Mit demFulRbogenin allen Klassen in den Zuggewichtssd

> > > > > P

> P >

sen:
- Unlimited.
11.6.4.2 Keine Disziplin darf in direktem Wettkampf gegen einesand
re Disziplin antreten.
11.6.4.3 Es liegt im Ermessen des Veranstalters welche Disziplinen an
einem Turnier teilnehmen. Dies muss aus der Ausschreibung
hervorgehen.
1. April, 2010 KAPITEL 11 - VERSCHIEDENE RUNDEN
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11.6.5 ANLAGE DES WETTKAMPFFELDES (Flight)

11.6.5.1

11.6.5.2

11.6.5.3

11.6.54

11.6.5.5

11.6.5.6

Die Grundlinie oder Schiellinie, von der aus die Pfeide g
schossen werden und von wo aus gemessen wird, istswenig
tens zwanzig Meter lang.

Der Aufenthaltsbereich fur Wettkampfer hinter der Schiel3l
nie ist wenigstens 10 Meter tief abzusperren, um dig-Wet
kédmpfer und ihre Ausristung zu sichern. In diesem Bereich
durfen sich nur die Wettkédmpfer, ihre Betreuer (ein Betreuer
pro Wettkdmpfer) sowie die Offiziellen aufhalten.

Die Mittellinie, wethe die Schussbahn markiert, bildet mit
der Schielilinie einen rechten Winkel, sie ist deutlich geken
zeichnet.

Markierungspflocke stehen auf 150 Meter und dann alle 50
Meter bis wenigsten 50 Meter Uber den bestehenden FITA
Rekord fir die am weisten schiel3ende Disziplin desrTu
niers hinaus

150 Meter von der Schiel3linie entfernt wird das Wettkamp
feld auf beiden Seiten im Abstand von 75 Metern von der
Schussbahn durch rote Flaggen gesichert

Der Landebereich, das gesamte Gebiamn \dem man &
nimmt, dass dort Pfeile niedergehen, muss wenigsten €50 M
ter breit sein. Dieser Bereich hat von allen Hindernissen frei
Zu sein.

11.6.6  VORSCHRIFTEN FUR DAS WETTKAMPFFELD
MESSVERFAHREN (Flight)

116.6.1

11.6.6.2

Untersuchung des Landebereichs:

Vor Turnierbeginn untersuchen wenigstens drei Mitglieder
des Kampfgerichts und/oder ihre Assistenten den Lamdeb
reich daraufhin, ob sich dort Pfeile befinden.

Messen des Wettkampffeldes:

1. Der Veranstalter misst die Mittellinie mit einem normalen
geeichten Stahlmafband. Wenn Messgeréte von Landve
messern wie Theodoliten oder komplette Messstationen
zum Einsatz kommen ist dies nicht notig.

2. Die Messung der Pfeilweite geschieht im rechten Winkel
von der Mittellinie aus. Der Entfernungsunterschieoath
die Abweichung von der Mittellinie wird vernachlassigt.

3. Am Ende des Turniers misst das Kampfgericht dieeMitt

llinie erneut um die Genauigkeit der Messung zu Ukerpr
fen und zu bestatigen. Wenn Messgeréate von Landserme
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sern wie Theodoliten oder korefie Messstationen zum
Einsatz kommen ist dies nicht nétig.

11.6.6.3 Einwiegevorschriften fir Bogen:

1.

Bdgen werden unmittelbar vor Schiel3beginn gewogen. Das
Zuggewicht des Bogens, die Lange des Pfeils und alie K
tegorie fur welche diese Kombination zudiisist, werden

auf einem Etikett eingetragen und auf der Innenseite des
Bogens befestigt.

. Das Zuggewicht des Bogens wird bei einem zwei (2) Zoll

geringeren Auszug als der Lange des langsten Pfeils g
messen, ein zweites Mal bei einem ein (1) Zoll geramy
Auszug als die Lange dieses Pfeils. Die Differenz dieser
Gewichte wird zum Zuggewicht des Bogens bei vollem
Auszug hinzugezabhit.

. Wenn eine Uberzugvorkehrung verwendet wird, die den

Auszug von mehr als einem (1) Zoll ab Vorderkante des
Bogens erlauty so wird dieser zusatzliche Auszug beim
Einwiegen des Bogens als Teil der Pfeillange betrachtet.

. Verstellbare Tillereinstellmechanismen werden beim Ei

wiegen vom Kampfgericht versiegelt. Die Verletzureg di
ses Siegels ohne Benachrichtigung des Kamiofyes
zieht Disqualifikation nach sich. Sollte das Siegel ubbea
sichtigt verletzt werden, so muss der Bogen erneueeing
wogen werden.

. Das Einwiegen des Bogens bei vollem Auszug wirdeentw

der vom Schitzen oder vom Veranstalter des Turnigfs vo
genommen.

. Die Bogenwaage oder jegliche andere Einwiegeausristung

muss innerhalb von 30 Tagen vor dem Wettkampf ion e
ner zugelassenen Behodrde geeicht werden und den en
sprechenden Eichstempel tragen.

. Wenn eine Vorkehrung mit angehangten Gewichten zum

Einsatz bmmt, so missen die Gewichte aus zulassigem
Material wie Messing oder Stahl (kein Blei) bestehen und
deutlich sichtbar die Gewichtseinheit zeigen. Die Ghwic

te mussen offiziell geeicht sein und einen Eichstemgpel tr
gen.

11.6.6.4 Kennzeichnung der Pfeile

1.

2.

Jeder Pfeil muss den Namen oder die Initialen deg-Wet
k&mpfers tragen.

Jeder Pfeil muss mit einer nur einmal verwendeten Zahl
nummeriert werden.
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3. Jeder Pfeil wird vom Kampfgericht mit einem Stempel oder
einer Markierung versehen, welche die Wettkfaeg-
rie angibt.

11.6.7 AUSRUSTUNG DER WETTKAMPFER (Flight)

Dieser Artikel legt die Art der Bogenausristung fest, die bei FITA Wettbewerben
benutzt werden darf.

Die Verantwortung liegt beim Schitzen, Ausristungsgegenstande zu verwenden,
welche den RBgeln entsprechen, im Zweifelsfall hat er seine Ausrlstung den
Kampfrichtern zu zeigen bevor er sie im Wettkampf benitzt.

Jeder Wettkampfer, der Ausristungsgegenstande benutzt, die gegen died=ITA R
geln verstoR3en, kann aus der Wertung genommen werden.

116.7.1 Die Recurve Scheibenbogdbisziplin

1. Ein beliebiger Bogen kann verwendet werden, vorusg
setzt er entspricht den Prinzipien und der Bedeutung des
Wortes 'Bogen' beim Scheibenschie3en mit dem Bogen und
vorausgesetzt der Bogen entspricht Punkt @mn

2. Der Bogen muss der FITA Regel 7.3.1 entsprechen.

3. Die maximale Lange des Griffstiicks eines Recurve-Sche
benbogens darf beim Flight Bogenschiel3en 26 Zoll nicht
Uberschreiten.

4. Verstellbare Tillereinstellmechanismen werden beim Ei
wiegen vom Kanfpgericht versiegelt. Die Verletzungedi
ses Siegels ohne Benachrichtigung des Kampfgerichtes
zieht Disqualifikation nach sich. Sollte das Siegel ubbea
sichtigt verletzt werden, so muss der Bogen erneueeing
wogen werden.

5. Durchschuss Bdgen sind nicht zlagsen.

6. Nach vorne verlagerte Griffstiicke oder Uberzugverke
rungen sind unzulassig.

7. Wettkdmpfer missen ihre Ublichen Wettkampfpfeile in
Normallange sowie normale Tabs oder Schie3handschuhe
verwenden.

8. Schéafte mit BroadheadNade} oder Loffelspiten sowie
Schéfte mit grolRem Durchmesser sind nicht zugelassen.

9. Die Zuggewichtsklassen fur Damen, Herren und Junioren
betragen: 15,88 kg (35 Ibs); 22,7 kg (50 Ibs).

10. Die Mindestlange fiur Scheibenbégen fur den Einsatz in
den Flight Scheibenbogen Klagsbetragt 64 Inch flr
Herren und 64 Inch fir Damen und Junioren. Gemessen
wird wie folgt:
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11.6.7.2

11.6.7.3

Scheibenbtgen werden auf der Innenseite des ungespannten
Bogens gemessen. Das StahimaRband folgt der Kurveodes B
gens an den Wurfarmenden von einer imaginaren Skhisitt

an den Sehnennocken aus. Das Mal3band folgt nicht den Ku
ven des Griffstlicks. Eine Messtoleranz von 1 Zoll ist zulassig.

Die konventionelle Flight BogerDisziplin

1.
2.

3.
4.

Durchschussbégen sind erlaubt.

Nach vorne verlagerte Griffstiicke oder ddbugvorka-
rungen sind zulassig.

Mechanische Zugind Ablasshilfen sind nicht erlaubt.

Die folgende traditionelle Flightausriistung darf verwendet
werden:

- Daumenring;

- einfach, doppel, dreifach Straps,
- Block;

- Sipur, verlangerte Pfeilauflage.

. Beliebige Pfeile dirfen verwendet werden. Die Mihdes

lange betragt 14 Zoll vom Boden der Nockkerbe bis zur
aullersten Pfeilspitze gemessen.

. Das Zuggewicht der Bogen fur Damen und Junioren b

tragt: 18 kg (39.7 Ibs.) 25 kg (55.1 Ibs.) Unlimited.

. Das Zggewicht der Bogen fur Herren betragt: 18 kg (39.7

Ibs.) 2 5kg (55.1 Ibs.) 33 kg (72.8 Ibs.) Unlimited.

Die Disziplin fir demAmerikanischen Langbogen

1.

Der Bogen ist flr Herren mindestens 64 Zoll lang und 62
Zoll fur Damen. Gemessen wird zwisohden Kerben der
Sehnennocken auf der Innenseite des Bogens. Eire Tol
ranz von 1/8 Zoll wird zugestanden.

. Die Wurfarme des ungespannten Langbogens dirfen eine

reflexreflex Form aufweisen. In gespannten Zustand darf
die Sehne die Wurfarme nur an demi@mnnocken betii
ren.

Die Griffsticke dirfen maximal 18 Zoll lang seim-ei
schlieRlich der Verlaufphase.

. Das Giriffstiick darf maximal 2 3/4 Zoll dick (tief) sein an

der Schulter der Pfeilauflage gemessen.

. Die Aussparung fur die Pfeilauflage oder dieflagen-

schulter ist die einzig zulassige Pfeilauflage, sie darf mit
naturlichen Materialien oder Tuch bedeckt sein. Hervo
stehende oder wegklappende Pfeilauflagen sind uszuld
sig. Uberzugvorkehrungen sind nicht erlaubt, Griffstiicke
mit einer Tiefe die 2/8 Zoll Uberschreiten werden als
Uberzugvorkehrung betrachtet.
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6.

9.

Um das Zuggewicht des Bogens bei konventionellen
Flightwettbewerben festzustellen, wird an der Innenseite
des Bogens auf der Hohe der Pfeilaussparung gemessen.

. Das maximale Zuggewicht wibestimmt, indem der lagg

te Pfeil des Schiitzen voll ausgezogen wird, vom Boden der
Nockkerbe bis zur auliersten Pfeilspitze gemessen. Unter
vollem Auszug versteht man den Moment an dem die Pfei
spitze von der Pfeilaussparung runtergezogen wirde.

. Es daf nur mit den Fingern geldst werden, Tabs oder

SchieRhandschuhe dirfen verwendet werden. Ablasshilfen
aller Art sind unzuléassig.

Es dirfen nur Holzschéafte verwendet werden

10. Die Befiederung darf nur aus Naturfedern bestehen.
11. Das Zuggewicht der Bég fir Damen, Herren und Jumi

ren betragt: 15,88 kg (35lbs); 22,7kg (501bs); Unlimited.

11.6.7.4 Die Disziplin fur derEnglischen Langbogen

1.

© 00 N O

Der Bogen entspricht dem traditionellen Langbogen aus
Holz mit verstarkter Innenseite und verstarkten Nocken.
Be Pfeillangen zwischen 24 und 26 Zoll soll die Boge
lange wenigstens sechzig Zoll betragen, bei Pfeillangen
von 27 Zoll und daruber betragt die Bogenlange wenig
tens sechsundsechzig Zoll zwischen den Sehnennocken
gemessen.

. An keiner Stelle soll die Diekdes Bogens zwischen A-

Renseite und Innenseite gemessgeringer sein als 5/8
der Breite des Bogens an der gleichen Stelle.

. Bambusbdgen, die obigen Bedingungen entsprechen sind

zulassig.

. Sehnen kdnnen aus naturlichen oder aus Kunstmaterialien

gefertigt werden, sie durfen einen Kisser an beliebiger
Stelle enthalten, um einen gleichmafdigen Auszugrzu e
moglichen. Die Verwendung von Tabs mit Steg zu diesem
Zweck ist unzulassig.

. Bogenmarkierungen auf dem Wurfarm oder Gummibander

maximal 1/8 Zoll &k und breit dirfen verwendet werden,
Visiere sind unzulassig.

. Am Bogen darf sich keine Auflage fur den Pfeil befinden.
. Es durfen nur Holzpfeile verwendet werden.

. Die Befiederung darf nur aus Naturfedern bestehen.

. Das Zuggewicht der Bogen famen, Herren und Juoi

ren betragt: 15,88 kg (35lbs); 22,7kg (501bs); Unlimited.

11.6.7.5 Die Compound Flight BogerDisziplin

1.

Die Bogen sind so gebaut, dass durch die Verwendeng g
sondert montierter Wurfarme, Hebel, Flaschenzigen, E
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11.6.7.6

11.6.7.7

w

zenterrollen oder Knlicher Hilfsmittel ein mechanischer
Vorteil erreicht wird. Fabrikationsbedingte Verandaru
gen sind zulassig.

. Nach vorne verlagerte Griffstlicke sind erlaubt.
. Bogen mit Durchschussfenstern sind zulassig.
. Uberzugvorkehrungen sind bei allen Compowdelttke-

werben zugelassen. Uberzugvorkehrungen, die es érmog|
chen einen Pfeil weiter als die Spannhthe des Bogesis au
zuziehen sind unzuldssig. Das Zuggewicht des
Compoundbogens wird durch den Hohepunkt bestimmt,
also den Punkt bei dem der Bogen bei normakuszug
das maximale Zuggewicht erreicht.

. Mechanische Zugvorkehrungen sind unzulassig. Flipht A

lasshilfen missen in der Hand gehalten werden. Befest
gungen oder Halterungen oberhalb des Handgelenks sind
nicht gestattet. Mechanische Ablasshilfen direnven-

det werden.

. Die Zuggewichte der Bdgen fur Damen und Junioren b

tragen: 18kg (39.7 Ibs.); 25kg (55.1 Ibs.); Unlimited.

. Die Zuggewichte der Bodgen fur Herren betragen: 25kg

(55.1 Ibs.); 33kg (72.8 Ibs.); Unlimited.

Die CompoundscheibemogenDisziplin

1.

2.

62

Der Compoundbogen muss den FITA Regeln Buch 2; Art
kel 7.3.3 entsprechen.

Uberzugvorkehrungen sind tiber 6 cri3(8 in.) nicht B-
gelassen. Siehe Druckpunktregelung 7.3.3..3.1.

. Nur Standard Scheibenpfeile sind zulassig ohne Beaschra

kung der Wahl der Federn.

. Nach vorne verlagerte Griffstiicke sind nicht erlaubt.
. Bogen mit Durchschussfenstern sind zul&ssig.
. Mechanische Zugvorkehrungen sind unzuléssig. Méchan

sche Ablasshilfen durfen verwendet werden. Befestigungen
oder Halterumen oberhalb des Handgelenks aber unte
halb des Ellbogens sind gestattet.

. Die Zuggewichte der Bogen fur Herren, Damen undaduni

ren betragen: 20,4 kg (45 Ibs.); 27,2 kg (60 Ibs.).

Die FulZbogenDisziplin

1.

2.

Beim Ziehen und L8sen darf keinerleaimanische Hilfe
oder Hilfsmittel verwendet werden.

Mechanische Zughilfen sind unzuléssig. Flight Ablasshilfen
missen in der Hand gehalten werden. Befestigungen oder
Halterungen oberhalb des Handgelenks sind nicht erlaubt.
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11.6.7.8

3. Der Bogen wird mit beideniiBen gegen den Bogen oder
die FuRhalterung gestemmt geschossen. Der Bogen wird
mit beiden Handen gespannt.

4. Armbrustartige PfeilfiUhrungen sind nicht gestattet.

5. Die Mindestlange der fur den handgehaltenen Ful3bogen
verwendeten Pfeile betragt vierzehmZoll. Die Pfel
lange wird vom Boden der Nockkerbe bis zur auR3ersten
Spitze des Pfeils gemessen.

Zug und Ablasshilferbeim FlightbogenschielRen

1. Mechanische Zughilfen sind bei allen Wettbewerberoverb
ten.

2. Mechanische Ablasshilfen sind lddig Compound Bogen
Wettbewerben zugelassen.

3. Unter dem Begriff 'mechanisch’ ist jegliche Methode zu
verstehen bei welcher mehrere Teile so zusammenspielen,
ob es sich dabei um Einzelteile oder durch Federdruck
verbundene Teile handelt, dass eine Bewggine Tra-
nung eines Teils in Bezug auf ein anderes Teil bewirkt,
wodurch die Bogensehne gel6st wird.

4. Flight Ablasshilfen dirfen nur in der Hand gehalterr-we
den. Keinerlei Befestigungen oder Halterungen oberhalb
des Handgelenks sind erlaubt. Dies dilt alle Diszipl-
nen.

11.6.8  DAS SCHIESSEN (Flight)

11.6.8.1

11.6.8.2

11.6.8.3

11.6.8.4

11.6.8.5

11.6.8.6

11.6.8.7

Wettk&mpfer befinden sich in wenigstens zwei (2) Mdter A
stand voneinander auf der Schusslinie

Die Wettkampfer bleiben mit ihrem vorderen Ful3 hinter der
Schielilinie.

Jeder Wakampfer kann einen Betreuer oder Berater haben.
Dieser muss sich wenigstens einen Meter hinter der Schief3l
nie aufhalten.

Pro Tag oder Wettkampf dirfen vier Passen mit maximal
sechs Pfeilen pro Passe geschossen werden.

Turniere werden lier einen oder mehrere Tage veranstaltet.
Wenn es das Wettkampffeld erlaubt, so findet das SchiefRen in
der Idealrichtung statt.

Mit Ausnahme des FulRbogens miissen alle Bégen stehend o
ne Stitze in der Hand gehalten werden.

Ein Pfeil giltals nicht geschossen, wenn der Wettkampfer ihn
mit seinem Bogen beriihren kann, ohne seine Ful3stellung zu
verandern.
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11.6.8.8

Kein Wettkampfer darf mehr als sechs Pfeile mit sich fuhren,
wenn er an der SchielRlinie steht.

11.6.9  WERTUNG (Flight)

11.6.9.1

11.6.9.2

11.6.9.3

11694

11.6.9.5

11.6.9.6

11.6.9.7

11.6.9.8

11.6.9.9

Sobald alle Wettkampfklassen ihre erste Passe geschossen
haben, gibt der SchielYleiter das entsprechende Signal und
Wettkampfer und Offizielle gehen nach vorne.

Kein Wettkampfer darf Pfeile bei sich tragen, wenn er Uber
die Schiel3linie nach vorneit.

Wenn der Pfeil selbst nicht zum Markieren verwendet werden
kann, so wird die Position des Pfeiles auf andere geeignete
Weise gekennzeichnet. Die erzielte Weite wird vor dene-Schi
Ben der folgenden Passe bestimmt.

Ein Pfeil, der nichtnormal steckt, wird von der Spitze aus,
wenn diese sichtbar ist, gemessen oder von dem Punkt aus, an
welchem er in einen anderen Gegenstand als den Boden ei
tritt.

Wenn die Entfernungen erst am Ende des Wettkampftages
gemessen werden, dann musgeaignete, deutlich sichtbare
Markierungen die Pfeilpositionen kennzeichnen, welche alle
bendtigten Informationen enthalten. Nur der jeweils weiteste
Pfeil jedes Wettkdmpfers wird gemessen oder mit einer Ma
kierung versehen.

Jeder verlorengegangenPfeil muss dem Schiel3leiter géme

det werden und die Details des Pfeiles missen zu Protokoll
genommen werden bevor die nachste Passe geschossen wird.
Wenn er im Verlauf der folgenden Passen gefunden wird und
keinerlei Hinweis aufzeigt, dass er bewegt odeine Lage
verandert wurde, dann kann der Pfeil in der Kategorie, fur
die er zugelassen wurde, gewertet werden. Nachdem der
Wettkampf vom Schiel3leiter fuir abgeschlossen erklart worden
ist, kann ein solcher Pfeil nicht mehr zur Wertung herangez
gen werden.

Wenn ein Wettkdmpfer mehr als sechs Pfeile pro Passe
schiel3t, werden nur die sechs Pfeile mit der geringsten Weite
gewertet.

Keine Disziplin darf in direktem Wettkampf gegen einesand
re Disziplin antreten.

Es liegt im Ermessered Veranstalters welche Disziplinen an
einem Turnier teilnehmen. Dies muss aus der Ausschreibung
hervorgehen.

1. April, 2010

KAPITEL 11 - VERSCHIEDENE RUNDEN

27



BUCH 5
FITA SATZUNG UND REGELN

11.6.10  DIE FLIGHT SCHIESSLEITUNG

Soweit mdglich sollen die eingesetzten Offiziellen Erfahrung mit Flight Wet
bewerben mitbringen.

11.6.10.1 Die Schielleitung eines Flight Turniers besteht aus vgenig
tens drei (3) Offiziellen.

11.6.10.2 Es sind der Schiel3leiter und seine Stellvertreter.

11.6.10.3 Der Schielleiter ist in allen Angelegenheiten, welche den
Wettkampf betreffen, die letzte Entschaghinstanz.

11.6.10.4 Der Stellvertretende SchielRleiter hilft dem Schielleiter und
vertritt ihn, wenn nétig, an der Mittellinie oder auf dem Feld.
Andere Offizielle helfen unter der Anleitung des Schiel3leiters.

11.6.10.5 Der Geratewart hat die Aufsicht Gbend tragt die Verat
wortung fir die gesamte Ausristung, welche wahrend des
Wettkampfes verwendet wird.

11.6.10.6 Die Offiziellen werden vom gastgebenden Land (Verain) e
nannt.
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11.7 DIE AKADEMISCHE RUNDE
Zusatzlich zu den Schiel3regeln der Kapitel 4nd 8 mit Ausnahme der Adt
kel 7.2.1, 7.2.2 7.6.5, 7.6.6 und 8.2.1, 8.2.2, 8.6.3 und 8.6.4 gelten folgende
Regeln fur die Akademische Runde.

11.7.1 DIE RUNDE
11.7.1.1 An der Runde nehmen Mannschaften mit 3 Wettkampfern teil.
11.7.1.2 Die Runde bestetdus 4 Passen zu je 6 Pfeilen (24). Jedes
Mannschaftsmitglied schiel3t pro Passe 2 Pfeile (3x2).
11.7.1.3 Die Runde kann im Freien auf 70 Meter oder in der Halle auf
18 Meter geschossen werden.
11.7.2 KLASSEN
11.7.2.1 Folgende Klassen sind zugelassen:
Danen;
Herren.
11.7.3 DISZIPLINEN
11.7.3.1 Folgende Disziplinen nehmen teil:
Recurve;
Compoundbogen.
11.7.4 SCHEIBEN
11.74.1 Die Hit/Miss Scheibenauflagen der Akademischen Ruede b
stehen aus zwei Bereichen, dem Trefferbereich und deln Feh
schussbereich.
11.7.4.2 Der Trefferbereich der Scheibenauflage fir 70 Meter betragt
24.4cm im Durchmesser.
11.7.4.3 Der Trefferbereich der Scheibenauflage fir 18 Meter betragt
4cm im Durchmesser fiir die Recurve Disziplin und 3cm fir
die Compoundbogen Disziplin.
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11.7.4.4 Die Farbe fur den Trefferbereich (Spot) ist Gelb (Pantone
107U).
11.7.45 Die Farbe fur den Fehlschussbereich ist Rot (Pantone 032U).

11.7.5 WERTUNG

11.75.1 Ein Pfeil der den Trefferbereich berihrt erhalt einen Punkt.

11.7.5.2 Die Hochstpunktzahl privlannschaft betrégt 24 Punkte.

11.7.5.3 Bei Ringgleichheit nach 24 Pfeilen schieldt jedes Man
schaftsmitglied 1 Pfeil (3x1), bis die bessere Mannschdft fes
steht.

11.7.6 FISU UNIVERSITATSMEISTERSCHAFTEN

11.7.6.1 Als SchielBprogramm fir FISU Weltmeisterdtdra und die
Universaden wird empfohlen:

In der Halle: Eine 18 Meter Runde gefolgt von einer Hallen
Match Runde im Einzelwettbewerb und von einer ékad
mischen Runde im Mannschaftswettbewerb.

Im Freien: Eine 70 Meter Runde gefolgt von einer Olymp
schen Rungl im Einzelwettbewerb und von einer Akadem
schen Runde im Mannschaftswettbewerb.
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11. 8

11.9

BOGENLAUFEN

Die Bogenlaufen Regeln werden veréffentlicht sobald sie abgeschlossen sind
und vom FITA Rat gebilligt worden sind

FITA FELD CLUB RUNDE T HANDICAP SYSTEM

Die O6FITA FelldarCdiubaprRuSiydset emdb i st ei ne
wie in Kapitel 9; Artikel 4.5.3.1, 4.5.3.2 und 4.5.3.3 beschrieben und wird en
sprechend den Regeln von Kapitel 9 geschossen.

An Stelle des normalen Wertungssystems odeétzlish zu diesem System
wird ein o6hit oder missdé (Treffer ode
verwendet.

Diese Runde ist fur das Schiel3en innerhalb der Familie, im Club, auf nationaler
Ebene oder fir das Training gedacht. Sie erlaubt Schitzen ieslesclr Ds-
ziplinen oder Leistungsklassen gleichwertig miteinander in den Wettkampf zu
treten.

Die Absicht hinter dem System besteht darin mehr Spafd und Spannung in das
FeldbogenschieRen zu bringen, denn es erlaubt Anfangern und durchschnittl
chen Schitae gleichwertig gegen Spitzenschitzen anzutreten, ein Anfanger
kann sogar einen Spitzenschitzen schlagen. Andererseits ermdglicht dieses
System Spitzenschutzen unterschiedlicher Disziplinen zusatzliches Wettkamp
training.

Das Handicap System

Damit Wettkanpfer aller Kategorien gleichwertig gegeneinander antreten ko
nen, werden sie in Handicap Klassen eingeteilt, abhéngig vom Durchschnitt
ergebnis, welches sie in einer FITA Feldrunde erreichen (siehe Handieap T
bdle).

Beispiel:

Wenn man normalerweise et880 Ringe in einem 24 Scheiben Feldkurs e
reicht, wird man nach unserer Tabelle unabhangig von der Schiel3disziplin in
Handicap Klasse 10 eingeteilt. Ein Spitzen Compound Schitze mit Ringzahlen
um 356 gehort zur Klasse 0, ein Spitzen BlankbogenschutBriroitschnits-
ergebnissen von 310 Ringen gehdrt zu Klasse 8 wéahrend ein Anfanger mit
Ringzahlen um 170 zur Klasse 31 gehort.

Das O0hi t / niirdfer 6derFehlschussh
Jeder Schutze schiel3t 3 Pfeile pro Scheibe.
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Entweder trifft der Pfeil die Treffeone oder er verfehlt sie. Ein Pfeil, welcher

die Trefferzone trifft bekommt einen Wertungspunkt, die anderen Pfeile we
den als Fehlschiisse gewertet. Man kann also pro Scheibe eine Ringzahl von 3
erreichen.

Die Trefferzone

Die Grol3e der Trefferzone isbn der Handicap Klasse, der Scheibenaufiage
grof3e sowie von der SchielR3entfernung abhéngig (siehe Handicap Tabelle). Die
SchielR3entfernungen sind fiur jede Scheibenauflagengrof3e in drei Kategorien
(kurz, mittel, weit) eingeteilt, was der normalen Anlage eFeldkurses sowie

der unterschiedlichen entfernungsbedingten Schwierigkeit des Schiel3ens
Rechnung tragt.

Auf diese Weise ist flr Schitzen, welche zu verschiedenen Disziplinén geh
ren und welche unterschiedlichen Leistungsklassen angehéren, die Trefferzone
unterschiedlich grof3, obwohl sie auf die gleiche Scheibenauflage schie3en und
sie haben eine vergleichbare Mdglichkeit einen Treffer (1 Ring) zu erzielen.

Beispiele:
Wir schiel3en auf eine 80 cm Scheibenauflage, bekannte Entfernungee; 50 M
ter Distanz.

Fur Blankbogen ware dies eine weite Distanz, fir Recurve und Compound eine
kurze Distanz (Artikel 4.5.3.8).

Fur einen Schitzen der Handicap Klasse 10 entsprache die Trefferzone der
Wertungsbereich 4;

Fur unseren Compound Schitzen der Handicap Klasse 0 wairkreliferzone
der Wertungsbereich 5;

Fur unseren Blankbogen Schitzen der Handicap Klasse 8 entsprachefeie Tre
ferzone dem Wertungsbereich 4;

Unser Anfanger der Handicap Klasse 31 misste als Recurve und mis Co
pound schitze den Wertungsbereich 3 treffenalsdlankbogenschitze den
Wertungsbereich 2 um einen Treffer und damit 1 Ring zu erzielen.

Empfehlungen

Dieses System ermdglicht es einem Schitzen normal auf seinem Schusszettel
im Wettkampf zu werten und gleichzeitig in einer freien Spalte oder agrnein
eigenen Schusszettel die Handicap Wertung vorzunehmen. Dadurch wird man
mit dem Handicap System vertraut und man kann Uberprifen ob manhdie ric
tige Handicap Klasse gewahlt hat.

Auf Kursen mit unbekannten Entfernungen kann man die Handicap Wertung
spaer nachtragen, wenn man herausgefunden hat, welches die langen, mittleren
und kurzen Entfernungen waren. Da man normal gewertet hat kannrman e
schlieRen, ob man einen Treffer oder einen Fehlschuss erzielt hat.
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Dieses System lasst sich in Feldkursen nmieebeliebigen Anzahl von Sdhe
ben anwenden.
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FITA Feld Club Runde i Handicap Tabelle 1

Entfernungen kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang
@ Scheibenauflagen | 20cm| 20cm | 20cm| 40cm| 40cm | 40cm| 60cm| 60cm | 60cm| 80cm| 80cm | 80cm
Handi- Ergebnisse
cap pro Scheiben Trefferzone Trefferzone Trefferzone Trefferzone
Klasse 12 24
180 360
0 179 358 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
178 356
177 354
1 176 352 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5
175 350
174 348
2 173 346 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4
172 344
171 342
3 170 340 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4
169 338
168 336
4 167 334 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4
166 332
165 330
5 164 328 5 4 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4
163 326
162 324
6 161 322 5 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4
160 320
159 318
7 158 316 4 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4
157 314
156 312
8 155 310 4 4 4 5 4 4 5 5 4 5 4 4
154 308
153 306
9 152 304 4 4 4 5 4 4 5 4 4 5 4 4
151 302
150 300
10 149 298 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4
148 296
147 294
11 146 292 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4
145 290
144 288
12 143 286 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
142 284
141 282
13 140 280 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4
139 278
138 276
14 137 274 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3
136 272
135 270
15 134 268 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 3
133 266
Entfernungen kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang
@ Scheibenauflagen | 20cm| 20cm | 20cm| 40cm| 40cm | 40cm| 60cm| 60cm | 60cm| 80cm| 80cm | 80cm
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FITA Feld Club Runde i Handicap Tabelle 2

Entfernungen kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang
@ Scheibenauflagen| 20cm| 20cm | 20cm | 40cm | 40cm | 40cm| 60cm | 60cm | 60cm| 80cm| 80cm | 80cm
Han- Ergebnisse
di-cap |_Pro Scheiben Trefferzone Trefferzone Trefferzone Trefferzone
Klasse| 12 24
132 264
16 131 262 4 3 3 4 4 3 4 4 4 4 4 3
130 260
129 258
17 128 256 4 3 3 4 4 3 4 4 3 4 4 3
127 254
126 252
18 125 250 4 3 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3
124 248
132 246
19 122 244 3 3 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3
121 242
120 240
20 119 238 3 3 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3
118 236
117 234
21 116 232 3 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3
115 230
114 228
22 113 226 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3
112 224
111 222
23 110 220 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3
109 218
108 216
24 107 214 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
106 212
105 210
25 104 208 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3
103 206
102 204
26 101 202 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2
100 200
99 198
27 98 196 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2
97 194
96 192
28 95 190 3 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2
94 188
93 186
29 92 184 3 2 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2
91 182
90 180
30 89 178 3 2 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2
88 176
87 174
31 86 172 2 2 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2
85 170
Entfernungen kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang | kurz | mittel | lang
@ Scheibenaldgen | 20cm| 20cm | 20cm | 40cm| 40cm | 40cm| 60cm| 60cm | 60cm| 80cm| 80cm | 80cm
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11. 10 3D RUNDE

3D Wettbewerbe unterliegen den Abtoping Regeln der FITA, wie sie in
Buch 1 Anhang 5 beschrieben sind, und dem FITA Ehren und Verhaltensk
dex, Buch 1, Anhang 2.

11.10.1 ANLAGE DES WETTKAMPFKURSES

11.10.1.1  Der Kurs soll so angelegt werden, dass die Abschusspflocke und die Scheiben
ohne unnétige Schwierigkeiten, Gefahren und Zeitverschwendung erreicht
werden kdnnen. 3D Kurse sollen so komprimiert wie moglich angetegten,

11.10.1.1.1 Die Wegstrecke vom Zentralbereich (Sammelpunkt) aus soll
nicht weiter als 1 Kilometer oder mehr als 15 Minuterf3fFu
marsch betragen (wenn die Gruppen ins Gelande gefihrt
werden oder wenn Ersatzmaterial gebracht wird).

11.10.1.1.2 Die Verantwortlichen fur einen Feldkurs missen fir Wege flr
Kampfrichter, medizinische Hilfe und den Transport vor-Au
ristungsgegenstanden sorgen, die wahrend des SchidRens s
cher sind.

11.10.1.1.3 Die Kurse sollen nicht in Gber 1800 Meter Seehthe angelegt
werden und die maximale Hohendifferenz zwischen dem
hochsten und dem niedrigsten Punkt soll nicht Gber 160 M
ter betragen.

11.10.1.1.4 Die Scheiben, wie in Artikel 11.10.2.1 beschrieben, sollen so
aufgestellt werden, dass sie der Tatsache Rechnung tragen,
dasses nur unbekannte Entfernungen gibt, dass sie @n M
ximum an Abwechslung und mdglichst gute Gelandenutzung
bieten mit einer ausgeglichenen Verhaltnis von Entfernung
und Grof3e des Spot.

11.10.1.1.5 Bei kleineren Tieren platziert der Veranstalter 2 Tiersicbr

11.10.1.1.6 Die_Tierziele werden so_aufgestellt, dass sie fir diet-Wet

11.10.1.1.7 Die Schiessentfernungen sind immer unbekannt.
11.10.1.1.7.1 Rote Pflocke:

Fur Damen und Herren der Compound Disziplin

maximaleEntfernung: 45 Meter.
11.10.1.1.7.2 Blaue Pflocke:

Damen und Herren Blankbogen,

Damen und Herren Langbogen

Damen und Herren Instinktivbogen Disziplinen

maximale Entfernung: 30 Meter.

KAPITEL 11 - VERSCHIEDENE RUNDEN 1. April, 2010

36



BUCH 5
FITA SATZUNG UND REGELN

11.10.1.1.8

11.10.1.1.9

11.10.1.19.1

11.10.11.10

11.10.1.1.11

11.10.1.1.12

11.10.1.1.13

11.10.1.1.14

Die unterschiedlichen Entfernungen auf dem Kurs sollen der
GroRRe er Tierscheiben entsprechen.

Der Veranstalter soll in angemessenem Abstand vomewart
bereich, in ca. 145 Meter Entfernung vom Abschusspflock
Tierbilder der jeweiligen Scheibe anbringen, die denr-We
tungsbereich zeigen.

Alle Scheibr sollen fortlaufend durchnummeriert werden.
Die Nummern sollen mindestens 20 cm grof3 und entweder
schwarz auf gelb oder gelb auf schwarz sein. Sie soll&f 5
Meter bevor man den Pflock mit dem Bild der Tier Scheibe
erreicht, angebracht werden.

Diese Scheibennummern dienen gleichzeitig als priméarer
Wartebereich fur folgende Gruppen, die warten bis sie an der
Reihe sind. Vom Wartebereich aus soll man sehen kénnen ob
jemand am Schiel3pflock steht.

Deutlich sichtbare Wegweiser von Scheibe zu Scheibe miissen
in angemessenen Abstanden angebracht werden, um sicheres
und leichtes Gehemi Kurs zu gewéhrleisten.

Geeignete Absperrungen sind dort wo notwendig um den Kurs
herum anzubringen, um Zuschauer in sicherem Abstand zu
halten und ihnen gleichzeitig einen mdglichst guten Blick auf
das Wettkampfgeschehen zu erméglichen. Rarsonen mit

der entsprechenden Akkreditierung dirfen den Parcaws i
nerhalb der Absperrungen betreten. (Mannschaftsfiihrer di
fen nicht auf den Parcours).

Der Zentralbereich (Sammelpunkt) enthalt folgende Anlagen:

1. ein Kommunikationssystaenelches den Kontakt zwischen
dem Leitenden Kampfrichter, den Kampfrichtern, dem
Technischen Delegiertetnd dem Hauptquartier desrO
ganisationskomitees ermdglicht;

2. angemessener, wettergeschitzter Unterstand fur di@Man
schaftsbegleiter;

3. ein eigener Afenthaltsraum fir die Jury und den Leitenden

4. ein bewachter, wettergeschitzter Unterstand fir Asisri
tung und Ersatzmaterial der Wettk&mpfer;

5. An den Wettkampftagen missen am Sammelpunkt fur die
WettkdmpfeAufwarmscheiben aufgestellt werden;

7. die Moglichkeit Erfrischungen und Getranke zu erhalten;
8. Toiletten.

Der 3D Kurs muss spatestens 16 Stunden vor Schief3beginn
fertiggestellt se und zur Abnahme bereitstehen. Bei Meiste
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11.10.2

11.10.2.1

11.10.2.2

11.10.2.3

11.10.3

schaften muss der Kurs spatestens zwei Tage vor Sehiel3b
ginn morgens bereitstehen, ausgenommen Kurse, die mbgea
dert werden.

AUSSTATTUND DES KURSES

Die 3D Tierscheiben

Die Kurse haben nur bekannte Entfernungen. 3D Tierscheiben werden ve
wendet. Die Scheiben sind 3 dimensional und verwenden eine grol3e Vielzahl
von Tierformen unterschiedlicher Gré3e. Die Zahl der verwendeten Tiere, ihre
jeweilige Grolle und die GroRRe der Wertungszonen istt fiegigelegt. Die
Trennlinien der Wertungszonen liegen im héheren Wertungsbereich.

Die Korperfarbe der Tiere entspricht dem gewéhlten Tier.
Wertungszonen
Die Tierscheiben sind in 4 Wertungszonen aufgeteilt (11; 10; 8 und 5).

Ein Pfeil, der dieTrennlinie zwischen zwei Wertungszonen oder die Grenzlinie
des Wertungsbereiches berihrt erhalt die hohere Wertung.

11 Punkte der kleine Ring im Inneren des-£0 Rings (ca. 25% des Hd
Ringbereichs).
10 Punkte der groRere Kreis im Vitalbereich.
8 Purkte der Vitalbereich auRerhalb des-@0Kreises.
5 Punkte die tbrige Korperfarbzone.

Ein Pfeil der ein Horn, einen Huf trifft, der die Kérperfarbzone nigt b
rahrt, der abgleitet oder der nicht trifft gilt als Fehlschuss (M).

Tierbilder
Etwa 5-10 Meter vor dem Abschusspflock befindet sich ein Pflock mit dem

Tierbild der betreffenden Scheibe, welches Linien und die Position derijeweil
gen Wertungszonen zeigt.

AUSRUSTUNG DER WETTKAMPFER

Dieser Artikel legt die Art der Bogenausrusguiest, die bei FITA Wettbewe
ben benutzt werden darf.

Der Wettkampfer ist dafir verantwortlich, Ausristungsgegenstande rzu ve
wenden, welche den Regeln entsprechen. Im Zweifelsfall hat er seinesAusri
tung den Kampfrichtern zu zeigen, bevor er sie im Véetisd bendtzt.

Jeder Wettkdmpfer, der Ausristungsgegenstande benutzt, die gegen die FITA
Regeln verstol3en, kann aus der Wertung genommen werden.
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11.10.3.1

11.10.3.1.1

11.10.3.1.2

11.10.3.1.3

Zunachst werden die speziellen Bestimmungen, die fir die jeweiligel3Schie
disziplin gelten, aufgefuhrt, ansoblBend die allgemeinen Bestimmungen, die
fur alle SchieRdisziplinen Geltung haben.

Blankbogen Disziplin
Fur die Blankbogen Disziplin ist folgende Ausriistung erlaubt:
Bogen

Ein Bogen ganz gleich welcher Art, solange er den anerkafniezipien und

der Bedeutung des Wortes Bogen entspricht: namlich ein Instrument, welches
aus einem Griff, Mittelstlick (kein Durchschusstyp) und zwei flexiblenfWur
armen, die beide in einer Spitze mit einer Sehnenkerbe enden.

Der Bogen wird zum Gebrauchit einer einzigen Sehne gespannt, die direkt
zwischen den beiden Sehnenkerben verlauft. Beim Schiel3en wird er mit einer
Hand am Griff gehalten, wahrend die Finger der anderen Hand die Seine au
ziehen, halten und lésen.

Der Bogen wie oben beschrieben mbksk sein, mit Ausnahme der Pfeilau

lage, er muss frei sein von Herausstehendem, von Markierungen, Flecken oder
von Laminierungen, die (im Bogenfenster) als Zielhilfe dienen kénnten. Der
nicht gespannte Bogen mit allem erlaubten Zubehér muss durch eingn R
oder ein Loch von 12.2 cm Innendurchmesséd,%/mm passen.

11.10.3.1.1.1Mehrfarbige Mittelstiicke sowie das Markenzeichen auf der
Innenseite des oberen und unteren Wurfarms sind zuléssig.

Bogensehne

Eine Sehne aus einer beliebigen Zaht Waden, sie durfen verschiedenfarbig
sein und aus zweckdienlich gewahltem Materials. Die Sehne kann eink Mitte
wicklung fur die Zugfinger haben, einen Nockpunkt, an dem zusatzlichie- Wic
lung angebracht werden darf, um die Pfeilnocke aufzunehmen, einwder z
Nockpunktmarken, um diesen Punkt festzulegen (wenn zwei Nockpunktma
ken verwendet werden, darf der Abstand zwischen ihnen nur so grol3 sein, dass
die Pfeilnocke gehalten wird), sowie an den beiden Enden je eine Schlinge, die
in die Sehnenkerben eingelgimverden, wenn der Bogen gespannt wird.
11.10.3.1.2.1Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug nicht im
Blickfeld des WettkAmpfers enden. Eine Sehne darf auf keine
Weise eine Zielhilfe durch eine Peepsight (Lochvisier in der
Sehne), Markierunge oder irgendein anderes Hilfsmittel
aufweisen. Auf der Sehne ist keine Lippeder Nasenma
kierung erlaubt.

Pfeilauflage
Eine Pfeilauflage, die verstellbar sein kann, ein beliebiger beweglichek-Druc
punkt, Pfeilanlage oder Anlageplatte durfech am Bogen befinden, voraesg

setzt sie sind nicht elektrisch oder elektronisch und stellen keine zuséatzliche
Zielhilfe dar.
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11.10.3.1.4

11.10.3.1.5

11.10.3.1.6

11.10.3.1.7

11.10.3.1.8

Der Druckpunkt darf sich nicht weiter als 2 cm hinter (innen in Richtung
Schiitze) dem Hals des Griffes (Drehpunkt des Bogerigjdea (2 cm Over
draw).

Auszugskontrolle

Keine Auszugskontrolle ist zulassig.

Visier

Weder Visier noch Markierung(en) am Bogen, die als Zielhilfen genutzt we
den kénnen, sind zulassig.

Die Position der Finger an der Sehne und3esicht darf verandert werden.
Stabilisatoren und Schwingungsdampfer
Keine Stabilisatoren sind zulassig.

Eingebaute TFC (Schwingungsdampfer) sind zulassig, vorausgesetzt es werden
keine Stabilisatoren angebracht.

Zusatzliche Gewichte durfemmaunteren Teil des Mittelstlicks angebracht-we
den, alle Gewichte ungeachtet der Form mussen direkt, ohne Zwischenstulck,
Verlangerung, gewinkeltem Adapter oder Stossdampfer am Mittelstlck- befe
tigt werden.

Pfeile

Pfeile jeder Art durfen verwendewverden, vorausgesetzt sie fallen unter das
anerkannte Prinzip und die Bedeutung des Wortes Pfeil, wie es beim $eheibe
schiel3en verwendet wird, und sie richten keinen unnétigen Schaden an den 3D
Scheiben an.

11.10.3.1.7.1 Ein Pfeil besteht aus einem Sahaiit Spitze, Nocke, Befied
rung und, wenn gewtnscht, Bemalung. Der maximale urc
messer eines Pfeilschafts betrdgt 9,3 mm, der Durchmesser
der dazugehdrigen Pfeilspitze darf maximal 9,4 mm betragen.
Alle Pfeile jedes Schitzen missen auf dem Schaft $ddren
men oder seine Initialen tragen. Alle Pfeile, die benltzt we
den, missen das gleiche Gewicht und die gleiche Farbe der
Befiederung, Nocken und, wenn vorhanden, Bemaluiig au
weisen.

Fingerschutz und Handschutz

Fingerschutz unddandschutan Fom von Fingerlingen, Handschuhen, Tabs,
Klebeband (Pflaster) zum Ziehen, Halten oder Losen der Sehne ist erlaubt.

11.10.3.1.8.1 Ein Fingertrenner, um das Einklemmen des Pfeils zu nerhi
dern.

Beim Blankbogentab sollen die Nahte einfarbig sein, Marki
rungenoder Linien sind einheitlich in Bezug auf Gré3e, Form

An der Bogenhand darf ein normaler Handschuh, Faustling
oder Ahnliches getragen werden, dieser darf jedoch nicht fest
mit dem Bogengriff verbunden sein.
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11.10.3.1.9

11.10.3.2

11.10.3.2.1

11.10.3.2.2

Eine Ankerplatte oder eine dhnliche Vorkehrung, die am Fi
gerschutz (Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, isszula

sig.
Mit folgenden Einschrankungen:
Der Fingerschutz enthélt keine Vorkehrung fir das Ziehen,
Halten ocer Losen der Sehne.
Zubehorartikel
Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge, GartB®iicken oder Bodenkécher,
Quaste und Wurfarmdampfer sind erlaubbgenkdcher darfen nicht amoB
gen angebracht werden

Instinktiv Bogen Disziplin
Furdie Instinktiv Bogen Disziplin ist folgende Ausristung erlaubt:
Bogen

Ein Bogen ganz gleich welcher Art, solange er den anerkannten Prinzipien und
der Bedeutung des Wortes Bogen entspricht: namlich ein Instrument, welches
aus einem Griff, Mikelstlick (kein Durchschusstyp) und zwei flexiblen Wur
armen, die beide in einer Spitze mit einer Sehnenkerbe enden. Der Bogen wird
zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne gespannt, die direkt zwischen-den be
den Sehnenkerben verlauft. Beim Schiel3en wird ieremer Hand am Griff
gehalten, wahrend die Finger der anderen Hand die Sehne ausziehen, halten
und lésen.

Der oben beschriebene Bogen muss blank g@inAusnahme einer einfachen,
industriell gefertigten, aufgeklebten Standard Plastikpfeilauflaghd shtikel
11.10.3.2.3) und er muss frei sein von Herausstehendem, von Markierungen,
Flecken oder von Laminierungen, die (im Bogenfenster) als Zielhilfe dienen
kénnten.

Das maximale Bogenzuggewicht darf bei Damen und Herren bei iher Au
zugslange 60Ibsicht Uberschreiten.

11.10.3.2.1.1 Mehrfarbige Mittelstiicke sowie das Markenzeichen auf der
Innenseite des oberen und unteren Wurfarms sind zul&ssig.

Bogensehne

Eine Sehne aus einer beliebigen Zahl von Faden, sie dirfen verschiedenfarbig
sein umd aus zweckdienlich gewéahltem Materials. Die Sehne kann eind-Mitte
wicklung fur die Zugfinger haben, einen Nockpunkt, an dem zusétzlichle- Wic
lung angebracht werden darf, um die Pfeilnocke aufzunehmen, ein oder zwei
Nockpunktmarken, um diesen Punkt festgele, sowie an den beiden Enden je
eine Schlinge, die in die Sehnenkerben eingehé&ngt werden, wenn der Bogen
gespannt wird.
11.10.3.2.2.1 Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug nicht im
Blickfeld des Wettkdmpfers enden. Eine Sehne darf auf keine
Weise eine Zielhilfe durch eine Peepsight (Lochvisier in der
Sehne), Markierungen oder irgendein anderes Hilfsmittel
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11.10.3.2.3

11.10.3.2.4

11.10.3.2.5

11.10.3.2.6

11.10.3.2.7

aufweisen. Auf der Sehne ist keine Lippeder Nasenma
kierung erlaubt.

Pfeilauflage

Entweder darf eine einfache, industrigéfertigte aufgeklebte Standard #la
tikpfeilauflage verwendet werden oder die Unterkante des Bogenfenstérs, we
ches mit beliebigem, weichem Material ausgekleidet ist. Andere Pfeilauflagen
sind nicht zul&ssig.

Auszugskontrolle

Keine Auszugskotrollen sind zulassig

Visier

Weder Visier noch Markierung(en) am Bogen, die als Zielhilfen genutzt we
den kénnen, sind zulassig.

Nur eineinheitlicherAnkerpunkt ist erlaubt.
Stabilisatoren

Nur ein kurzer, bis zu 13cm langer Bitssator ist erlaubt, ohne Seitenstalahs
toren, Verlangerungen, gewinkeltem Montage Adapter oder Stossdampfung.

Pfeile

Pfeile jeder Art durfen verwendet werden, vorausgesetzt sie fallen unter das
anerkannte Prinzip und die Bedeutung des ¥#oRfeil, wie es beim Scheibe
schiel3en verwendet wird, und sie richten keinen unnétigen Schaden an den 3D
Scheiben an.

11.10.3.2.7.1 Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nocke, Befied
rung und, wenn gewtnscht, Bemalung. Der maximale urc
messer imes Pfeilschafts betragt 9,3 mm, der Durchmesser
der dazugehdrigen Pfeilspitze darf maximal 9,4 mmabetr
gen..Alle Pfeile jedes Schitzen miissen auf dem Schaft seinen
Namen oder seine Initialen tragen. Alle Pfeile, die fir die
gleiche Passe auf einer Scheibenitzt werden, misser-di
selbe Art und die gleiche Farbe der Befiederung, Nocken und,
wenn vorhanden, Bemalung aufweisen.

11.10.3.2.8 Fingerschutz und Handschutz

Fingerschutz unddandschutan Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tabs,
Klebeband (Pflagr) zum Ziehen, Halten oder Lésen der Sehne ist erlaubt.
11.10.3.2.8.1Folgende Hilfsmittel sind zul&ssig:

An der Bogenhand darf ein normaler Handschuh, Faustling
oder Ahnliches getragen werden, dieser darf jedoch nicht
fest mit dem Bogengriff verbundegirs

Es gelten folgend Einschrankungen:

Der Fingerschutz enthélt keine Vorkehrung fir das Ziehen,
Halten oder Lésen der Sehne.

Eine Ankerplatte oder eine &hnliche Vorkehrung, die am Fi
gerschutz (Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist
nicht zulassig
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Der Bogenschuss muss im mediterranen Stil gelést werden
(mit drei Fingern, ein Finger Uber dem Pfeil und zweai-Fi
ger unter dem Pfeil) mit einem festen Ankerpunkt. @ie P
sition der Finger an der Sehne und im Gesicht darf nicht
verandert werden

11.10.3.29  Zubehorartikel

Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge, Giérieilicken oder Bodenkécher,
Quaste und Wurfarmdampfer sind erlaubt. Pfeilkbcher dirfen nicht am Bogen
befestigt werden.

11.10.3.3  Compound Bogen

Fur die Compoundbogemisziplin werden folgendéusristungsgegenstande
beschrieben. Zusatzliche Ausristungsgegenstande jeglicher Art soweit sie nicht
elektrischer oder elektronischer Art sind zuléssig.

11.10.3.3.1 Bogen

Ein Compoundbogen, ist ein Bogen dessen Auszug mechanisch durclsein Sy
tem von Flashenzugrollen und/oder Exzenterrollen verandert wird, eirf-Grif
stiick vom Durchschusstyp ist erlaubt. Der Bogen wird mit einer oder mehreren
Sehne(n) gespannt, die, je nach Konstruktionsprinzip, direkt zwischen iden be
den Sehnenkerben der Wurfarme verlaaft,den Exzenterrollen, an demo-B
genkabeln oder anders befestigt ist.

11.10.3.3.1.1Das Zuggewicht darf 60 Ibs nicht tberschreiten.

11.10.3.3.1.2Wurfarmschrauben dirfen nach Schiel3beginn nicht verstellt
werden, es sei denn die Ausriistung wird anschlig¢f@en é
nem Kampfrichter tGberprift.

11.10.3.3.1.3Kabelabweiser sind erlaubt.

11.10.3.3.1.4Mittelstiicke mit einem Biigel oder gespaltene Kabel sind z
lassig vorausgesetzt diese beriihren weder stéandig die Hand
noch das Handgelenk oder den Bogenarm des #veftfers.

11.10.3.3.2 Eine Bogensehne aus einer beliebigen Anzahl von Faden,

11.10.3.3.2.1die verschiedenfarbig und aus dem gewahlten Material sein
durfen. Sie kann versehen werden mit einer Mittelwicklung
fur die Zugfinger oder die Ablasshilfe. Nockpunitit zusé-
licher Wicklung, um bei Bedarf die Pfeilnocke aufzunehmen
sowie Nockpunkthalter, um diesen Punkt festzulegen, kdnnen
angebracht werden. Zusatzlich durfen auf der Sehne Yorke
rungen, die als Lippenoder Nasenmarkierung, Peepsight
(Lochvisier inder Sehne) und zur Ausrichtung des Peepsight
dienen sowie Schlingen fir das Release angebracht werden.

Die Lange der Mittelwicklung ist nicht begrenzt
11.10.3.3.3 Eine Pfeilauflage, die verstellbar sein kann,

11.10.3.3.3.1ein beliebiger beweglicher Dokpunkt, Pfeilanlage oderrA
lageplatte dirfen am Bogen verwendet werden, vorausgesetzt
sie sind nicht elektrisch oder elektronisch. Der Druckpunkt
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darf sich nicht weiter als 6cm hinter (innen in Richtung
Schiitze) dem Hals des Griffes (Drehpunkt des Bodperfin}
den( 6cm Overdraw).

11.10.3.3.4 Auszugskontrollen hérbar oder sichtbar aber nicht elektrisch oder elektronisch
durfen verwendet werden.

11.10.3.3.5 Ein Visier, das am Bogen angebracht ist,

11.10.3.3.5.1darf sowohl eine Hoherund eine Seitenvershehg als auch
eine (Wassej Waage und VergroRRerungslinsen und/oder
Prismen enthalten. Elektrische oder elektronische Hilfsmittel
sind nicht zulassigDas Visier darf keine zuséatzliche Vonke
rung zum Entfernungsschéatzen aufweisen

11.10.3.3.5.2Ein Vorbau,an dem das Visier angebracht ist, ist erlaubt..
Der Zielpunkt darf ein Leuchtstab aus optischem Plastikf
sermaterial sein oder ein chemisches Glihstdbchen. Das
Gluhstabchen ist umhillt, so dass andere Wettkampfer nicht
gestort werden und nur ein Zielpurzkt sehen ist.

11.10.3.3.5.3Es darf nicht Uber mehrere Zielpunkte verfiigen (Visiern
deln).

11.10.3.3.5.4Eine Abdeckung als Schutz vor Sonnenstrahlung darf oben
auf dem Scope angebracht werden. Die Grof3e richtet sich
nach dem Durchmesser des Scopes.

11.103.3.6 Stabilisatoren und Schwingungsdampfer (TFC) sind erlaubt,

11.10.3.3.6.1vorausgesetzt sie:

1. dienen nicht als Sehnenfiihrung;

2. beriihren nichts als den Bogen;

11.10.3.3.7 Pfeile

Pfeile jeder Art dirfen verwendet werden, vorausgesetzt sie fallken das

anerkannte Prinzip und die Bedeutung des Wortes Pfeil, wie es beim $eheibe

schiel3en verwendet wird und sie richten keinen unnétigen Schaden an den 3D

Scheiben an.

11.10.3.3.7.1Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nocke, Befied
rung und,wenn gewtinscht, Bemalung. Der maximale Durc
messer eines Pfeils betragt 9,3mm, der Durchmesserader d
zugehorigen Pfeilspitze darf maximale 9,4mm betragen. Alle
Pfeile jedes Schitzen mussen auf dem Schaft seinen Namen
oder seine Initialen tragen. Alle Plej die fur die gleiche
Passe Pfeilen benitzt werden, miussen die dieselbe Art und die
gleiche Farbe der Befiederung, Nocken und, wenn vorhanden,
Bemalung aufweisen.
11.10.3.3.8 Finger und Handschutz

Fingerschutz unddandschutzan Form von Fingerlingen, Halschuhen, Tabs
oder Klebeband (Pflaster) zum Ziehen, Halten und Lésen der Sehne.

11.10.3.3.8.1Folgende Ausristungsgegenstande sind zulassig:
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11.10.3.3.9

11.10.3.4

11.10.34.1

11.10.3.4.2

11.10.3.4.3

Es darf eine Ablasshilfe verwendet werden, die weder@m B
gen befestigt sein noch elektrisch oder elektronisthdse
ben sein darf;

Ein Fingertrenner, um das Einklemmen des Pfeils zu nerhi
dern, darf verwendet werden;

Eine Ankerplatte oder eine &hnliche Vorkehrung, die am Fi
gerschutz befestigt ist und zum Ankern dient, ist zulassig;

An der Bogenhand darf ein noafer Handschuh, Féaustling
oder Ahnliches getragen werden, dieser darf jedoch nicht
fest mit dem Bogengriff verbunden sein.

Zubehdorartikel sind gestattet, wie:

11.10.3.3.9.1Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge, Girt@&icken
oder Bodenkodr, Quaste und Wurfarmdampfer. Ein Rfei
koécher darf am Bogen befestigt werden

Langbogen Disziplin
Fur die Langbogen Disziplin ist folgende Ausristung erlaubt:
Bogen

aus beliebigem Material oder Materialkomponenten gefertigt werden. Die Form
des Griffes und der Wurfarme unterliegt keinen Einschrankungen. Das-Boge
fenster kann auf Zentmschuf3 ausgeschnitten sein.

Fur Damen soll der Bogen mindestens 150 cm lang sein, fur Herren sel er w
nigstens 160 cm lang sein. Die Lange wird bei gespanntem Bogen zwischen
den Sehnennocken auf der Au3enseite gemessen.

Bogensehne

Eine Sehe aus einer beliebigen Zahl von Faden, sie dirfen verschiedenfarbig
sein und aus zweckdienlich gewahltem Materials. Die Sehne kann eink Mitte
wicklung fur die Zugfinger haben, einen Nockpunkt, an dem zusétzlichle- Wic
lung angebracht werden darf, um die ildfecke aufzunehmen, ein oder zwei
Nockpunktmarken, um diesen Punkt festzulegen, sowie an den beiden Enden je
eine Schlinge, die in die Sehnenkerben eingehé&ngt werden, wenn der Bogen
gespannt wird.
11.10.3.4.2.1 Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollékaszug nicht im
Blickfeld des WettkAmpfers enden. Eine Sehne darf auf keine
Weise eine Zielhilfe durch eine Peepsight (Lochvisier in der
Sehne), Markierungen oder irgendein anderes Hilfsmittel
aufweisen. Auf der Sehne ist keine Lippeder Nasenma
kierurg erlaubt.

Pfeilauflage
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Wenn der Bogen Uber eine Aussparung fur den Pfeil verfiigt, darf diese als
Pfeilauflage verwendewerden und mit beliebigem weichem Material aisg
kleidet werden.

Keine anders geartete Pfeilauflage ist zulassig.
11.10.3.4.4 Auszugskontrolle

Keine Auszugskontrolle ist zulassig.
11.10.3.4.5 Visier

Weder Visier noch Markierung(en) am Bogen, die alshdfen genutzt we
den kénnen, sind zulassig.

11.10.3.4.6 Stabilisatoren
Gewichte, Stabilisatoren und Schwingungsdampfer sind nicht zuléssig.
11.10.3.4.7 Pfeile
Nur Holzpfeile sind erlaubt, mit folgenden Einschrankungen:
Es werden Feldspitzen, kugelférnader konisch, fur Holzpfeile verwendet.
Die Befiederung besteht nur aus Naturfedern.

11.10.3.4.7.1 Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nocke, Befied
rung und, wenn gewtnscht, Bemalung. Der maximale durc
messer eines Pfeilschafts betragt 9,3 rer, Durchmesser
der dazugehdrigen Pfeilspitze darf maximal 9,4 mmabetr
gen..Alle Pfeile jedes Schitzen miissen auf dem Schaft seinen
Namen oder seine Initialen tragen. Alle Pfeile, die fir die
gleiche Passe auf einer Scheibe benltzt werden, missen di
selbeArt und die gleiche Farbe der Befiederung, Nocken und,
wenn vorhanden, Bemalung aufweisen.

11.10.3.4.8 Fingerschutz und Handschutz

Fingerschutz undHandschutan Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tabs,
Klebeband (Pflaster) zum Ziehen, Halten oder LasarSehne ist erlaubt.

11.10.3.4.8.1Folgende Hilfsmittel sind zuléssig:

An der Bogenhand darf ein normaler Handschuh, Faustling
oder Ahnliches getragen werden, dieser darf jedoch nicht
fest mit dem Bogengriff verbunden sein.

Es gelten folgend Einschramkgen:

Der Fingerschutz enthélt keine Vorkehrung fir das Ziehen,
Halten oder Losen der Sehne.

Eine Ankerplatte oder eine &hnliche Vorkehrung, die am Fi
gerschutz (Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist
nicht zulassig.

Der Bogenschuss muss im medidgn Stil geldst werden
(mit drei Fingern, ein Finger Uber dem Pfeil und zwei-Fi
ger unter dem Pfeil) mit einem festen Ankerpunkt. @ie P
sition der Finger an der Sehne und im Gesicht darf nicht
verandert werden

11.10.3.4.9 Ausrustungszubehor
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11.10.3.5
11.10.3.5.1

11.10.3.6
11.10.3.6.1

11.10.3.6.2

11.10.3.6.3

11.10.3.6.4

11.10.4

11.104.1

Armschutz, Bustschutz, Bogenschlinge, GurteRlicken oder Bodenkdcher
und Quaste. Bogenkdcher diurfen nicht am Bogen befestigt werden.

Zubehor fur alle Disziplinen:
Fernglaser, Brillen, Teleskope

Fernglaser, Teleskope und andere optischertiitil zum Erkennen gescéo
sener Pfeile diurfen verwendet werden. Sie durfen fir die anderen Wettkampfer
bezuglich des Platzes am Schiel3pflock kein Hindernis darstellen.

Eine gewohnliche Brille, wie verschrieben, oder eine Schiel3brille, sowie eine
Sonnenbtle sind zulassig

Keiner der Artikel darf mit einer Mikrolochlinse oder einer ahnlichen Atissta
tung versehen sein, noch darf er eine Markierung, die in irgendeiner Weise als
Zielhilfe dienen kann, aufweisen.

Das Glas fur das Auge, welches nicht als Zigéadient, darf ganz abgedeckt
sein, eine Augenklappe darf verwendet werden.

In keiner der oben genannten Sehhilfen darf eine Vorkehrung zumr-Entfe
nungsschatzen aufweisen.

Verbotenes Zubehdr fir alle Disziplinen

jegliche elektronisalh Kommunikationsmittel (einschlie3lich Handys), Kajpfh
rer sowie gerdauschdammender Ohrenschutz auf dem Kurs und vor deii-Wartel
nie auf dem Trainingsplatz;

jegliche Art von Entfernungsmesser oder Hilfsmittel zum Entfernungsschatzen
oder Winkelmesen, die nicht durch die Regeln Uber die Ausristung det- Wet
kampfer abgedeckt sind;

jeglicher Ausristungsgegenstand eines Wettkampfers, der hinzugefligt oder
abgeandert worden ist, um Entfernungsmessen oder Winkelmessen zu-ermdog|
chen. Die normla Ausristung darf nicht ausdriicklich zu diesem Zweak ve
wendet werden.

jegliche schriftlichen Aufzeichnungen oder elektronische Speichermedien, we
che zum Errechnen von Winkeln und Entfernungen dienen kénnen und welche
Uber die normalen Visiemstellungen und die Notierung der laufenden Brge
nisse oder Ausziige aus den FITA Regeln hinausgehen.

DAS SCHIESSEN

Jeder Wettkdmpfer schieldt einzeln und muss, ob stehend oder kniend, eine
Schiel3position am Abschusspflock einnehnm@me die Sicherheit zu beein
trachtigen. Beim Schiel3en muss der Wettkampfer den Abschusspflock mit e
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nem Teil seines Korpers berthren (die Berihrung kann von vorne, von hinten
oder von den Seiten geschehen).

11.10.4.1.1 Die Organisatoren legen fest, an wieer Scheibe jede God
pe mit dem Schiel3en beginnt.

11.10.4.2  Wettkdmpfer, innerhalb einer Gruppe, die warten missen, bis sie an der Reihe

11.10.4.3  Zahl der zu schieBenden Pfeile
11.10.4.3.1 Einzelwettbewerb:
1 Pfeil pro Tierscheibe in allen Runden,
Jeder Wettkdmpfer in einer Gruppe schieidzeln.
11.10.4.3.2 Mannschaftswettbewerb:

3 Pfeile pro Mannschaft auf jede Scheibe in jeder Runde, 1
Pfeil pro Mannschaftsmitglied. In jeder Gruppe wechselt die
Reihenfolge des Schiel3ens bei jeder Scheibe: die letzte- Man
schaft auf einer Scheibe begtnauf der folgenden Scheibe
mit dem SchielRen.

11.10.4.4  Schiel3zeit
11.10.4.4.1 Einzelwettbewerb:
11.10.4.4.1.1 1 Minute betragt die Schiel3zeit pro Wettkampfer fur 1 Pfeil

Sobald die vorausgehende Gruppe den Abschusspflaek fre
macht bewegt sich die folgde Gruppe aus dem Warib
reich an den Pflock mit dem Tierbild der Scheibe die gescho
sen wird. Wenn die vorausgehende Gruppe die Scheibe fre
gemacht hat und sich in sicherem Abstand befindet, kann die
folgende Gruppe den Tierbildbereich verlassen, an den A
schusspflock (11.10.4.2) vorgehen und der erste
Wettkampferder Gruppe beginnt mit dem Schiel3en.

11.10.4.4.1.2 Die Schiel3zeit von 1 Minute pro Wettkdmpfer beginnt sobald
er den Abschusspflock erreicht.

11.10.4.4.2 Mannschaftswettbewerb:

11.10.4.4.2.1 2 Minuten betragt die Schiel3zeit fir die Mannschaft, um 3
Pfeile zu schiel3en, pro Mannschaftsmitglied 1 Pfeil.

11.10.4.4.2.2 Die Schiel3zeit von 2 Minuten beginnt in der Mannschastsau
scheidungsrunde fir die erste Mannschaft am Schiel3pflock.
Zuvor hat sich der Hmpfrichter vergewissert, dass die
Mannschatft fertig ist und hat ihr gesagt, an den Schief3pflock
vorzugehen.
Wenn die erste Mannschaft den Schiel3pflock freimacht und in

den Wartebereich am Tierbild zurtickgekehrt ist [&uft der
gleiche Vorgang fur die ande Mannschatft ab.

KAPITEL 11 - VERSCHIEDENE RUNDEN 1. April, 2010

48



BUCH 5
FITA SATZUNG UND REGELN

11.10.4.5 Einsatz von Fernglasern

11.10.4.5.1 Wettkampfer/Mannschaften dirfen vor dem Schief3en aus dem
Wartebereich und am Abschusspflock das Fernglas benutzen.
Nach dem Schiel3en ist der Einsatz des Fernglases unzulassig.

11.10.4.6  Kein Wettkampfer darf zur Scheibe vorgehen, bevor nicht alle Wettkampfer
der Gruppe mit dem Schiel3en fertig sind, es sei denn er wird vom Kampfric
ter dazu aufgefordert.

11.10.4.7  Unter keinen Umsténden darf ein Pfeil noch einmal geschossen werden.
Ein Pfeil glt als nicht geschossen, wenn:

11.10.4.7.1 Der Wettkdmpfer ihn mit seinem Bogen berthren kann, ohne
seine Fulistellung am Schiel3pflock zu verandern, vogausg
setzt es handelt sich um keinen Abpraller;

11.10.4.7.2 Die Scheibe fallt zu Boden (, obwohl sied@n Augen der
Kampfrichter zufriedenstellend befestigt worden waren). Die
Kampfrichter ergreifen die fir notwendig erachteten@va
nahmen und stellen die zum SchieRen des Pfeils angemessene
Zeit zur Verfigung. Wenn die Scheibe nur auf den Boden
rutscht, so keibt es den Kampfrichtern Uberlassen zu-en
scheiden, welche MalRhahme, wenn Uberhaupt nétig,rsie e
greifen.

11.10..4.8 Diskussion Uber Entfernungen

11.10.4,8,1 Wahrend des SchielRens ist innerhalb der Gruppe keise Di
kussion Uber die Scheibenentfernungenrzch der Treffe
aufnahme zuldssig. Gesprache beschranken sich auf Wet
kampfer, die besagte Scheibe bereits geschossen haben.

Gesprache Uber die Scheibenentfernung mit Wettkdmpfern,
welche besagte Scheibe noch nicht geschossen haben gelten
als unsportlibes Verhalten (siehe Artikel 11.10.8.1).

Das gleiche gilt fir den Fall, dass mehrere Gruppen imi-Wa
tebereich warten, Neuankommende Gruppen sollen ie-ang
messenem Abstand hinter der bereits an der Scheibennummer
wartenden Gruppe zurtickbleiben.

Im Mannschéswettbewerb sind Gesprache unter den 3
Mannschaftsmitgliedern sowie mit inrem Trainer erlaubt, s
lange dies andere Mannschaften nicht stort.

Kein Mannschaftsbetreuer darf Scheibenentfernungenmweite
geben.
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11.10.5 REIHENFOLGE DES SCHIESSENS - ZEITKONTROLLE

11.10.5.1  Aus den Meldungen fir jede Disziplin werden die Wettkampfnummern, die
Gruppeneinteilung und Scheibeneinteilung fur Damen und Herren getrennt
ausgelost. Jede Gruppe besteht aBsVBettkampfern (Gruppen sollen soweit
wie moglich gerad4dig sein) mit nicht mehr als 2 Wettkampfern des gleichen
Mitgliedsverbandes wahrend der Qualifikationsnd Ausscheidungsrunden.
Die Turnier Kampfrichter Kommission und der Technische Delegierte en
scheiden Sonderfélle

11.10.5.2  Wenn ein Mannschaftswettverb stattfindet besteht die Mannschaft aus einem
Wettkdmpfer der Compound Disziplin, einem Wettkampfer Langbogenmiszi
lin und einem Wettkéampfer entweder der Blankbogen oder Instinktivbogen
Disziplin.
11.10.5.3  Soweit in der Gruppe keine andere Uberenfkgetroffen wird ist der Wét
kampfer mit der niedrigsten Wettkampfnummer der Gruppenfiuhrer und ist fur
die Fuhrung der Gruppe verantwortlich.
11.10.5.3.1 Sollte die Zahl der Teilnehmer die Kapazitéat des Kurses Uibe
steigen, so kénnen zusatzliche Gruppehildet werden, die
nach Bedarf in das Feld eingegliedert werden kénnen. Zusat
lich einer Scheibe zugeordnete Gruppen warten bis die u
sprungliche Gruppe geschossen hat und die Treffereaufg
nommen hat, bevor sie mit dem Schiel3en beginnt.

11.10.5.3.2 Die Wdtkampfer sollelWettkampfnummerdeutlich sichtbar

nen Scheiben sowie Schusspositionen zugeteilt werden en
sprechend der Reihenfolge der Auslosung und der sich daraus
folgenden Reihenfolge von obeach unten auf der Startliste.

11.10.5.3.3 Sobald die Scheibe frei ist, tritt der erste Wettkampfer der
Gruppe am Pflock mit dem Tierbild sobald als mdglich an
den Abschusspflock. Die anderen Mitglieder der Gruppe ble
ben in angemessenem Abstand dahinter.

11.10.5.3.4  Es ist nicht zulassig, das ein Wettkdmpfer sich in Richtung
Abschusspflock bewegt und kurz vor dem Abschusspfiack st
hen bleibt, um die Entfernung zu schétzen, bevor er schielit.

11.10.5.3.5 Jeder Wettkédmpfer einer Gruppe schieidizeln in folgender
Rotation:

1 1 In einer Gruppe beginnt der Wettk&dmpfer mit diedrigs-
ten Wettkampfnummer auf der ersten Scheibe mit dene-Schi
Ren gefolgt vom Wettkd&mpfer mit der nachst hoherem-Nu
mer.

1 2. Der Wettkédmpfer, der auf einer Scheibe als Letzter schiel3t
begimt auf der folgenden zugeteilten Scheibe mit demeSchi
Ren

1 3. Die Wettkdmpfer rotieren mit dem SchieRen durch das
Turnier hindurch bei jeder Scheibe.
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11.10.5.3.6

11.10.5.3.7

11.10.5.3.8

11.10.5.3.9

11.10.5.3.10

11.10.5.3.11

Die Gruppen sollen so eingeteilt werden, dass sie inQlen

Zeit auf verschiedenen Scheiben mit dem SchieRen beginnen
und die Runde auf der Scheibe beenden, die vor der liegt, auf
der sie begonnen haben. In der Finalrunde beginnen alle

Ren.

Die Reihenfolge des SchieBens kann voriibergehend geandert
werden, um einen Technischen Defekt zu beheben. Insgesamt
kénnen bei einem Technischen Defekt bis zu drei3ig (B0) M
nuten Zeit zur Reparatur zugestanden werden. Die anderen
Mitglieder der Gruppe schielRen ihre Passe fertig und nehmen
die Treffer auf, bevor den folgenden Gruppen erlaubt wird
durchzuschieBen (zu Uberholen). Wenn die Reparatur-inne
halb der vorgeschriebenen Zeit abgeschlossen werden kann,
so _darf der betroffene Wettkédfer den eventuell fehlenden
Pfeil auf der Scheibe nachschiel3en.

Wenn der Defekt spater behoben wird, darf sich dert-Wet

kampfer seiner Gruppe wieder anschliel3en, er verliert jedoch
die Pfeile, welche seine Gruppe in der Zwischenzeit gescho

sen hat.

Falls ein Wettkampfer auf Grund unerwarteter gesundheitl
cher Probleme, welche nach Beginn des Schiel3ens auftreten,
nicht weiterschief3en kann, so werden maximal 30 Minuten
zur arztlichen Versorgung und um festzustellen, ob det- Wet
kampfer ohne frede Hilfe weiterschiel3en kann, zugestanden.
Das Verfahren gleicht dem bei einem Technischen Defekt.

men.
In der Finalrunde wird bei einem Technisch®efekt oder
bei einem unerwarteten gesundheitlichen Problem kaire z
séatzliche Zeit zugestanden. Im Mannschaftswettbewarb ko
nen andere Mitglieder der Mannschaft in der Zwischenzeit
schiel3en.

Ein gebrochener Bogen darf durch einen Ersatzbogeer
einen geliehenen Bogen ersetzt werden.

Die Wettkampfer einer Gruppe kénnen anderen Gruppen e
lauben durchzuschiefRen (sie zu Uberholen), allerdings-mu
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rung verstandigt werden.

1110.5.3.12 Wenn ein Wettkampfer oder eine Gruppe von Wettkdmpfern
die Gruppe oder andere Gruppen wahrend Qerlifikaton
und Ausscheidungsrunden eines Wettkampfes unnétigl-auftha

Bend kann er oder ein anderer Kampfrichter bei demt-Wet
kampfer oder der Gruppe die Zeit wahrend der restlichen
Runde des Wettbewerbs stoppen.

In diesem Fall iseine SchieRzeit von 1 Minute pro Scheibe
erlaubt. Die Zeit lauft von dem Augenblick an, wenn der
Wettkampfer seinen Stand am Abschusspflock einnimmt, was
er zu tun hat, sobald dieser frei wird.

Ein Kampfrichter, der feststellt, dass ein Wettkampfer die
Zeitgrenze gemald obigem Verfahren Uberschritten hat, ve

rend dieser Wettkampfphase (Runde), wird dem Wettkampfer
der jeweils héchste zahlende Pfeil auf der Scheibe abgezogen.

11.10.5.3.13 Verwarnungen wegen Zeitlberschreitung werden nicht von
einer Runde des Wettkampfes auf die nachste Ubentrage

11.10.5.3.14 In der Finalrunde der FITA Feldrunde, in welcher ein
Kampfrichter jede Gruppe begleitet, nimmt dieser die Zeit, er
startet und beendet die Schiel3zeit durch einen mindlichen
Hi nweis (6gob6 f¢r den Beginn de
das Endealer Schiel3zeit von 1 Minute).
Wenn die 1 Minute abgelaufen sind und der Kampfrichter das
SchielRen eingestellt hat, darf nicht mehr geschossen werden.

Wenn ein Wettkdmpfer einen Pfeil schiel3t nachdem der
Kampfrichter das Schiefl3en eingestellt hat, sdier¢ der
Wettkdmpfer oder die Mannschaft den hdchsten zahlenden
Pfeil dieser Scheibe.

11.10.5.3.15 Beim Mannschaftswettbewerb _startet der Kampfrichter die
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11.10.6

11.10.6.1

11.10.5.3.16

11.10.5.3.17

WERTUNG

sobald das Schiel3en fortgesetzt werden kann.
Abschluss des Wettbewelles der zugeteilten Gruppe,

Wenn ein Wettkdmpfer mit dem Schiel3en beginnt muss er bis
zum Schluss bei seiner Gruppe bleiben oder so wie erivon e
nem Kampfrichter neueingeteilt wurde. (Ausnahme sighe A
tikel 11.10.5.3.7). Ein Wettkémpfer oder eine Gruppeiche

ohne Genehmigung eines Kampfrichters das Wettkanpfg
lande verlasst, wird disqualifiziert.

Die Trefferaufnahme findet statt, nachdem alle Wettkédmpfer ihre Pfeile g

schossen haben.
11.10.6.1.1

11.10..6.1.2

11.10.6.1.3
11.10.6.1.3.1

Solange die Gruppe keine amdeEinteilung trifft, werden die
zwei Wettkampfer mit der zweitnd drittniedrigsten Weét
kampfnummer als Schreiber eingesetzt (in jeder Gruppe sind
immer zwei Schreiber).

Die Schreiber (die Wettkampfer sein kbénnen) tragen den Wert
jedes Pfe#, so wie er von dem Wettkampfer, dem er gehdort,
angegeben wird auf dem Schusszettel neben der entspreche
den Scheibennummer in fallender Reihenfolge ein. Die-and
ren Wettkdmpfer der Gruppe lberprifen den Wert jedes a
gegebenen Pfeils. Ein Irrtum auf deroh8sszettel, der én
deckt wird, bevor die Pfeile gezogen worden sind, karsa au
gebessert werden.

Es wird doppelt geschrieben.
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11.10.6.1.3.2 Jeder, der ohne Genehmigung Anderungen am Ergebnis vo
nimmt oder falscht oder veranlasst, dass ein Ergebnis-gea
dert oder gefalscht wird, wird disqualifiziert.

11.10.6.1.4 Wettkampfer sidh fur ihre Schusszettel verantwortlich. Fur
verlorene, beschadigte oder gestohlene Schusszettel werden
keine Duplikate ausgestellt.

11.10.6.1.5 Beide Schreiber nehmen die Treffer auf bevor die Pfeile g
zogen werden.

11.10.6.1.5.1 Alle Wertungszonen werddmerangezogen, es sei denn am
Abschusspflock besteht ein anderer Hinweis.

11.10.6.1.6  Zu frih gezogene Pfeile werden als Fehlschuss (M) gewertet.
Bei wiederholtem Verstol3 wird der Wettkampfer disqualif
zZiert. (Artikel 11.10.8)

11.10.6.1.7 In der Finalrundebegleitet ein Kampfrichter jede Gruppe, um

11.10.6.2  Ein Pfeil wird entsprechend der Position des Schafts in der Auflage gewertet.
Wenn der Schaft eines Pfeils zwei Zonen oder die Trennlinie zwischen zwei
Wertungszonen berihrt, so erhalt dieser Pfeil\temt der hbheren Wertusg
zone.

11.10.6.2.1 Weder die Pfeile noch die 3D Scheibe dirfen bertihrt werden,
bevor nicht alle Pfeile auf der Scheibe aufgeschrieben und die
Ergebnisse Uberprift worden sind.

11.10.6.2.2 Sollte ein Teilstiick einer Scheibe fehldas eine Trennlinie
enthalt, oder wenn ein Pfeil die Trennlinie verdrickt, dann
wird der Wert des dort steckenden Pfeils mit Hilfe einer a
genommenen Linie ermittelt.

11.10.6.2.3 Pfeile, die in der Scheibe stecken, aber nicht auf der Gberfl
che zu sehenmi, kbnnen nur von einem Kampfrichtes-g
wertet werden.

11.10.6.2.4 Bei einem Abpraller oder Durchschuss wird wie folgt gewe
tet:

1. Wenn sich alle WettkAmpfer der Gruppe darauf einigen,
dass es einen Abpraller oder Durchschuss gegeben hat,
dann dirfen sisich auch auf den Wert des Pfeils einigen;

2. Sonst wird der Pfeil als Fehlschuss gewertet;
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3. Als Durchschuss gilt, wenn ein Pfeil eine Scheibe ganz
durchschlagt mit einem Eintrittsloch und einem Austritt
loch, welche zur Wertung verwendet werden kénnen.

11.10.6.2.5 Wenn ein Pfeil:

11.10.6.2.5.1 einen anderen Pfeil trifft und in dessen Nocke stecken bleibt,
erhalt er den Wert des getroffenen Pfeils;

11.10.6.2.5.2 einen anderen Pfeil trifft und dann in der Tierscheibe stecken
bleibt, zahlt er so wie er inedl Scheibe steckt;

11.10.6.2.5.3 einen anderen Pfeil trifft und abprallt, erhalt er den Wert des
getroffenen Pfeils, vorausgesetzt dieser lasst sich ermitteln;

11.10.6.2.5.4 auBRerhalb des auRersten Randes des Wertungsbereichs der
3D Scheibe trifft, wird eals Fehlschuss gewertet.

11.10.6.2.6  Befindet sich mehr als 1 Pfeil eines Wettkampfers auf der
Scheibe oder auf der Schussbahn auf dem Boden, so wird nur
der niedrigste Wert (die 3 niedrigsten Werte fir die kan
schaft) gewertet. Sollte ein WettkampfeméeiMannschaft)
dies wiederholen kann dies zur Disqualifikation flhren.

11.10.6.3  BeiRinggleichheitwird die Platzierung in folgender Reihenfolge entschieden:

11.10.6.31L Bei Ringgleichheit in allen Runden gilt aulRer den unter Artikel 11.10.6.3.2
festgelgten Fallen:

Im Einzel und im Mannschaftswettbewerb:

3. besteht immer noch Ringgleichheit, so werden die Wettkampfer alb-gleic
rangig erklart; fir die Einteilung in die Auswabhltakein der Finalrunde
wird die Platzierung der Gleichrangigen durch Losentscheid (Munzwurf)
ermittelt.

11.10.6.3.2 Bei Ringgleichheit, wenn es um die Qualifikation zur Ausscheidungsrunde, um
das Vorrticken in die ndchste Runde des Wettkampfes oder eineilléteda
platz am Ende der Finalrunde geht, wird wie folgt gestochen (ohne Betiicksic
tigung von 1ern und 16ern):
11.10.6.3.2.1 Im Einzelwettbewerb:
1. Stechen mit einem Pfeil auf Ringzahl (maximal 3 Stechen);

2. Besteht im dritten Stechen immer noch Ringgleeit ert-
scheidet der Pfeil, der dem Zentrum am nachsten steckt;

3. Das Stechen mit einem Pfeil, wird gegebenenfalls solange
fortgesetzt bis eine Entscheidung dariiber getroffen we
den kann, welcher Pfeil dem Zentrum am néchsten steckt.

4. Das Zeitlimit @ir ein Stechen betragt 1 Minute.
11.10.6.3.2.2 Im Mannschaftswettbewerb:

1. Stechen mit drei (3) Pfeilen (je ein Pfeil pro Wettk&mpfer)
auf Ringzahl (maximal drei Stechen);
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